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Bevezetés

Szakdolgozatom téméja a Klasszikus animdcios technikak bemutatasa, a magyar
rajzfilmgyartas multja és jelene. Rajzfilmkészitési technikak gyakorlati lehetoségei az ovodai
nevelesben. Témam kivalasztasa soran szerettiink volna olyan dolgokkal foglalkozni, ami mar
¢évtizedeken 4t jelen van a mindennapjainkban. S6t nem csak jelen van, hanem nagy mértékben
befolyasolja a felndvd generaciot.

Célunk az volt, hogy az elméleti részében elemezziik az animacid sz6 jelentését, eredetét.
S bar mondhatjuk, fiatal mufajrol beszéliink, mégis a vildg szdmos pontjan fellehetok
bizonyitékok, hogy mar az dsemberek is foglalkoztak kezdetleges ,rajzfilmkészitéssel”. Az
elméleti részben a kezdetektdl egészen napjainkig, a sorsforditd szamitogép megjelenésének
1d6szakan at, eljutunk a modern technikéig. A modern sz6 nem csak a technikai dolgokra értendod,
hanem a rajzfilmben feldolgozott tematikakra, torténetekre, figutdkra. Rohamos léptekkel fejlddik
a vilag és rengeteg inger éri a felnové nemzedéket. Ezaltal a vilagban vagy akéar az animacid
készités soran mar kevésbé veszik figyelembe az animacio és a mese valddi értékét, fontossagat.

A gyakorlati részben kérdéiv kitoltéséhez a sziilok segitségét kértiik. Altaluk szerettiink volna
betekintés nyerni mennyire tartjdk fontosnak a gyerek technikai felkésziiltségét, mennyire
figyelnek oda mit, mikor és mennyi ideig néz gyermekiik. Kérdéseinkkel szerettiink volna fényt
deriteni arra is, hogy az sziil6k idejében mennyire volt jelen a mese ¢és melyek az 6k és gyerekeik
kedvenc animacioi.

Osszességében szeretnénk megfigyelni, hogy a nagy valtozasok ellenére mennyire fontos a
hétkoznapokban a sziilok és gyerek szamara az animécié. Mennyire hagyjak ebben gyermekiik
akaratat érvényesiilni. Figyelmet forditanak, egy animacio kivalasztasdra vagy egyaltalan
feliigyelik az ilyesfajta tevékenységeiket. Mennyire szinvonalas meséket, animaciokat néznek a

gyerekek és milyen szempontok hatarozzak meg azok kivalasztasat.



I. Mit is jelent az animacio.

Az animdcié szdmunkra egy kozkedvelt és mindennapi jelenség, hiszen rengeteg mesét €s
torténetet dolgoztak fel az évek soran. Maga a miifaj megjelenését a mozgokép kialakulasanak
idejére teszik, azaz koriilbeliil a 19. szédzadra.

Mai hasznalatban tobbféle értelmezésben ¢él, viszont a mi esetiinkben egy konkrét
értelmezésre vagyunk kivancsiak. Az értelmez6 szotar szerint a latin jelentésii ,,animo” igébdl
alakult ki, ami ,,¢életet lehelni valamibe” jelentéssel bir, ebbdl képzodott az ,,anima” (I€lek) szo.
Osszefoglalva: 1élekkel megtdlteni valamit, ami mozdulatlan. (Zavodszky Ferenc: Az animécio
L., 3oldal)

Magyar nyelvben eldszor Tolnai Vilmos, Pesti Hirlap Nyelvére cimii kiadvanyban emliti
meg. Ertelmezése szerint: ,,éleszt, elevenit, élénkit, kedved kelt, jokedvre gerjeszt, felvidit, biztat,
buzdit, lelkesit, serkent és rabeszél” jelentéssel bir.

Ha maga a miifajt szeretnénk Osszességében megvizsgalnank, akkor rengeteg sok olyan
tertiletet is szemiigyre kellene venni, mint a film, a grafika, kinetikus miivészet, zenemiivészet, st
a technologidk fejléddésével, pedig egyre komplexebbé és atlathatatlanabba valik, és emiatt nem
tudnank olyan fogalommeghatarozast talalni, ami mindent egybefoglalna. Viszont ezzel nem csak
mi laikusok vagyunk igy, ezért az ASIFA ( Nemzetk6zi Animacios Film Szovetség ) 1981-ben
véget vetett a taldlgatdsoknak €s egy ,,inverz” definici6t talalt arra, hogy mi nem tartozik ebbe a
miifajba. Igy hat az & megfogalmazasuk szerint animaciénak neveziink minden mozgéoképet,
amely mas, mint €16 események egyszer, ¢lethii reprodukcioja. (www.asifa.net)

Fogalom meghatarozas utan meg kell allapitani a szerepét, célk6zonségét €s természetesen
tartalmat. Napjainkban rengeteg olyan teriilet van, ahol a mozgoképet alkalmazzak: reklamok,
jatékok, szignalok, de ide tartoznak a szamitogépes és mobiltelefonokra irt alkalmazasok is
egyarant. Napi szinten lathatunk a TV-ben animécios sorozatokat, de egész estés animacios
filmeket is. Pont emiatt ez az 4gazat olyan szé€les korben elterjedt, az egész vildgon, hogy minden
korosztalynak, nemnek érdekes informaciot tud szolgaltatni.

Bér az animéci6é fogalma csak a 19. szizadtdl kapott nagyobb figyelmet, mar az &si
barlangrajzokon is megfigyelhetéek a mozgassorozatok. Altaldban vadaszatot vagy harcot

abrazoltak, amin az egymast kovetd rajzok az allatok menekiilésének egyes fazisait mutatta be.
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1. kép: Négyezer éves egyiptomi falfestmény

Kozépkori képregényként torténetet mesélnek a templomok freskdi vagy hatalmas 6lomiiveg
ablakai is, hiszen a hivek, olvasni nem tudvan, ezek segitségével ismerhették meg a bibliai
torténeteket €s a szentek életét. A képek a ,,narracioval”, vagyis az egyhazi énekekkel és a papok

prédikacidival egyiitt alkottak teljes egészet. (www. doktori.btk.elte.hu)

S

2. kép: A Sixtus-kapolna mennyezetfreskoja

Nem csupan harcot vagy bibliai torténeteket festettek fel, hanem a sirkamrak falait is
diszitették akéar aratas vagy kaszalds folyamatdval. Nyilvan ezek nem a valds méreteket és

erdviszonyokat abrazoltdk, hanem az adott szituacidhoz alakitottdk, ami sok esetben talzé



abrazolast jelentett. Ezzel ellentétben a gorogok és a romai miivészemberek az istenek erejét és
kiilonleges képességeit orokitették meg.

Az évek soran viszont mar ezektdl a technikaktol elvonatkoztattunk. 1646-ban Athanasius
Kircher ujszerti dologgal alt eld, melynek segitségével a hazak falara tudott vetiteni képeket.
Néhany év elteltével ezt egyre jobban tokéletesitette €s a végén ,,Ez a gép lehetdvé tette a képek
darabkai el6tt kiilon elemeket — zsinegre fiiggesztett karokat, labakat — rangatott”. (Bolyos Lilla:
A rajzfilmgyartas torténete, €s az animacio készités, 8. oldal)
igyekeztek még tobb lehetdséget kiaknazni képek kivetitéséhez. Kovetkezd jelentdsebb technikai
vivmany a zart dobozban égd gyertya fénnyel vetitett papirra rajzolt képek. Nyilvan ezek a
megoldasok nem tudtak latvanyviladgot biztositani, mint napjainkban az animaciok, de pont emiatt
volt olyan mesés és érdekes szamukra.

Az elsd olyan rajzok, amelyek mar nagyban hasonlitottak a mai rajzfilmek jeleneteihez,
Joseph Antoine Ferdinand Plateau 1829-ben elkészitett életkerek elnevezésli szerkezetének
adhattak”. (Bolyos Lilla: A rajzfilmgyartas torténete, és az animacio készités, 11.oldal)

Természetesen az évek alatt tobb féle - fajta probalkozas volt, amely soran a mozgas
késziiltek.

A 19. szazadban a fenakisztoszkdp, zoetrop €s praxinoszkop €s a  hasonld porgetds
flizetek voltak az elsd korai animécios eszk6zok melyek mozgast jelenitettek meg az egymast
kovetd rajzokbdl technika segitségével - de az animécio nem fejlédott sokkal tovabb a mozgdkép
film felfedezéséig.

Emile Reynaud 1877-ben készitette el a praxinoszkop nevii vetitdberendezést. Az animacio
az a képzoémiivészet és a technika k6zosségébdl kifejlodod ujabb miivészeti ag. A maihoz hasonlo
hatést valdszinii elészor a francia E. Reynaud celluloidra kézzel rajzolt és festett filmjei hoztak
létre. Technikajat szabadalmaztatta és maga vetitette le 6ket mar a 19. szézad utolso évtizedében
a francia fovarosban, Parizsban. Az elkésziilt miivek 300-700 abrabol alltak, és mint egy kis
mozifilmet kdzonség eldtt mutattak be. Elsé rajzfilmjei kozt volt az Egy j6 pohar sor, ami 1989-
ben késziilt. (M. Téth Eva, Kiss Melinda: Animacids mozgoképtorténet 1., 31. oldal)

A mozgokép torténete valdjdban a mozgodfényképezés feltalaldsa eldtt mar jelen volt: a

crer
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az Okorban is létezett — rajzolt allatfigurdk sorrendi mozgasfazisait villantotta fel gyors

egymasutanban.

3. kép: Eadweard Muybridge: A fenakisztoszkop-lemez, 1893

A 19. szazadban nem csupan egy sikon fejlodott az animacids technikaka, nyilvan mindenki

crer

féle alkotd tevékenysége volt, mint példaul fényképei alapjan is egy 8 ismétlddé képbdl allo

animalt 16 figura is szintén kozismeré valt.

4. kép: Lo és lovas, Eadweard Muybridge zoopraxiscope felvétele

Viszont erre az iddre tehetjiik a porgetds fiizetek megjelenését is, ami némiképp az animacio

elédjének tekinthetiink.
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5. kép: Porgetos fiizet, 1886
Az elsé viszont mér valoban az agazathoz sorolhaté rajzfilmet a francia Emile Cohl
készitette, 1908-ban, melynek cime , Fantasmagorie”. Cohl megszallott miivész volt, szamos
animacios eljaras feltalalasa flizédik a nevéhez. Azota is nélkiilozhetetlen az altala el6szor hasznalt
megvilagitott animacids allvany a fiiggélegesen rahelyezett, elektromosan hajtott kameraval. Ma
mar bizarrnak tlind filmjei, melyekben a legkiilonfélébb anyagok és targyak, tobbek kozott rajzok,
makettek, babok, fotokivagasok, homok, bélyegek szerepeltek, akkoriban hihetetlen népszertiek

voltak. (www.filmtett.ro)

6. kép: Emile Cohl: Fantasmagorie

12



Nem lehet nem megemliteni az amerikai miivészeket sem, akik sokban hozzéjarultak a
fejlédéshez, féleg kezdetben Stuart James Blackton, aki elkészitette elsé rajzfilmét, melynek ,,Egy

arc humoros valtozasai” cimet adta, 1904 -ben.

7. kép: James Stuart Blackton: Vicces arcok vicces fazisai, 1906

Az els6 valoban sikeres animacié mégis egy dinoszauruszrol szo6lo torténet megjelenitése
volt. 1914-ben alkotta meg a fészerepldjét (dinoszaurusz) Winsor McCay. Ezt nevezik az els6

karakterkdzponti amindcionak.

8. kép: Winsor McCay: Gertie the Dinosaur, 1914

Ez a film a legid6- es munkaigényesebb technikaval késziilt. Akkoriban meg nem volt
lehetdség arra, hogy a szereploket es a hatteret kiilon rétegre rajzoljak, ezért a hatteret is laprol
lapra, mozdulatr6l mozdulatra at kellett rajzolni. Kozel tizezer képet készitettek a filmhez. McCay

ahol tudott sporolt a képek rajzolasaval: 6 alkalmazta el6szor a képek visszafele torténd lejatszasat.
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Sajnos azt kell mondanunk, hogy rengeteg sok alkotas karba veszett és nem maradt meg az
utokor szamara. Rengetegen probalkoztak a rajzfilmgyartassal viszont nem sok mindenkinek
sikeriilt, bar ezek ellenére is maradt rank néhany olyan jelent6s mii, amelybdl lathatjuk, hogy
akkoriban az emberek igen nagy fantaziaval voltak megaldva.

Igazi attorést az 1920-as évek hoztdk meg, rengeteg tapasztalattal és probalkozassal a hatuk
mogott fejlodott az ipar. A filmek népszeriisége novekedett, ezért is a tdmeges gyartas jellemezte
ezt az 1dot.

Atiité sikert ért el a Félix a macska, akit Pat Sullivan és Otto Messemer alkotott meg.
Kezdetben az 0jsag kisebb rovataiban foglalt helyet, majd keriilt filmvéaszonra. A karaktert Ggy
alkottadk meg, hogy kozkedvelt figura legyen, hisz ¢€letbdl vett torténetekben elevenedett meg.
Nyilvan az amerikai rajzfilm gyartassd nem tudtak 1épést tartani, de mégis hatast gyakoroltak az
akkori miivek tematikéjara és technikdjara. (Zavodszky Ferenc: Az animaci6 III. 3 oldal)

Ebben az idében mar megjelent a nagy Walt Disney, ahol mar hangos animdacios filmeket
készitettek és fo karakteriik Miki egér volt. A vetitéseket nem csak egyszerti emberek tekinthették
meg, hanem allamelnokok és a magas rangu személyek. A fejlodés magaval hozta a tobbi karakter
megjelenését is, mint Minniet, Plutot, Goofyt, Donald kacsat.

Disney nagyon j6 otletekkel és korszerti technikakkal dolgoztak, ami meg is hozta a vart
eredményeket. Természetesen emiatt a legjobb munkatarsakat és animdtorokat is alkalmazni
tudtak. Folyamatos kisérletezések folytak, igy a szines filmekkel és a hangosfilmekkel is egyarant.

Vetélytarsuk és ellenfeliik nem volt a vilagon, hisz Miki egér figurdja teljesen a rajzfilmek
szimbolumava valt. Idovel végil eldkeriilt egy vetélytars jelolt Popeye személyében aki egy
tengerész volt, 6t Fleischer testvérek alkottdk meg. A figura egy spendtgyartd cég reklamozasa

c€ljaboal jelent meg.

9. kép: Tom Sims és Zaboly Béla: Popeye rajzfilmfigura, 1919

Sorra jelentek meg a kedvesebbnél kedvesebb figurdk és a hozzajuk kapcsolddo torténetek,

amelyeket a nézok elsd pillanattol kezdve megkedveltek. Ebben az idében jelent meg Tom és
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Jerry, Tapsi Hapsi, Kengyelfuto Gyalogkakukk, Roézsaszin parduc. Ezek nem hogy csak
korszakalkotok lettek, hanem még napjainkban is nagyon szorakoztatd rajzfilmeknek bizonyulnak.
Ezek az amerikai sikerek ara sarkaltak a tobbi orszdg miivészeit, hogy Ok is alkossanak valami
egyedit. Olaszorszagban, Németorszagban, sOt Franciaorszagban is remek alkotasok sziilettek. A
harmincas években Eurdpaban inkdbb a politikai témaju filmeket készitettek papirkivagéasos
technikéval. Amerikaban ezzel szemben a tdmeggyartasban elvesztt sok olyan jo 6tlet, ami a fiatal
animatorokban nemtetszést véltott ki, emiatt sztrajk tort ki a Disney-stadioban. (M. Téth Eva, Kiss
Melinda: Animacidés mozgdképtorténet 1., 43. oldal)

Reagélva erre 1943-ban létrejott az UPA (United Production Of Amerika). Itt mindenki
egy idében Kanaddban szintén létrehoztak egy stidiot az NFB-t ( National Film Board) A kettd
kozott az volt a kiilonbség, hogy Amerikdban egyediil kellet megteremteni az anyagi hattért a
munkahoz, mig Kanaddban az allam biztositott mindent.

1945 évek utdn mar rohamos fejlédésnek indult a japan animacid, pontosabban kezdetben a
képregények, majd pedig ezek lettek az animacidk alapjai. Folyamatosan rengeteg munkat és pénzt
fektettek be vilagszerte az animacio készitésbe és ennek meg is volt az eredménye.

Az animaci6 fejlodését eldsegitette a szamitogépek megjelenése, a TV megjelenése, az
internet elterjedése. Egyre inkdbb a mlivészek munkéjara hatast gyakorolt a piaci elvaras. Mar nem
feltétleniil a kreativitas és az egyéni oOtletek szamitottak, hanem a profit. Napjainkban mar teljes
mértékben, a részletekig élethiien tudjak abrazolni a szereploket, karaktereket. Ezt nem csak a
technika fejlddésének koszonhetjiik, hanem az emberek elvarasainak egyarant, hisz mindenki a
legszebben kidolgozott filmeket tudja élvezni és izgalommal nézni. (Zavodszky Ferenc: Az
animdcio I1II. 4 oldal)

Az els6 olyan animécios film, amelynek minden részletet szamitogéppel készitettek a Toy
Story volt 1995-ben. Tobb, mint 400 modellt készitettek a filmhez. Ezt kdvetden a filmekhez is
szamitogépes animacidkat alkalmaztak. Ilyen film volt 1995-ben a Casper. Napjainkban mar
mindennaposnak mondhatok a teljesen szamitogéppel készitett animacios filmek. (M. T6th Eva,
Kiss Melinda: Animécios mozgoképtorténet I1. 10. oldal)

Tehat roviden Osszefoglalva rogds utat jart be az animacid és rengeteget fejlodott az
kezdetektdl napjainkig. Kezdetleges technikaktol napjainkig nem sok év telt el, még olyan nap
1éptét tett meg ez a miivészeti ag, hogy lassan mar nem talalunk ra definiciét, hisz olyan sok dolgot
foglal magaba.

Napjainkban az animécios film olyan film, amelynek készitésekor a filmvaszonra tervezett

mozgassorozatot vagy cselekményt kockanként hozzak 1étre és veszik fel.
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I.2. Klasszikus rajzfilmkészitési technikak bemutatasa.

Az animdcio olyan filmkészitési technika, amely élettelen targyak, rajzok vagy abrak
»kockazasaval” olyan illuziot kelt a nézében, mintha az egymastol kis mértékben eltérd képkockak
sorozatabol 0sszedlld torténésben, a szereplok megelevenednének vagy élnének. Az animécios
filmeknek szamos valtozata létezik, kozvetleniil a filmre rajzolastol kezdve a homokkal rajzolason
at az él6 szereplékkel egyiitt jatszd rajzfigurdkig. (M. Téth Eva, Kiss Melinda: Animacios
mozgoképtorténet 1., 21. oldal)

Tehat, gyakorlatilag mint minden mozgokép, az animdcid is alloképek sorozata. Azt viszont,
hogy milyen technikat hasznalunk, az elkészitéséhez az befolyésolja, hogy az allokép milyen
modszerrel van elkészitve. Hagyoményos eljarasok sordn a kockanként vald rogzités tartottak
célravezetOnek, ezzel szemben a digitalis technika mas megoldasokat hasznal. Egy kész filmben
24 képkocka porog le a szemiink elott, egy mdasodperc alatt, nyilvan a modern technikanak
koszonhetden napjainkban mar ez a szam valtoztathato.

A rajzfilm

Az egyik legismertebb miifajrol beszEliink, rajzfilm vagy mdasnéven rajzanimacio, ezt a
fogalmat nem csak erre a mifajra hasznaljak, hanem 0Osszességében lefedik vele az animécio
fogalmat. S bar valéban ez a technika fejlédott és terjedt el vilagszerte a legjobban, mégis
tisztaznunk kell, mit is jelent valojaban a rajzfilm.

Rajzfilm esetében a miivész minden képkockat megrajzolt, kifestet. A hagyomanyos
modszer szerint egy ugynevezett vilagitodobozt, vagy asztalt alkalmaztak. Erre helyezték
egymasra a megrajzolt fazisokat, alulrol pedig megvilagitottak, igy lathaté lett az el6z6 néhany
rajz is egyarant. Azaz az Otletet a rajzok és a filmkamera segitségével elevenitik meg. Nagyban
megkonnyitette a munkat a késébbiekben megjelend celltechnika (Earl Hurd, 1914). Lényege
abban rejlett, hogy a figurakat egy atlatszo foliara (cellekre) rajzoltak. fgy mar csak a hattérre kellet
railleszteni a figurdkat, igy 1d6t és sok munkat sporoltak meg. A 21. szdzadban mar ezt a technikét
kevésbé alkalmazzak, s6t a Disney Studio ki is jelentette egy kdozleményben, hogy ideiglenesen

felhagy a hagyomanyos rajzfilmkészitési technikakkal. (www.dea.lib.unideb.hu)
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10. kép: William Hanna Joseph Barbera: Frédi és Béni, avagy a két

kokorszaki szaki

Papirkivagasos film, kollazsfilm
F6 jellemzdjiik, hogy a mozgast altaldban a papirbol kivagott figurdk mozgatasaval

valosithaté meg. Ez triikkasztalon vagy kamerak elott a felvétel ideje alatt torténik.

Bill Watterson

KazmER ES Huba
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11. kép: Bill Watterson: Kazmér és Huba, 1985

Vannak az tgynevezett arnyfilmek, amelynek részleteit anné gyermekkorunkban mi is
gyakoroltunk a ldmpa fényénél. Azaz a fOszereplé formajat atvilagitassal vagy alséd
megvilagitassal érik el.

Félplasztikus babfilmek képviselik az a miifajt, ami a babfilmek és a papirkivagasok
keverékébdl hoztak 1étre. Targyanimaciod-filmreliefrél abban az esetben beszéliink, ha olyan
anyagokat hasznalunk, amik természetiiknél fogva sik- és térhatassal is rendelkeznek.

Babfilm, szoborfilm készitésénél 3D targyakat mozgatnak, amelyek lehetnek akar gipszbdl vagy
gyurmabdl, agyagbol. (Zavodszky Ferenc: Az animéci6 I1. 3 oldal)
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12. kép: Csukas Istvan: Siisii a sarkany, 1977

Celluloidszalagos filmek

Ahogyan a nevében is lathato, celluloidszalag sziikséges a megvaldsitashoz. Kockarol-
kockéra haladunk az idoben, kimarad a filmfelvétel. Itt inkdbb maga a filmszalagra rajzolnak,
bekarcolnak vagy festenek. Mozgas folyamatos, nem lehet megallitani. Mifajok keverednek: a
festett szerepld lehetséges, hogy valds kdrnyezetben van, vagy forditva.

Mind a harom technika roppant sok munkét igényel, viszont némiképp kiilonboznek
egymastol. A rajzfilm munkafolyamatai kozel allnak a festmények vagy szobrok készitéséhez, hisz
vazlatbol indul ki az animator és 1€pésrdl- 1épésre dolgozza ki az aprosagokat. Mig ezzel szemben
a masik két esetben nehezebb munkéja van. Lefényképezett mozdulatok csupan az animator
fejében vannak és egyaltaldn nem biztos, hogy meg is fog valdosulni. Sok minden az animator
szakértelmén ¢€s ligyességén mulik. Manapsag nyilvan mindez masképpen, sokkal, de sokkal
egyszerlibben jon létre. (www.dea.lib.unideb.hu)

De ismert technika ¢és kiilon nagy kategoriat alkot a stop motion animacid teriilete, ahova a
sik- vagy térbeli targyakkal, elemekkel Iétrehozott, kockanként beallitott és rogzitett mozgodképet
soroljuk.A festményanimacid esetében a képsorozat nehezen szaradd olajfestékkel, liveglapra
készitett festmény kockanként térténd modositasaval és felvételével jon 1étre. Bar itt is hasznaljak
arétegre bontast egymas fol¢é helyezett iiveglapok formajaban, a figurak nincsenek minden esetben
elvalasztva a hattértdl. Ezaltal a mozgasukkor a hattér enyhe zizegése figyelhetd meg, hiszen a
hattérnek a figura koriili részeit is minden fazisnal Gjra kell festeni.

Nagy odafigyelést és kitartast igényld miifaj, utélagos javitasra nincs mod. Legismertebb
képviseldje az orosz Alekszandr Petrov, aki lenylig6zo festési technikajaval varazslatos latvanyt

ér el filmjeiben, s megemlithetjilk még a lengyel Witold Giersz és a svdjci Georges Schwizgebel
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nevét is. Magyarorszagon Gémes Jozsef ¢és Kovasznai Gydrgy neve kapcsolodik a

festményanimacidhoz. (Zavodszky Ferenc: Az animéci6 I1. 3 oldal)
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I1. Nagy rajzfilmgyarak harca a fogyasztok, nézok kegyeiért technikai
valtozasok (kompjuteres grafika gy6zelmi menete)

Barkit megallitunk az utcan, egyértelmiien, hogy a rajzfilm és az animacié alapvetd
karaktereit a Walt Disney figurai koziil fogjak megnevezni. Sok olyan animaciot ismeriink, amit
pontosan ezek az animatorok készitettek €s szerettettek meg veliink. Nevét megalkotdjarol Walter
Elias Disneyr6l kapta, aki mindent megtett annak érdekében, hogy nagy karriert fusson be, plane,
hogy 6 maga szegénysorbdl induld, elhivatott, tehetséges fiatalember volt. Céljat elérte, viszont
nagyon sokan kritikus szemmel tekintett ra személyisége miatt. Szakmai munkaja minden filmes
teljesitményt meghalad, annak ellenére, hogy munkassaganak kezdete tobb évtizede volt, mai
napig rengeteg altala létrehozott karakter és animécié kozkedvelt maradt. (M. Téth Eva, Kiss
Melinda: Animaciés mozgdképtorténet 1., 50. oldal)

Nehezen indult szakmai karrierje Walter Disney-nek, viszont az idd elteltével megtanulta,
hogy pénz nélkiil nem jut semmire. Kezdetleges sikereit Kalifornidban szerezte meg, ahol elsd
karakterjérdl és a Walt Disney els6 sztarjardl kellet egy sorozatott késziteni. A sorozat cime Alice
Csodaorszagban, melynek foszerepldje maga Alice volt. Nehéz feladat elé allitottak, hisz é16
szerepldt kombindlni kellet a rajzolt kdzeggel. Pozitiv eredmények miatt Disney-hez csatlakozott
a Walt Disney Stadiova. Disney hamar rakapott a siker titkara, a mi nem mas volt, mint az igények
maradéktalan kiszolgalasa. Igy ez a cél egész palyafutasat végig kisérte.

Aliz sorozata utan kovetkezett Oswald, a nyul karaktere, akit Ub Iwerks hozott létre,
megrendeldje az Universal Picture volt, Margaret Winkler altal kdzvetitve. Sajnos kemény kritika
érte az elkésziilt epizédokat a megrendeld részérdl. Sok munka aran a Disney sikerre vitette a
sorozatot, majd Winkler férje atvette a forgalmazast és kijatszva Disneyt elvette téle Oswald

figurdjat, amit csak 2006-ban tudtak visszavasarolni.

13. kép: Walt Disney és Miki egér figurak
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Ez a kudarc megyviselte a céget és ekkor sziiletett meg Miki egér, aminek elsé két epizdodja
nem hozott siker, ami ellen mar komolyabb 1épéseket tettek. E tajt kezdtek népszeriivé valni a
mozgoképek Ujitasa, a hangositas. Igy ezt a pluszt igyekeztek kihasznalni az elmaradt siker
megszerzéséhez. Kemény munka eredményeképp elkésziilt az els6 hangos animécios film.
Mindhidba, mert a forgalmazokat ez sem tudta felrazni, ezért Walt Disney a néz6kozonségre bizta
a megitélést és egy broadwayi filmszinhdzban mutattdk be, ahol elsoprd sikert aratott. Miki
személye teljesen lenyligbzte a nézdket és kozkedvelt figura lett, hirneve vetekedett sok ¢l
szinészével. S6t, masodik vildghdboru utdn maga Disney kolcsondzte hangjat a karakternek.
(www.dea.lib.unideb.hu)

Disney nem csak a hangositas, hanem a technikai fejlédés teriiletén is wttoré volt. O
alkalmazta eldszeretettek a szines sokszorositd eljardst, azaz a harom alapszinili eljarasban egy
specialis kamera minden képkockdt haromszor expondlt a fekete-fehér filmre. Kizéarolagos
szerzddése volt a céggel, aki ezt gyartotta. A hangos és szines technika hasznalatdval Disney
monopolhelyzetbe kertilt a rajzfilmiparban, senki nem tudott vele versenyre kelni. Disneynek és a
kitarté6 munkajanak koszonhetéen 1937-ben elkésziilt az elsd egész estés rajzfilm a Hofehérke és
a hét torpe.

Masodik vilaghdborti azonban komoly gondokot hozott a cég életében, hiszen nagy az
eurdpai piacrdl szarmazd bevétel kiesett, az elégedettlen alkalmazottak sztrajkba kezdtek, amit
nagyon nehezen viselt Disney, hisz 6 is teljesen kimertilt. Sokan el is hagytdk a munkatarsai koziil
¢s valami mas irdnyzatot kezdtek képviselni. Habor(i utdn mas jellegli produkciokkal kezdtek el
foglalkozni, amiben 6 maga nem nagyon vett részt. Sosem nevezte magat miivésznek, 6 elismerte,
hogy a munkai foképp az igények kielégitésére szolgaltak és nem voltak sajatsdgos Otletei, emiatt
sok munkatarsa kreativitasat teljes mértékben alarendelte meggy6zddének, azaz az egyetlen helyes
és sikerhez vezetd titnak. Emiatt sok animator hagyta el a stadiot. (M. Téth Eva, Kiss Melinda:
Animdcios mozgoképtorténet, 41. oldal)

Disney hatalmas nagy sikerei hatissal voltak mas filmstadidkra is, koztik a Warner
Brothersre is. 1930-ban két egykori Disney dolgozé Hugh Harman és Rudolf Ising elinditottak a
Bolondos dallamok cimii sorozatot, amelyben 0j szerepldk is szerepeltek, de sokkaig magukon
viselte a Disney- filmek hatasat. A Warner Brothers megprobalt versenybe szallni a Disneyvel €s
sok olyan munkatarsat alkalmazott, akik egykoron ott kezdték palyafutasukat. Egészen annyira
felfejlédtek, hogy a 40-es években szinvonaluk lekorozte a Disney produkcioit. (Szoboszlay Péter:
A rajzfilm. 18. oldal)

Nem szabad megfeledkezniink az Universal filmstidiorol sem, hiszen egy fontos karakter

eltulajdonitasara is képesek voltak. Miutan a Disneyt6l hozzajuk kertilt a figura tovabb folytattak
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a sorozatot. Természetesen igyekeztek sajat karaktereket is 1étrehozni, igy jelent meg Fakopancs
Frici, aki szintén jellegzetes karakter.

Voltak viszont olyan parhuzamok, amelyeket mar mai szemmel elég egyértelmiien észre
lehetett venni. 1929 és 1968 kozott miikodott egy tigynevezett Terrytoons cég, amelyet Paul Terry
vezetett. Két {6 karaktere roppantul hasonlitott a Disney két figuraira, ambar neviikben mégis
kiilonboznek. Grandy Goose és Mighty Mouse némiképp parhuzamba vonhaté Donald kacsa és
Goofy, Miki egér pedig Superman keverékével. (www.dea.lib.unideb.hu)

Az amerikai rajzfilmipar viragzasaval az animéacidoban — mint ahogy a jatékfilm esetében is
— az Egyesiilt Allamok valt a termelés meghatarozo tényezgjévé a 20. szazad elején. Eurépaban
animacios iparrol ekkor még nem beszélhetiink, itt a miifaj, a kor képzémiivészeti, zenei, illetve
altalanos mozgoképmiivészeti torekvéseinek szerves részeként mas megnyilvanulasi formakat
valasztott. Ide tartoznak a miifaji kisérletek, amelyek nem a tomegszorakoztatas vagy az anyagi
haszon reményében, hanem felfedezd, kutatd céllal késziiltek. Ami pedig az alkalmazott teriiletet
illeti, Eurépaban az alkotok inkabb a reklamot részesitették elényben, mig az amerikaiak a
szorakoztatd sorozatokat. Az eurodpai animacids film hdskoranak alkotéi csupan 20. szazadban
kezdtek el érdeklddni az Amerikdban zajlo szédiiletes technikai fejlddés irant. Az Egyesiilt
Allamokban megszokott nagy 1étszami stabokkal ellentétben az Greg kontinensen az inkabb
egyénileg vagy kis csoportban dolgozd, megszallott alkotok foglalkoztak a miifajjal. A technikai
eszkozok sem alltak olyan szinten rendelkezésre, mint a tengerentilon. A valasztott irdnyzat is
nagyban kiilonbozott az Amerikaban megszokottdl, ahol a rajzfilmipar rohamos kibontakozasa a
hangsulyosan iizleti és kozonségkozpontu alkotoi stratégiaval valt lehetségessé. Mindekdzben
Europaban, az el0bbiekben targyalt kisérleti miifajhoz hasonldéan, az animacids miivészet
tendencidi is az egyedi, szerzo6i filmek koré csoportosultak, magukon viselve a kor képzémiivészeti
iranyzatainak erds hatasat. Az eurdpai alkotok a kozonség kegyeit keresd sikeres sztarok helyett
foleg szegény, de kotottségek nélkiil alkotdé miivészek voltak. (www. zavodszky.hu)

Az animacids miivészet Europan és Amerikan kiviill Azsidban is, kiilondsen Kindban és
Japanban elhivatott kovetkre taldlt, ennek eredményeként a két vilaghdbora kozott a Tavol-
Keleten is értékes munkat végz6 animacios mithelyek jottek 1étre. Disney hatdsa ide is eljutott, és
mint sok mas orszadgban, az egyetlen jarhato utnak, de legalabbis kovetendd példanak tartottak.
Mind Kina, mind pedig Japan kezdeti animacios stilusara a kettdsség volt jellemz0, az originalis
grafikai vilag és az amerikai cartoon stilusjegyeinek keveredése. A harmincas évektdl Kinaban ¢€s
Japanban is hangsulyosan megjelent a politikai propaganda a rajzfilmben, egyrészt a két orszag
konfliktusainak élez6dése okan, masrészt a Nyugattal szembehelyezkedd nacionalista torekvések

szolgalataban. (www.filmtett.ro)
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Sajnos elérkeztiink ahhoz a ponthoz, amikor az animacios technikékat és az altala nyujtott
vicces irredlis hangvételi torténeteket felhasznaltak manipulacio céljabodl is. Az animacids filmek
soran olyan politikai témakat is felvetettek, ami akar manipulalo hatassal volt a nézokre. Ezaltal a
kedves figurak éppugy el tudjak adni a gylloletet, az adott politikai partok szemléletmod;jat,
igazolva, hogy a rajzfilm cseppet sem artalmatlan és veszélytelen miifaj, hisz olyan tartalmakat is
tudott kdzvetiteni, amelyeken nyers formajiban az emberek megbotrankoznanak. (M. Téth Eva,
Kiss Melinda: Animaciés mozgodképtorténet 1., 20. oldal)

A masodik vilaghabori idején az amerikai rajzfilmstadiok komoly mennyiségl
propagandamegrendelést teljesitettek. Sok esetben mar 1étez6 figurdkra, sorozatokra huztak ra a
propagandisztikus toltetet, igy példaul a Fleischer stiidional Popeye, a tengerész belépett a
haditengerészetbe, ¢és felvette a harcot a nacik és a ,,japcsik” ellen. A Warner Bros Tapsi Hapsi
cimii sorozataval és kifejezetten katonaknak sz616 produkcidival csatlakozott a torekvéshez.

A negyvenes évekre, a vilaghabora befejeztével uj helyzet alakult ki a rajzfilmiparban. A
modern, fogyasztoi tarsadalom kibontakozasaval €s a televizio térhoditasaval a mozik kozonsége
megcsappant, €s ez a helyzet az animdacios filmeknek sem kedvezett. Tobb stidio bezart, Disney
is elsdsorban a kisebb koltségvetésli, gyorsabban megvaldsithatd ¢éldszereplds filmjeire
koncentralt, illetve természetfilmeket készitett. Ugyanakkor az Egyesiilt Allamok hatalmas
gazdasagi fejlodésének koszonhetden az amerikai tarsadalom imidzséhez hozzatartozott az
optimizmus, a nagyvonallsag, a jolét és a siker. (Bolyos Lilla: A rajzfilmgyartas torténete, és az
animdcio készités, 18.oldal)

A televizido megjelenése nagy hatassal volt az animacidé mifajara. A tévésorozatok sajatos
szempontok alapjan késziiltek, az egyik legfontosabb cél a minél gyorsabb gyartas megvalositasa
volt. A rovid epizodok mas dramaturgiai struktarat igényeltek, a parbeszéd és a narracio kiemelt
szerepet kapott. Ellenben a képi kidolgozasra kisebb hangsulyt fektettek, az epizodok erdssége a
porgds torténet volt. A televizid, a mozival ellentétben kisebb odafigyelést feltételez a nézo
részérdl, hiszen otthoni kdrnyezetében, az adast megszakité reklamok mellett, sok minden mas is
elvonhatja az emberek figyelmét, ezért bizonyos elemek és tartalmak idonként ismétlddtek, hogy
a néz06 biztosan kdvetni tudja a torténetet.

A televiziok kezdetben a mar 1étez6 rovidfilmeket sugaroztak, a Disney, Fleischer, Warner
Bros, MGM studiok produkcioit, azonban hamarosan beindult a kifejezetten televizids sugarzasra
tervezett gyartas is.

A kortars animacids miivészet alakulasat nagyban befolyasolta az a tény, hogy a kilencvenes
években a digitlis technika széles korben elérhetdvé valt, és ezaltal végérvényesen betort a

mozgokép miifajdba, nem csupan az otletek megvalositasanak és kivitelezésének folyamatat
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modositva, hanem a tartalmi, formai, s6t dramaturgiai megoldasokban is nagy valtozasokat hozva.
A szamitégép a hatvanas években kezdett részévé valni az animacios filmkészitésnek, &m az
akkori gépek teljesen mas modon épiiltek be a folyamatba, mint mai, digitalis technikéaval miik6do,
nagy teljesitményli utdédaik. (Szoboszlay Péter: A rajzfilm. 12. oldal)

A szamitogépes képalkotasi eljaras a hetvenes években kezdett komolyabban elterjedni, am
a fogadtatds — mint minden radikalis 0jitas esetében — igen vegyes volt. A tradicionalis animacios
technikak elkdtelezett hivei egészen a kdzelmultig elutasitottdk a szadmitogép 1étjogosultsagat az
animacioés mivészetben, mondvan, hogy az ily médon elért eredmény I€lek nélkiili, rideg ¢€s
mesterkélt, ezaltal éppen a miivészi értéknek van hijan. Sokan voltak mégis, akik felismerték az
uj technikaban rejld lehetdségeket, ilyen volt példaul a Disney és a Hanna and Barbera studio, ahol
azt kutattdk, hogyan lehetne az ) modszereket a cellanimécioval kombindlva megkdnnyiteni a
gyartasi eljarast. (Bolyos Lilla: A rajzfilmgyartas torténete, €s az animacid készités, 20.oldal)

A szamitogépes technika kezdetben a geometrikus és szabalyos alakzatok esetében nyujtott
elfogadhat6 eredményt, a figurdk, karakterek megalkotasdban kevésbé volt hasznalhatd, ezért a
hagyomanyos animacids szakma valamelyest joggal tekintett rd bizalmatlanul. A sziikséges
berendezések és eszkdzok is rendkiviil sokba keriiltek, ami nagyban csokkentette a kisérletezd
kedvet, mégis mar a nyolcvanas években megsziiletett a frissen alakult Pixar stidiondl az elso,
teljes egészében CGl-technikaval készitett rovidfilm, a szintén John Lasseter altal jegyzett Luxo
Jr. (1986).

Az elso latvanyos sikerek utan ahol csak lehetett, alkalmaztak a szamitogépes technikat, &m
a lelkes alkotok é€s tervezok azt is belattak, hogy a hagyomanyos technikdk sem zarhatok ki
teljességgel az alkotoi folyamatbol, hiszen bizonyos hatdsok, latvanyok €s mozgasok nem
oldhatok meg a digitalis eljarasok segitségével. A kétezres évek masodik felétdl az egyensuly
visszabillenni latszik egy egészséges kozéput felé, amely 6tvozi a szamitdogép nyujtotta technikai
lehetdségeket a hagyomdanyos eljardsok egyediségével. Jo példa erre a mar emlitett, a Disney

studioban késziilt Paperman (Papirember, 2012) (Zavodszky Ferenc: Az animacio 1. 3 oldal)
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ITII. Magyar rajzfilmkészités jelene, kimagaslo teljesitmények.

A magyar rajzfilmgyartas torténelmét kutatva sok érdekes eseményre bukkanhatunk, hisz
szaz ¢év alatt sok olyan rajzfilmet lathattunk, ami egyediségével bevonult a torténelembe.

Minden talan 1914-ben kezdddhetett Kato-Kiszly Istvan papirkivagéasos technikaval késziilt
Zsirb Odon cimii filmjével. Bar a XX. sz4zad elején még Magyarorszag nem allt készen az ilyen
jellegli technika elsajatitasara, €s megvaldsitasara, ennek ellenére aktivan probalkozott 1étrehozni
az akkoriban megjelend amerikai példak méasat.

A kezdetleges fellendiilés utjadba mar csak az anyagiak allhattak, aminek koszonhetéen a
rajzfilmgyartas akkoriban nem volt folyamatos. Az id6k soran tobb kézikonyv is megjelent ebben
a tematikaban, ami szintén bebizonyitotta,hogy igényes munka elkészitéséhez nem csak megfeleld
eszkozok, de rengeteg id0 is sziikségszerti. Igy mig Amerikdban mar iizletagga nétte ki magat az
animécio gyartasa, addig Magyarorszagon csak a lelkesebbek probalkoztak hdzi modszerekkel
1étrehozni valami korszakalkotot. (Szoboszlay Péter: A rajzfilm. 7. oldal)

A lelkesebbek kozott volt a mar emlitett Kato Istvan, aki kihasznalva kreativitasat és
kornyezeti lehetdségeit, két hokedlire helyezett ablakon alkotta meg a ,,Zsirb Odén, Kaposzta Sari

és Gulasch Miska szomoru torténetét”

14. kép: Zsirb Odon forgatasi helyszine

Kato Istvan miivei koziil tudomésunk van Roémed és Julia arnyfilm-valtozatardl, tovabba
oktatd és ismeretterjesztd filmekrdl egyarant, amiknek nagyobb része elveszett, de tobb szdz
munkdja fennmaradt a jelenkor szamara.

A miuvészi fejlodés érdekes alakja Valker Istvan, aki teljesen véletlentil talalkozott egy
harisnyagyarossal, aki felkérte, hogy készitsen egy olyan animacids filmet, amelyben lanya énekel
¢és tancol, de koriilotte rajzolt figurdk veszik koriil. Ennek a kérésnek eleget téve igyekezete

elsajatitani ez a szamdra ismeretlen technikéat. Elsé filmjében még felismerhetéek voltak a
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sablonszertivé valt, de mégis 6 volt az els6 aki ,,fliggetlen filmesként” kombinalta az €16 szereplot
a megrajzolt hattérrel.

Valker a habort utan a Magyar Film Iroda megbizasabol rajzos filmhiradokat készitett, olyan
Higéretes” cimekkel mint, Foldosztas, Partizdnmozgalmak, A Marshall-terv, Az MKP
programjanak megvaldsitasi terve. (Szoboszlay Péter: A rajzfilm. 8. oldal)

Haléasz Jéanos, Kassowitz Félix és Macskassy Gyula nevéhez kotheté az els6 magyar
animaciosfilm-stadidé, amelyet 1934-ben alapitottak. Foképp reklamfilmek készitésével
foglalkoztak. Ok készitették el ,,A kiskakas gyémant félkrajcarja” cimii torténet rajzfilmvaltozatat.

Masik jelentds filmstadio megjelenését 1957-re tudjuk tenni, amikor is a Panndnia
Filmstadioba szintén aktiv animaciokészités kezdddott meg. A jelentdsebb filmstadiok mellett
tovabba kisebb miihelyek is mikodtek, ahol rekldmfilmeket készitettek, de nem rendelkeztek
olyan technikai felszereltséggel, mint a Pannodnia.

Ez id6tajt megjelend rajzfilmek egy része valoban gyermekorientélt volt és tanitd célzattal
rendelkeztek, a masik része pedig inkdbb a rekldmok és reklamfilmek készitését vette célul. Nem
vonatkoztathatunk el attol, hogy a Disney-hatds Magyarorszagon tevékenykedd miivészek
munkadjara is hatassal volt. A rajzfilmekre jellemzd6 volt a narracio6 és dialogus. Ekkor jelent meg
Csernak Tibor rajzfilmje ,,A torok és a tehenek™ 1957-ben, Imre Istvan bab-mesefilmje a Mese a
mihaszna kocsogrél 1956-ban. (M. Toéth Eva, Kiss Melinda: Animacios mozgoképtorténet, 20.
oldal)

15. kép: Csernak Tibor: A torok és a tehenek, 1957

26



Azonban egy kis id6 elteltével a magyar alkotok is tallendiiltek a Disney mesék keretein tal
¢s probalkoztak valami masfajta technikai lehetdségek felé haladni. Valami modern és frisset
kerestek, de mar nem csak a gyermekek korosztalyanak, hanem a felnéttek érdeklddését is meg
akartdk csipni. Ezzel a lendiilettel és szemléletmoddal késziiltek mar Macskéssy Gyula és Varnai

Gyorgy kozos munkaja ,,A ceruza €s a radir”. (Szoboszlay Péter: A rajzfilm. 16. oldal)

16. kép: Macskassy Gyula és Varnai Gyorgy: A ceruza és a radir, 1960

Tobb egyéni alkotd €s animator is munkalkodott ebben az idében és rengeteg szebbnél szebb
rajzfilmeket készitette a nagyk6zonség szamara. Azonban a fejlédési roham nem allt meg és
megkezdddtek az mozi-sorozatok készitése. Nem csak Magyarorszagon, de nemzetkozileg is
elismert miiveket készitettek a hazai animatorok. Egyik ilyen elismert sorozat,
A ,,Gusztav”’ magyar televizios rajzfilmsorozat. Napp Jozsef  két sikeres produkcidja
a,,Szenvedély és a Holnaptol” kezdve volt, ebben jelent meg a szerepld eldszor. A figurat a
Jankovics—Dargay—Nepp harmas taldlta ki, a ritkds haju emberke pedig hamar sikeres lett.
Kiilfoldon is vetitették, nemesak Eurdpaban, hanem még Uj-Zélandon is, hiszen nyelvi nehézségek

sem voltak. (M. Téth Eva, Kiss Melinda: Animacids mozgoképtorténet I1., 17. oldal)

17. kép: Nepp Jozsef: Gusztav, 1966
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1968-ban a fejlédés hattérbe szorult, a pénziigyi keretek pedig egyre jobban sziikebbé valtak
a filmstudiok szdmara. Minden kdzponti finanszirozas alatt all6 projektek folytatasat mar 6nalldan
kellet megteremteni. Azok a stidiok, amelyek tobb kisebb funkcionalisan felosztott mithelyekkel
rendelkeztek ebben az idOben Osszébb hlztak magukat és egy igazgatdsag alatt dolgoztak,
kozosen. Az ezzel jard nagyobb szabadsag kihasznaldsanak koszonhetden, egyre tobb otlet és
animacids sorozat jelent meg, amit a hazai néz6k6zonség is szeretettel és érdeklddéssel fogadott.
(Szoboszlay Péter: A rajzfilm. 17. oldal)

Folyamatos sikerek utan sorra jelentek meg a jobbnal jobb rajzfilmsorozatok, amik mar nem
csak a gyerekeket szorakoztattak, de a felndtteket is egyarant. Az els csaladi szorakoztatd sorozat
Napp Jozsef rendezésével és Romhanyi Janos forgatokonyve alapjan az ,,Uzenet a jovébol, avagy

A Mézga csalad kiilonos kalandjai”.

17. kép: Romhanyi Janos: Uzenet a jovobol, avagy A Mézga csalad Kiilonos kalandjai, 1968
Szintén ebben az idoben jelent meg ,,Doktor Bub6”, 1976-77 kozott pedig folytatddott a mar
emlitett Gusztav kalandjai, amit a televizidban is mutattak. Ezeknek a rajzfilmeknek a célja a

megnevettetés és a szorakoztatas volt, emberkozeli torténetek és karakterek megjelenitése.

18. kép: Nepp Jozsef, aki Romhanyi Jozseff: Dr. Bubo, 1973
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Ha napjainkban megnéziink egy animaciot, altalaban gyerekeknek sz616 torténeteket latunk.
Magyarorszagon azonban a gyerekeknek sz6l16 rajzfilmek egészen késon kezdtek megjelenni, sot
ezeket kezdték el legkésObb késziteni, viszont pont ezek lettek a legnépszeriibbek és kozkedveltek.
Az els6 gyermeksorozatok a ,,Kikori és Kotkoda” 1969-ben, ,, Frakk, a macskak réme” 1971-ben

jelent meg. Ezek még papirkivagasos technikéval késziiltek.

S A

19. kép: Balint Agnes: Frakk, a macskak réme, 1971

Azt gondolhatnank, hogy abban az id6ben csak a Magyar Televizi6 érdekl6dott a sorozatok
irant, es csak ez a tarsasag rendelt rajzfilm sorozatokat. Szerencsere ez nem igy volt. Példaul a
Honvédelmi Minisztérium megbizasabol késziilt 1968-tol a ,,Vili és Biityok”, de kiilfoldi
megrendeldk is voltak (La Fontaine mesei 1970-t6l). A ,,hosszl évtized” soran volt még néhany
kozkedvelt sorozat, melyeknek sok epizodjat tekinthettek meg a televizio nézoi.

Ilyenek voltak: Vizipok-csodapok 1974-t61, Magyar népmesék 1978-tol, Pom-Pom mesei
1978-t6l. (Molnar Laszlo: Zsanerben. 35. oldal)

20. kép: Dargay Attila: Pom-Pom, 1978
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A hetvenes éveket ugy jellemzik, mint a fellendiilés kora. Sok szinvonalas animaci6 késziilt,
animatorok, amelyeket ha nem is 6k nyertek meg, de mindig kiilondijasok lettek, ezzel is mutatva,
hogy az, amit 6k alkottak vilagszinvonalu volt. Rengetegen dolgoztak ezeken az animacidkon, mig
1968-ban a Pannodnia stiididoban szaznal kevesebben dolgoztak, addig mar 1980-ban meghaladta a
300 alkalmazottat. (Zavodszky Ferenc: Az animacio II, 5.oldal)

Igazan a magyar animaci6 1981-ben jutott a csucsra, amikor is Rofusz Ferenc A légy cimii
filmjével elnyerte az Oscar- dijat. Szintén ebben az évben Vajda Béla a cannes-i fesztivalon Arany

Péalma dijat kapott a Moto perpetud cimii munkéjaért.

21. kép: Rofusz Ferenc: A légy, 1976

Nyolcvanas években legsikeresebb miifaja az animaci6 volt, hisz nézetségi rekordot dontott
a Vuk cimli animdcid, ami sok éven keresztli példaértékli munkanak szamitott. S bar a sok
lehetéség volt Magyarorszagon is ebben az iparban, a nyolcvanas években lehetdség nyilt arra,
hogy kiilf6ldon is lehetséges a munkavallalas. Rengetegen lattak ebben a lehetdségben potencialt
emiatt elhagytdk hazédjukat. Ez nagy veszteségnek szamitott a haza rajzfilmgyartasnak, hiszen
rengeteg tehetsége animator elhagyta az orszagot. Pannénia Filmstudio kettévalt, kisebb vidéki
studiokat hoztak 1étre, de kevés megrendeléssel dolgoztak. Sok fiatal tehetség bukkant fel, akik

szinesitették a magyar animacios vilagot. (Molnar Lasz16: Zsanerben. 50. oldal)

A 90-es ¢és a kétezres évek egy ugynevezett atmenetet képeztek a régi és az 0j, innovativ
technikak kozott. Azok a studidok maradtak fenn, amelyek alkalmazkodni és fel tudtak zarkozni a

vizualis ¢ tematikai trendekhez, tovabba a technoldgiai valtozasokkal is 1épést tudtak tartani. Ezek
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koz¢ tartozott Varga Csaba miihelye, altala a magyar animacio felfrissiilt. kapcsolatai kiterjedtek
Nyugat-Eur6pa, Amerika fel is.

A kilencvenes években valt igen népszeriivé Eurdpa-szerte homokanimacids 6sszmuiivészeti
produkcidival Cakéd Ferenc, Orosz Istvan pedig a grafika és a mozgokép koézos kontextusaban
alkotott miiveivel nem csupan az animacids vilagban, hanem a nemzetk6zi kortars képzo- és
tervezOmiivészetben is stabil hirnévre tett szert. (Szoboszlay Péter: A rajzfilm. 18. oldal)

A kilencvenes években valtak nemzetkozileg ismertté azok a Magyarorszagrol indult
alkotok is, akik részint a szorakoztatd és kereskedelmi animacioba hoznak 0j szint, mint Csupd
Gabor (The Simpsons, 1991-92), illetve akik a kortars miivészetben alkotnak innovativ, technikai
¢és tartalmi szempontbol is kiemelkedé miveket, mint az egykori pannonias Waliczky Tamas
(Trilégia, 1992-95). Waliczky napjainkban az egyik legjelentésebb magyar kisérleti animacios
mivész, aki nemzetkozi kutatasi projektekben vesz részt, a térrel és a mozgassal, a digitalis
képalkotassal kapcsolatos alkotoi-tervezdi lehetdségek uj ttjait kutatja. (Zavodszky Ferenc: Az
animacio 1. 8. oldal)

Az ezredfordulot meghaladva a legnagyobb szakmai problémat nem a technikai hozzéaférés
jelenti, hiszen a szamitogép és az elektronikus képrogzités, képmodositas konnyen elérhetdve tette
az animacio eszkoztarat a kisérletezOk szamara. A legnagyobb gond az értékek devalvalodasa, a
trendek 1jesztd sebességll valtozasa és az animacios miifaj Gijradefinidlasa. Az animacios miivészet
tehat mikozben széleskorlien hozzaférhetévé valt, paradox modon mégis fennmaradasaért kiizd,
értékeinek megdvasaért, hatékony képviseletért a vizualis miivészetek kdrében. (Szoboszlay Péter:

A rajzfilm. 20. oldal)
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IV. Kiknek is sz0l a rajz-, animacios film.

Nincs olyan ember, akit annak idején ne igéztek volna meg a mesék, ahogyan a gyermekek
milliéit iddtlen idok ota. A mese nélkiilozhetetlen "kelléke" a személyiség fejlodésének.

Azonban napjainkban a gyerekek fejlettséget gyakran a sziilok, avagy a felndttek a tv,
telefon, laptop vagy mas technikai eszkdzok ismeretével mérik. Az a gyermek igazan okos €s jo,
aki minden tovabbi nélkiil 1-2-3 orat eliildogél a telefonnal a kezében és animaciokat néz, jatszik.
Azonban, azt mindenki tudja, hogy nem minden animaciés film késziil gyerekek szamara, st azok
az animaciok, amelyek kifejezetten nekik késziilnek sem mindig csak gyermeteg dolgokat
tartalmaznak vagy esetleg pozitiv hatast gyakorolnanak fejlodésiikre, de megkockaztatom, hogy
gyakran félelmet, kétséget, haragot valt ki beldliikk és negativan befolyasolja személyiségiiket,
értékrendjliket.

Napjainkban, ha a szakirodalmat lapozzuk ezzel a téméval kapcsolatban nagyon sok
értekezést olvashatunk, hiszem mégis gyermekeink jovojérol, fejlodésérél van szd. Sokszor
Osszehasonlitjak az olvasott mesék és az animaciok hatasat a gyerekekre. S bar sok szempontbol
az animdciok fejlesztd hatdssal, gazdag kép vilaggal rendelkezik, mégis 0sszeségében az olvasott
mese tobb eredményt €s nagyobb fejlesztési lehetdségekkel rendelkezik.

Jogosan meriil fel azonban sokunkban, hogy miért is van ez igy, hisz a gyerek nem latja,
kevés érzékszervére gyakorol hatast, a sziilot is lefoglalja, tovabba a régi, hagyoméanyos mesékben
sok boszorkany, sarkany, emberevd farkas van, ami megriaszthatja a gyereket. Ambar mindezt
feln6tt szemmel nézziik. El18sz6r is minden gyerekben van szorongas, hisz olyan vildgban vannak,
ahol rengeteg a tiltas, a szabaly van, ki vannak szolgaltatva a felnéttek vildganak, bele tudjak éIni
magukat ez altal Hamupipdke, Hofehérke vagy Jancsi €s Juliska szerepébe, kozben atgondoljak a
problémékat és megoldjak magukban, hisz a mese végére minden megoldodik, és a j6 elnyeri
jutalmat. Megtanuljak, hogy az életben vannak nehézségek, de vannak baratok, segitdk, akik altal
a legkisebb, a leggyengébb is megoldhatja a gondjait. A tiindérmesékben gyakoriak a csatdk, a
halal, féltekenység, amiket a gyerekeknek nehezen tudunk megmagyarazni, viszont a mesében
1év6 szimbolumok segitéségiinkre vannak, hogy konnyebben megértessiik a gyerekekkel.

Tovéabba az esti meseolvasas egy ritudlé, ami a gyerek szamara biztonsagot és sok esetben
nyugalmat nyujt az esti elalvasnal. Hisz ilyenkor tartalmas id6t tolt egyiitt a sziilokkel, esetleg testi
kontaktusban keriilnek ( 6lben iilés, dlelés, szemkontaktus, esti puszi), ami nyugalmat sugall
szamukra, kellemese emlékeket kelt benniik.

Nem elhanyagolhaté szempont az szellemi fejlddés sem, mivel azok a gyerekek, akik

rendszeresen hallgatnak mesét, iskolas korukra a szovegértés, a szokincs ¢és altalaban a nyelvi
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fejlettség szintjén joval megeldzhetik azokat a tarsaikat, akiknek nem volt ebben résziik. Rdadasul
a j6 mesehallgatokbol lesznek a lelkesen és 6rommel olvasoé gyerekek.

Végiil, de nem utolsé sorban, az esti mese igenis fejleszti a fantaziat és a képzeld erdt. Hisz
nem lat sablonokat, elére gyartott képi megjelenitést. Onmaga képzeli el a jeleneteket, a szereplok
formajat, kinézetét, és konnyebben fogadja el, hogy ezek az események nem redlisak. A gyerek
szadmara ezaltal, hasznosabba valik és emlékezetesebbé, hisz elképzelte, gondolataiban lejatszotta
az eseményeket, fejlesztette érzelmeit, megbékélt a félelmeivel, mert megoldast talalt a mese altal
a sajat kis vilagaban 1évé gondokra.

Viszont nem zark6zhatunk el attél, hogy berobbant az életiinkbe a tévé, a telefon, a tablet és
ontani kezdte az animacios filmeket. Disney alma 9sszefonddott a gyerekekével, akik gyonyoriien
rajzolt, magas szinten animalt figurdk megrenditd torténeteit lathattdk ¢élni a képernydn. Az
animécios filmgyartas hatalmas, jovedelmez6 ipardggé fejlodott a nyugati vildgban, s a klasszikus
mesék foldolgozéasan tul ugynevezett modern torténeteket kezdtek ontani magukbol a stadiok. A
jol komponalt, tokéletesen folépitett mesék mellett megjelentek azok a sztorik, amelyek
lassacskan elszakadtak a régi hagyomanyoktol, s egyre kozeledtek a képregények, illetve a
felndtteknek szo6lo akciofilmek témdihoz. Nyilvan nem mondhatjuk azt, hogy napjainkban nem
késziilnek szinvonalas mesék, csupan azt, hogy nem minden esetben keriilnek ezek a gyermek
kezébe. Sok esetben a gyerek iil a képernyd eldtt és fél, vagy meglepddik, mert olyan dolgokkal
talalkozik, amit még nem tud hova tenni, nem tud felfogni és nem tud feldolgozni. Richly Zsolt, a
Pannonia Filmstudio egyik szakértdje nyilatkozott errdl egy beszélgetés soran - kordbban nagyon
komoly animécios munkék folytak a stadidban. Rengeteg mindségi rajzfilmet készitettiink,
latvanyvildg szempontjabol. Mindig olyan torténeteket készitettiink, amelyeken keresztiil
értekeket kozvetitettek és emberi eszméket mutattunk be. Igyekeztiink sohasem erdszakos filmeket
gyartani vagy olyanokat, amelyekben ginyoltdk vagy csufoltdk egymast a szereplok, esetleg
elmarad a tanulsag, a cselekedeteknek nem volt kovetkezménye, a j6 nem nyeri el jutalmat, a rossz
pedig biintetését. Napjainkban viszont ezek elég gyakran megjelennek. Ennek egyik f6 oka, hogy
a rajzfilmcsatorndkon lathat6 filmek nagyon alacsony koltségvetésbdl késziilnek. Sokszor a japan
animaciok esetében példaul az €gbdl jonnek a figurak, pont azért, mert a figura részletes mozgasat
ez altal nem kell kidolgozni. Gyartasi 1d6 €s a technikai megoldasok szempontjabol is sokkal
kifizet6d6bb.

S bar ezeket a problémakat egyre tobben észlelik mégis mast sem latunk, csak egyre tobb
gyereket aki rabjai lesznek a szamitastechnikai eszkdzoknek mar apro, par honapos kortol fogva.

George Gebner magyar szarmazasu médiakutato szerint a mai gyerekek olyan csaladokban ndnek
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fel, ahol a tomegméretekben eldallitott torténetek uraljak a csaldd legkisebb tagjai életének egy
részét, és ezek a torténetek semmiféle kapcsolatban nem éllnak ezen gyermekek mindennapi
¢letével és kornyezetével. (A média rejtett lizenete, 2000). Szomora tény az, hogy az lizenetek
feladdinak (filmstadiok, producer-cégek, kereskedelmi csatornak) célja a legtobb esetben az, hogy
sajat bevételeit novelje, illetve hogy felkészitse a jovo nemzedékét arra, hogy a késobbi felndtt
tartalmak megértdje és hasznaldja legyen.

Szembet(ind, hogy a mai animéciok, mar sokban eltérnek a régi megszokott, hagyomanyos
tartalmaktol, amik igenis fontosak voltak. A kiilonb6z6 tévécsatornakon ma lathaté rajzfilmekkel
kapcsolatban négy komoly kritika fogalmazodik meg a szakirodalomban. Ez a négy tényezd a
kovetkezd: az agresszido ndvekedése, a szexualitassal kapcsolatos korai talalkozasok, a gyerekek
0nallo6 fantaziavilaganak visszaszoruldsa és az iskolai figyelemzavar. Ha csak a gyerekeknek sz616
misorokat vessziik figyelembe (most eltekintiink attol, hogy nagyon sok gyerek néz korhatér
karikaval ellatott életkor szempontjabol nem neki szol6 filmet), még akkor is az lathatd, hogy
nagyon sok rajzfilm kifejezetten erdszakos tartalmi. Hogy mit lehet erdszakos rajzfilmnek
tekinteni, a vélemények eléggé megoszlanak. Sokat emlegetett példa a Tom és Jerry torténetek, de
mivel itt a humor oldja a fesziiltséget, a gyerekek (a felndttekkel ellentétben) ezt nem
erészakosnak, hanem komikusnak itélik meg.

»Leényeges szempont, hogy minél kevésbé realis a mesében abrazolt vilag, annal kevésbé
tlinik valoszeriinek az er8szak, vagyis nem jelenik meg kdvetendd példaként a valos helyzetekben.
Ehhez viszont sziikséges az az érettség, amely lehetdvé teszi a valosag és a fikcio elkiilonitését, és
sziikséges egy 1étezo értékrend is, hogy a humor ne valjék kétéli fegyverré, vagyis ne tegye
elfogadhatovd példaul a karéromet, ami a Tom ¢és Jerry mesék visszatérd eleme.
(www janus.ttk.pte.hu)

Viszont altaldban a gyereke ezeket a meséket egyediil nézik, és ha fel is meriilne, barmilyen
kérdés a latottakkal kapcsolatban nem tudja megbeszélni egy felnéttel, ezek megmaradnak benne,
kétségeket €s értetlenséget okozva a gyerekben.

Ilyen jellegli kérdés vagy gond a szexualitds megjelenése az animacidkban. A gyerek
pszichoszexualis fejlddése attol fiigg, hogy a kisebb gyerek hany éves korban és milyen formaban
talalkozik a nemiségre vonatkozd dolgokkal. Sokszor a gyerek nem allnak készen lelkileg arra,
hogy ezeket az élményeket feldolgozza. S vannak kulturdk, ahol a szexudlis dbrazolas akér a
rajzfilmekben is teljes mértékben elfogadhat6. Ezéltal az animaciokban megjelend gyakori
pornograf &brazoldsmoéd komoly torzuldst okozhat a kisebb gyerekek szexualitdssal vald

gondolkodasmodjaban, plane, ha a sziilok is elzarkdznak eme téma megbeszélésétol.
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Mindezek ellenére sok sziild ugy véli, hogy az animaciok azok nagyban fejlesztik a
gyermeket, hisz megtanulnak szamolni, énekelni, tdncolni és sok mast, viszont gyakori jelenség,
hogy késdbbiekben mégis megmutatkozik a negativ hatasa is egyarant. Sokszor taldlkozunk azzal
a problémaval, hogy a gyerekek kevésbé tudnak akar iskoldban vagy mar 6vodaban kelld ideig
odafigyelni a foglalkozéas vagy az ora torténéseire. Ennek lehet a f6 oka, hogy az animacidokban
torténd gyors képi megjelenés (2-3 masodpercet jelent), hozzaszoktatja a gyerekeket ehhez a
tempohoz. Azonban a foglalkozasokon, 6rakon ennél sokkal lassabban torténnek az események,
ezaltal unalmassé valik szamukra a folyamat. Nehezebben tudja befogadni és feldolgozni az ennél
a sebességnél lassubb kommunikéciot.
toltott kezdeti néhany éveit. Sokmindent konnyebben befogad ezek altal, viszont ha készen kapja
a formakat, abrikat, figurdkat, akkor ez altal lustava tessziik 6t. Ha azt szeretnénk, hogy a
gyermekiink valoéban nyitott, gondolkodd, kritikus legyen, akkor gondolkodasra kell birni 6t,
amiben nincs segitségiinkre a rajzfilm.

Ezeket a tényeket Osszefoglalva, arra tudunk kovetkeztetni, hogy az animéciok, amikrdl
mindenki azt gondolja, hogy csak gyerekeknek szol, kideriil, hogy nem hogy nem fejleszti de még
sokban hatréltatja is Oket. Olyan tartalmakkal rendelkeznek, és olyan dolgokkal szembesiti a
gyerekeket, amikre még nincsenek felkésziilve €s nem tudjak feldolgozni. Természetesen nem
lehet minden animaciéra ezt a sablont rahuizni, azonban szembetlind valtozasok torténtek a
feldolgozandd mesék tematikdjaban, technikai megoldasokban és a preciz munkavégzésben. A
figurdk, a torténetek nincsenek kidolgozva, sokszor mondanivaldja sincs €s nem is kozvetit
semmilyen értéket. S bar gyermekeinket szérakoztatja €s haladni kell a kor fejlédésével mindig
figyeljiink oda, mit és hogyan néz gyermekiink. Ne hagyjuk hogy értelmetlen meséket nézzen,
viszont, ha néha mégis bekapcsolunk egy animaciot, akkor legylink ott a gyermekiink mellet és

kisérjiik figyelmemmel torténéséket, adjunk valaszokat a kicsik kéréseire.
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V. Gyakorlati Munka

V.1 Mesenézési szokasok felmérésének kutatasa

Kutatasomat a Pocspetriben, a KOSZISZ Kiralyfalvi Miklos Katolikus Altalanos Iskola és
Ovodaban végeztem. Ezen beliil is az 6vodaban.

Az iskolardl a legrégebbi feljegyzés 1771-bdl szarmazik. A katolikus egyhaz altal alapitott
iskolaban egy kantortanitd végezte a tanitast. Az 1900-as évek elején 11j iskolaépiiletet kapott az
iskola. A tanulok létszdma a hatosztdlyos elemi iskolaban 400 f6 koriil mozogott.
Az iskolat 1948-ban allamositottak, s ennek kapcsan kertilt sor a jol ismert Rajk-féle koncepcids
per foprobajara, s ezaltal jegyezte be Pocspetri nevét a torténelembe.

Az 1960-ban ismét 11j épiilettel gazdagodott a mar osztott osztalyokban oktato iskola, s a
helybeliek mindig félt6 szeretettel gondoskodtak a telepiilés iskoldjarol. A korzetesitési politika
Pocspetrit sem kertiili el. 1971-td] tarskozsége lesz a szomszédos Mariapdcsnak, de az iskola
meg0rzi szervezeti onallosagat.

A rendszervaltast kovetden az iskoladllamositasi-ligyben ért sérelmekért az akkori
beliigyminiszter erkdlcsi elégtételt ad a telepiilésnek, s a meghurcoltatds emlékeként az intézmény
felveszi a per artatlanul halalraitélt dldozatinak KIRALYFALVI MIKLOS-nak a nevét. Az tjra
onalld telepiilés korszerti, a kornyék ma is egyik legimpozansabb épiiletével fejleszti az
iskolat. Majd az 11j polgarmester, és képviselOtestiilet kezdeményezésére a romai katolikus egyhaz,
a Kolping Oktatasi és Szocialis Intézményfenntarté Szervezet fenntartasaba keriilhetett 2014-ben

az iskola, 2015-ben pedig az 6voda is. (www.pocspetri.hu)

22. kép. Pocspetri, a KOSZISZ Kiralyfalvi Miklés Katolikus Altalanos

Iskola és Ovoda, 6voda épiilete
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A kutatas {6 célja a felallitott hipotézisekre torténd valaszok keresése volt. Elsdsorban
kérdoiv segitségével szerettiik volna felméri, hogy a sziilék mennyire tamogatjak gyermekeiket a
napi gyakori szamitastechnikai eszk6zok hasznalataban, azon beliil pedig az animacioval vald
1d6toltés mennyiségét vizsgaltuk. A kérddiveket az intézményen beliill minden 6vodas koru
gyerekkel rendelkez6 sziil6hoz eljuttattuk.

A kérddiv elején egy rovid szoveg szerepel, melyben tajékoztatjuk a sziiléket milyen célra
hasznaljuk fel az igy szerzett informaciokat, természetesen minden valaszt anonim mddon
kezeljiik és semmiféle kovetkezményt vagy megrovast nem von maga utan eme kérdoiv kitoltése.

A kérdoiv 28 kérdésbdl all. Ebbdl az elsd 7 kérdés a gyermek csaladi hatterére vonatkozik,
a gyerek nemére ¢€s életkorara. A tobbi 17 tesztkérdés, tobb lehetséges valasszal, 4 kérdés pedig
kidolgozos, melybdl kideriil, hogy a szdban forgd gyermek vagy gyermekek szdmara melyek a
kozkedvelt mesék.

Osszesen 100 kérddivet toltettiink ki a sziilokkel. Az igy Osszegyiijtott informaciokat
Microsoft Office Excel tablazatba foglaltuk 0ssze és levontuk a megfeleld kovetkeztetéseket,
majd kor, cikk diagramokban szemléletjiik az igy kapott eredményeket.

Ezek utin egy gyakorlati foglalkozast végeztiink a nagycsoportos gyerekekkel, ahol
felmértiik, hogy gyerekeket mennyire koti le a régi és mai modern technikéaval késziilt rajzfilmek,
tovabba, a lehetdsegekhez mérten elkészitettiink a gyerekekkel kozosen egy taumatropot.

A foglalkozéast nagy csoportos gyerekkel végeztiik, ahol 14 gyerek volt jelen. Eldre
elkészitett sablont vittiink, amit a t¢tmahoz megfelelden igyekeztiink igazitani. Gyerekek feladata
az volt, hogy kiszinezzek ¢s kivagjak a kivalasztott sablont, majd ragasztoval a két kor format
egymasra ragasztjak. Miutan ezt elkészitették, kilyukasztottuk és két egyforma hosszi zsinort
kotottiink a két szélére. Ezutdn mar nem maradt mas, csak a jaték és a taumatrop tesztelése

Két azonos, de mégis egy régebbi és egy modernebb rajzfilmet vélasztottunk, amit
foglalkozas elején mutattunk be a gyerekeknek. A foglalkozés elején a Frédi és Béni, avagy a
kokorszaki szaki (1960, magyar szinkronnal 2004 sugaroztak).

Igyekeztiink a gyerekek szdmara olyan technikai megoldast mutatni amellyel 6 is sziil6i
segitséggel tud késziteni egy sajat két képkocds animéciot, viszont nem karositva a gyerekek

szellemi fejlddését, hanem inkabb fejlesztve.
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V.2. Eredmények és értékelések

Altalanos informaciék a sziil6krél és gyerekekrol

A kérdoivet tobb mint 100 anyuka vagy apuka toltdtte ki, viszont ebbdl 100 volt olyan

modon kitdltve, hogy szamunkra sziikséges és hasznos informaciot tartalmazott.

Gyerekek neme

OFit OLany
51% 49%

1. abra. Gyerekek nemi eloszlasa
Osszeségében 100 gyerekrdl van szd. Az adatok szazalékos és mennyiségi szama
megegyez0. 51%-ban lanyos sziilok 49%-ban pedig fias sziilok toltottek ki a kérddiviinket. A
kérddivben tobb olyan kérdést tettiink fel, melynek segitségével informéciot tudhatunk meg a

szil61 hattérrdl is, hiszen a gyerek viselkedése, életmddja nagyban fiigg a koriilményektdl is.

Kérdoivet kitolto személy

OApa

0OAnya

OFogadott sziilé

B Egyéb
g

2. abra. Kérdéivet Kkitolté személy
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A kérdoivek tobbségét, és a gyerekek tobbségét az anyukdk viszik 6vodaba, ezért, a kitdltd
személyek 83%-a nd, tehat az anyuka, mig 17%-a apukék voltak. Tobb lehetdséget is megadtunk,

viszont sem fogadott sziild, sem egyéb kategdriat senki sem valasztotta.

Két éves
0,
Hét éves 2
Hat éves 1%
15% Harom éves
1

= Két éves
Harom éves

m Négy éves
Ot éves

m Hat éves

Ot éves
36%

e = Hét éves
Négy éves
25%

Gyerekek életkora

3. abra. Gyerekek életkora
A gyerekek kozil kettd, azaz 2% két éves, 0k a mini csoportba jarnak, huszonegy, azaz 21%
harom éves, huszonoét, azaz 25% négy éves, harminchat gyerek, azaz 36 % 06t éves, tizenét, azaz
15% hat éves és egy, azaz 1% hét éves. Ebbdl 18 gyerek mini csoportos, melyben 2-3 éves
gyerekek jarnak, 25 gyerek kis csoportos 3-4 évesek, 30 gyerek koz€épsd csoportba jar 4-5 évesek,
27 gyerek nagy csoportos, itt 5-6-7 éves gyerekek vannak.

Szil6k végzetsége (f6)
40
34
35
30
25
20 19 18
15 14
11

10

5 2 2

Altalanos Kozép  Szakgimnd : ,
iskola iskola Zium Egyetem FGiskola  Szakiskola Egyéb

mF6 19 34 14 2 18 11 2

4. abra. Sziilok végzetsége
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Sziilok végzettségét tekintve torony magasan 34%-ban azt lathatjuk, hogy kozépiskolai
végzettséggel rendelkeznek. Majd koveti az altalanos iskolai végzettség, ami 8§ altalanos osztalyt
jelent jelen esetben, ezt a lehetdséget 19% a valasztotta. 18% fdiskolai, 14% szakgimnaziumi, 11%

szakiskolai, 2-2% pedig egyetemi és egyéb, OKJ végzetséggel rendelkeznek.

Csaladi allapot

mEgyediilallo mHazas = Elvalt mOzvegy

5. abra. Csaladi allapot

Gyerekek csaladi allapotat tekintve 80%-ban teljes csalddban nevelkednek és csupan 12%-
at egyediilallo sziilék nevelik, 7 % elvalt, és 1% 06zvegy. Napjainkban nem gyakori a csonka
csaladban nevelkedett gyerekek szama. Viszont adott esetben tobbségiiknél apa és anya is egyarant

részt vesz a mindennapi tevékenységekben.

Sziilok munkahelye (f6)

30 34

6. abra. Sziillok munkahelye
Teljesen irrelevansnak tlind kérdések ezek, viszont a sziiléi figyelem ¢és technikai eszk6zok
helyettesitése gyakran a munkahely miatt jelenik meg. Sok sziilé a munkahelyi stressz, idéhiany

miatt iilteti le gyermekét TV vagy telefon elé, hogy a fennmaradd6 munkak tevékenységeket
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elvégezhessék. A sziilok nagy tobbsége 73% rendelkezik munkahellyel, ami 11% GYES-en van

¢és csak 16 munkanélkili.

V.3. Szamitastechnikai eszkozok mennyisége a csaladon beliil
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A csaladdokban mar nincs olyan személy, akinek ne lenne telefonja, vagy tabletje, de TV-je
biztos. A modern vilagban mar gyakori jelenség, hogy az 6vodasok sajat szamitastechnkai
eszkozokkel rendelkeznek, amelyeket arra haszndlnak amire szeretnének, ezéltal a sziild sajat
eszkozét nem kell, hogy atadja csemetéjének. Sok sziild szdmara megkonnyebbiilés mikor némi
csendet hall,mert a gyerek a tepefont nyomkodja vagy a TV-t nézi, am ezek a lehetéségek nagyon
egyszerinek tiinnek, mégis sok karos hatast gyakorolnak a gyermekek fejlodd szervezetére és
lelkére.

SZAMITASTECHNIKAI ESZKOZOK
HASZNALATANAK FONTOSSAGA

Nagyon; 22;
22%

Egyaltalan
nem; 22; 22%

Kevésbé; 44;
44%

7. abra. Szamitastechnikai eszk6zok hasznalatanak fontossaga
Minden sziil6 elfogult a sajat gyermekével szemben. Minden esetben a sajatunk a
legkedvesebb a sziviinknek, viszont sokszor ugy vagyunk vele, hogy a masé¢ miért tudja az
enyém pedig nem. A modern vildgban mar minden aprésagnak lassan alapkovetelmény, hogy
tudja kezelni a kiilonb6z6 eszkozoket, még mieldtt beszElni tudna. Sok sziilé szant szandékkal
tanitja csemetéjét. Igy a kérdgivet kitoltok koziil 22%- nak nagyon fontos, 44% kevésbé, de
fontos, €s 22%-12% szazalékban egyaltalan nem fontos vagy k6zOmbdos szdmara, hogy ért-e

szamitastechnikai eszk6zokhoz gyermeke.
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Szamitastechnikai eszkozok megléte a

gyerekenél

100 91

90

80 73
% 70
- 60
g 50
% 40
= 30 27

20 9

10

0 |
Telefon Tablet
Szamitastechnikai eszkdzok tipusa
HVan ®Nincs
8. abra. Szamitastechnikai eszk6zok megléte a gyereknél

Nagyon érdekes latni azt, hogy csak 22%-nak fontos, hogy értsen a telefonhoz, tablethez a
gyerek mégis a gyerekek 9%-nak telefonja, 27%-nak pedig tabletje van. Bar még mindig nagyon
megnyugtatd, hogy a gyerekek tobbsége, még ha nincs is elzarva ezek a kiityliktdl legalabb nem

rendelkeznek sajattal ilyen fiatal korban.

Atadja-e sajat eszkozét a sziil6

Gyakran
23%

@ Gyakran
ONéha
ERitkan

B Soha

Ritkan
18%

9. abra. Eszkozmegosztas a sziilo és a gyerek/ek kozott.
S bar a sziilok tobbségének nem fontos a gyermek technikai felkésziiltségé, mégis szamos
ok miatt mégis atadja a sajat eszkozét. A sziilok 31%-a néha, 23 % pedig gyakran kdlcsonadja
mobiljat, tabletjét gyermekének. Szerencsére eldfordul, hogy a sziilok soha (28%) vagy csak ritkan

adjak oda csemetéjiiknek
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Eszkozok kozos hasznalata

Naponta
14%

Soha

29% Naponta tobbszor
7%

Hetente tobbszor
10%

Nagyon ritkdn Hetente 1-2
21% alkalomma
19%
@ Naponta @ Naponta tobbszor E Hetente tobbszor
O Hetente 1-2 alkalommal B Nagyon ritkdn @ Soha

10. abra. Gyerekek és sziilok kozos eszkozhasznalata

S ha szamszeriisiteni szeretnénk, hogy valéban mennyi id6t jelent ez egy gyerek életében
akkor lathatjuk, hogy 7% a valaszolok koziil akdr naponta tobbszor atadja eszkdzét, mellesleg
ebbdl tobben fontosnak tartjak azt, hogy gyermekiik mar koran kell6 hozzaértéssel kezelje ezeket
az eszkozoket. 14% naponta, 10% hetente tobbszdr, 19% egy-két alkalmat, 21% nagyon ritkan és
29% soha nem bizza gyerekek kezébe telefonjat. S6t, 29%-bdl a legtdbb érintett gyereknek (25%)
nincs is sajat eszkoze, amivel helyettesithetik a sziilokét.

Viszont felmeriilt benniink a kérdés, hogyha a gyerekek tobbsége nem hasznalja sziilei
telefontjat vagy egyéb eszkozeit €s nincs sajatja amin kedvére szorakozhat, akkor mivel is

foglalkozhat a mindennapokban, amikor nem megy 6vodaba.
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V.4. A gyerekek szabadidos tevékenységei

A modern technika segitségével olyan virtualis vilagot képesek teremteni,melyben nem csak
egy gyerek, de felnétt is el tud veszni. A gyerekek figyelmét megragadja a sok érdekes figura, a
terek, képzeletbeli ¢élolények, lehetdségek, melyek valoban csodas élményt nydjtanak. Viszont
miden egyes alkalommal a pedagogusok olyan modszereket alkalmaznak melyben jatékos modon
tanitanak gyerekeket. Azonban a sok technikai kiityilk hasznalata leszoktatja a gyerekek a
kozosségi jatékrol, elzarja és beskatujazza a kiilvilag elol. Rengeteg gyerek nem tud jatszani, mert

a val6 vilagban nem tud érvényesiilni.

Gyerekek kedvenc idotoltése

70
60
58
50
40
30
30
20
) ]
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Jatékkal TV nézéssel  Mesenézéssel Sziilokkel kdzos Egyéb

programokkal

11. abra. Gyerekek kedvenc idétoltése

Az adott kérdésnél a sziilé tobb lehetdséget is megjelolhetett. Igy gyakori volt a jaték és a
sziilokkel kozos program, vagy jaték és mesenézés. A sziilék nagy tobbsége, azaz a 100
valaszolobol 58-an a jatékot jelolték meg, mint kedvenc 1d6toltést. EbbAl 13-an mas opcidt is
valasztottak, mely kozott volt a sziilokkel valo k6zos program, mesenézés, egyeb, ami szinezési,
rajzolasi tevékenyéget tartalmazta. 30 sziild jelolte be a mesenézést lehetdségét, ebbdl 9-en még
egy opciot valasztottak. 18-an a sziilokkel val6 kdzds programot valasztottak ebbdl, 7-en két vagy
akdr haromlehetdséget is megjeloltek. Végiil, 11 személy a TV nézést, melybdl 4-en mas
lehetdséget is valasztottak kedvenc iddtoltésként. Szerencsére, adataink szerint a jaték még mindig
6 érdeklddési kore gyermekeinknek, bar szorosan nyomaban van a mesenézés egyarant.

Mivel a mesenézés dobogds helyezést nyert és a masodik helyen végezett, kivancsiak

voltunk, hogy a szabadidobdl mégis mennyi id6t szan ra a gyerek mesenézésre.
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Heti mesenézés

35

30
M
o 5 32
3
J 20 24
g 15
2 19 16
O
= 5

7 6 7 5 ,_3_|
X N .
& & & & & & N@\& &
R R R R <& N & &
& X %2 N N N
Q > > > oQ 3 o <

S & & & & R < S
<8 \"\, fw;? mb‘ F & & Q@
a3 & ?3\\ ~

GYAKORISAG

12. Abra. Mesenézés mennyisége hetente

A technika fejlédésével és a minket koriilvevd eszkdzoknek koszonhetéen nem tudjuk
gyermekeinket megvédeni hatdsaiktol, viszont mi magunk tudjuk szabalyozni, mennyi id6t tolt
ilyen jellegli elfoglaltsdgokkal. A sziil6k 32% szerint gyermekiik nem to6lt 1-2 dranal tobb 1dot,
mig 24% akar 2-3 orat képes mesenézéssel eltdlteni. S6t, 16%-uk szerint mar nem is tudjak
szamszerlisiteni ezt a mennyiséget, hisz amikor csak tehetik, kihasznaljak a lehetdséget. De
természetesen van, akik 3-4 orat is nyugodtan eliildogél mesézve. Szerencsére, bar elenyészd
szdmban, de el6fordul, hogy csak par perc vagy csak bizonyos esetekben szorul ra a gyerek ilyen
jellegli megoldasokra. Ebbdl adodoan érdekelt minket, hogy mégis milyen mesék fejlesztik a mai
gyereket, milyen meséket engednek meg a gyerekek szdmara, vagy egyaltalan szamon tartjak, azt,
hogy mit néz a gyerek.

Maguk a sziil6k is egy viszonylag fiatal generaciot képviselnek, ezaltal mar 6k is a modern
vilagba sziilettek. Megkérdeztiik, hogy az 6k esetiikben mennyire jellemezte gyerekkorukat az

animacid, mesenézeEs.

46



Sziulok mesenézési szokasai
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13. abra. Sziillok mesenézési szokasaik

Ahogy latjuk, nem csak az 6vodasok, de sziileik is mar gyakran azaz 38% gyakorta nézett
meséket. 20 % pedig nagyon gyakran hasznalta fel szabadidejét rajz- esetleg animaciosfilmekre.

Azok a sziilok, akik maguk is ebben néttek fel ezt a példat, fejlesztési modot adjak tovabb.

Sziilok kedvenc meséi

Fé
[\*)
S

& ¢ WY 8 S D N
G T FFTFTE TS
f\\@Q %\& ‘1&0 o’&@ Qﬂ dgéb . QQ éb‘b ‘b'o%‘b-
s N & @ %
rb.QO @Q > ‘@&
W ¥ &
&
Mesecimek

14. abra. Sziillok kedvenc meséi

Sziilok nagy tobbsége kedveli a Magyar népmeséket és gyermekkoruk meghatarozo része
volt. Azonban sokan ugy vélekedtek, hogy nincs kiemelt mese, melyre szivesen visszagondol.
Gyakori volt a Vuk, a Hupikék Torpikék. Tovabba az egyéb kategoriaba soroltunk olyan
animaciokat, rajzfilmeket, melyek 1-2-3 esetben jelentek meg, ilyenek voltak: Maci Laci,

Pumukli, Gumimacik, Vizipdk- csodapok, Siisii a sarkany, Frédi és Béni, Kisvakond.
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Gyerekek kedvenc mesefilmei
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15. abra. Kedvenc mesék a gyerekek korében

A kérddivben a kézzel rajzolt lehetdsséggel, néhany példat is felhoztunk, amely kozott
szerepelt Dr. Bubo, Tom és Jerry. Ebbdl a Dr. Bub6t korhatarral nézhetik a gyereke, ami 12 év,
az utobbit pedig szabadon, barmilyen korosztaly megtekintheti. A sziilok tobbsége, azaz 31%-uk
ezt a lehetOséget, a kézzel rajzolt animéciokat valasztottak. Szorosan 24% koveti a népmese,
altalaban csatorna fliggd, de esetenként 6, 12 korhatart, vagy korhatar mentes jeldléssel
sugarozzak. Természetesen sokan megjeldlték a modern animaciokat 20%, tovabba a legujabb
animaciok kategoria is 10%-ot kapott. S bar korhatar ide vagy oda, mégis van valamilyen
szelektalas, azonban 15% a sziiléknek, ugy gondolja, hogy igazabol minden amit mutatnak vagy
feldobnak internetre az jo a gyereknek. Ebben az esetben nem csak a rengeteg buta és érthetetlen
mesék borzaszto hatasatdl tart az ember, hanem attdl a rengeteg reklamtol, amivel a mesenézés

elott szembesiil a gyerek és ami nem feltétlentil belefér a 12 karikéba.

Mesenézés feliigyelete

®Jgen ®=Nem

= Néha

16. abra. Mesenézés feliigyelete
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S ha mar a korhatarnal tartunk fontos volt tudni, hogy a gyerek mellett ott van-e valaki, aki
szabalyozza-e a valogatast. Megnyugtato €s egyben aggaszto, hogy a sziilok csak fele pontosabban

55 % feliigyeli gyermekét, a tobbi 45% pedig megoszlik a néha 31% ¢és a nem 14% kozott.

Gyerek/ek tevékenységének
szabalyozasa

= Felnétt (anya, apa...)
u A gyerek maga

= Valtozo

17. abra. Gyerekek tevékenygének szabalyozasa

Mikor gyermeknevelésrol beszéliink, mindig szoba keriil, az hogy minden pedagogus hozott
anyaggal dolgozik. Természetesen sok mindent veliink megtanul, de az otthoni nevelés nagyban
befolyasol mindent. Bar a mai modern vilagban mar a gyerekek is sokkal érettebbek, onalobbak,
plane, ahol sok gyerek van, mégis a sziilonek szerepe van az életében. Egyik ilyen szerep a napi
tevékenységek szabalyozasdban vald részvétel. Ebben az esetben a mesenézésnek a
szabalyozasarol volt sz6, hogy ki hatdrozza meg, hogy mit néz és nagyobb tobbségben 45%-ban a
gyerek mondja meg, hogy mi legyen. A fennmaradd szazalékban megvan az a lehetdség, hogy
valtozd, tehat 28%a sziiloknek néha rahagyja a gyerekre, néha ¢ dont és csak 27 % a sziiloknek

odafigyelve, tudatosan valasztja meg a mesét csemetéjének.
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Szempontok, az animacio kivalasztasnal
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18. abra. Mesevalasztasi szempontok

Ezek utan érdeklddve figyeltiik, hogy mégis mit tarthatnak szemel6t a sziilok, amikor esetleg
beleszolnak a mesevalasztasba, de itt is beigazolodott az el6zéekben mar kdérvonalazodott tény,
hogy a sziilok mindent a gyerekre hagynak. Tobb lehetséges valaszt is megjeldlhettek, de 40 sziild
a lehetséges valaszokbol egyik lehetdségként vagy csak egyetlenként a gyereke Ohaja szerinti
valasztast jelolte meg. Majd csak ezt koveti az ) ismereteket tartalmazé animacidk 33 sziilonél,
25 sziil6 fontosnak tartja, hogy vicces legyen, 23, hogy népmese legyen, 13 sziild meg szintén
azon a véleményen van, hogy barmi a mit mutatnak. 7 sziildnek fontos, hogy a legtijabb legyen, 6
szlld a sajat kedvenceit kapcsolja be, csak 3 sziild veszi figyelembe a szakirodalom ajanlasat, és
1 szlil6 szamara az internet lehetdségel a mérvadoak.

Ezeket az adatokat latvan kivancsisag fogott el minket, hogy vajon a meseolvasassal hogyan
allnak sziil6k, ha ennyire a technika vilagéaba terelik gyermekeiket. Belefér-e a sziilok idejébe,

hogy esténként vagy néha napkdzben egy-egy mesét olvasson gyermekének, ezzel is fejlesztve a

crer
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Minden este
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4%

Gyakran
38%

Ritkan
35%

19. abra. Meseolvasas gyakorisaga

Sajnos azt kellet tapasztalnunk, hogy van olyan sziild, aki sohasem olvasott mesét,

valaszolok kozil 35% ritkan, 38 % gyakran és csak 23 % minden este élményt nyujt a

gyermekének az olvasas altal.
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20. abra. Mesék tematikaja, jellege

Azok a sziilok, akik néha, gyakran vagy minden este olvasnak gyermekiiknek 42%-ban

népmesékkel szorakoztatjadk gyermekeiket. 20%-uk modern mesék, 18% a mesefilmek kdnyv

valtozatat, 16% valtozatos mddon szinesitik az esti meseolvasast. Akik pedig nem olvasnak, azok

szdmara ez a kérdés az el6z6 valaszukat erdsitette meg.
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A kérdések kozott szerepelt, egy olyan melyben a sziilé kifejthette, hogy nyitottak-e az
idegen nyelvli mesékre. Mas szemszdgbdl pedig, hogy a gyereket érdeklddéssel tolti-e el, hogy
mas nyelvii meséket néz. A megkérdezettek 45% nem kapcsol be gyermekének mas nyelvii
meseket, 23% bekapcsol, mert szerintiik fontos, esetleg mert érdekli a gyereket, tovabba, mert a
csaladtagok koziil van, aki csak valamilyen idegen nyelven beszél. 12% ritkan és 20% gyakran
valaszt idegen nyelvii mesét, mert fejlesztd hatassal van, mert sokkal igényesebben vannak

elkészitve, mint a hazai paletta.

Kedvenc gyermekmesék
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21. abra. Gyerekek kedvenc meséi

A gyerekek kozil van, aki kevesebbet, van, aki tobbet, de egyértelmii, hogy néznek
rajzfilmeket. A sziilok valaszai alapjan a legtobb szavazatott a Bogyo €s Baboca cimli mese kapta,
melyet a gyerekek kozkedvelten néznek. Ez egy magyar animacios film, melynek dalait az Alma
egyiittes késziti. Tobb idegen nyelvre leforditottak és korhatar nélkiil nézhetd. A kovetkezd
kozkedvelt mesetipus ez a Magyar népmesék, ezt a Pannonia Filmstadio késziti, helyenként
valtozo a korhatar. A dobogodn talalhatdé még a Mancs Orjarat és Tom ¢€s Jerry. A Mancs Orjart egy
amerikai mese, melyet magyar szinkronnal sugaroznak a TV csatorndk. Jelenleg csatorna fliggéen
minden korosztdlynak megfeleld. Erdekes felfedezni, azt, hogy a sziilék, bar csekély
mennyiségben, de megjelolték az angol nyelvii meséket, mert véleményiik szerint sokkal
szinesebb ¢€s érdekesebb gyermekiik szamara.

Tovabba rengeteg mese keriilt felsorolasra, 61 mesét sikeriilt Gsszegytijteni, azonban
rengeteg olyan animacio volt, mely csak 1-2 kérddivben bukkant fel. Ilyenek keriiltek az egyéb
kategoriaba mint: Siisii a sarkany, Hamupipdke, Kiskakas gyémantfélkrajcarja, Eperke, Tesz-Vesz

varos, Szépség és a Szornyeteg, Verdak, En kicsi ponim, Grimm mesék, Barbie mesék, Frakk,
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Balu kapitany, és sok-sok mas. Természetesen volt olyan sziil6, amely elzarkdzott és nem valaszolt
erre a kérdésre, szam szerint 5 sziilé egyaltalan nem valaszolt.

Ha 6ssze szeretnénk hasonlitani, hogy mennyire egyeznek a sziilok ¢s a gyermekeik kedvenc
meséi, akkor ra kell jonniink, hogy néhany sziil6 megprobalkozik azzal, hogy gyermeke megnézze
az  kedvenceit. Ambar, gyakran ezek a mesék nem nyerik el tetszésiiket, nem kotik le, hisz a
modern animaciok mar sokkal porgdsebbek, sokkal tobb napi aktualitast tartalmaznak, jobban
tudnak azonosul a lanyok egy hercegndvel, akinek mar van telefonja, meg aut6ja, mint egy Frédi
¢s Béni mesékben 1évo Irmaval vagy Vilmaval. Természetesen a gyerek altal nézett mesék gyakran

tiikrozik azt, hogy milyen értékeket tartanak szem el6tt a sziilok.

Minicsoport kedvenc meséi
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Bogyo és Mancs Orjarat Peppa malac  Jégvarazs  Micimackd Angol mesék
Baboca

Mesék cime
22. abra. A minicsoport kedvenc meséi

A mini csoportba jar6 gyerekek életkora 2-3 év, a sziil6k bevalldsa szerint a gyerekek
kedvenc meséje, az a Bogyo és Baboca, amit korhatar nélkiil nézhetnek a gyerekek akar a TV-ben
is. Mara az animacio, szamitogépes technikaval késziilt, mesekonyvon alapuld torténet. Ezt koveti
a Mancs Orjarat, mely szintén korhatar nélkiil 2013 6ta megtekinthetd tobb magyar TV csatornan.
A Peppa malac cimii animaci6 torténeti érdekessége, az, hogy az epizddok soran olyan
problémakat vagy szituacidkat latolgatnak, melyek a hétkéznapokban a gyerekek
mindennapjaiban is megtalalhatoak.

A Jégvarazs, Micimackd, vagy az angol nyelvli mesék ebben a csoportban 2-2 alkalommal

jelolték be a sziilok, és sok olyan mesét soroltak fel, amelyek csak 1-1 esetben jelent meg.
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Kiscsoportosok kedvenc meséi
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23. abra. A kiscsoportosok gyerekek kedven meséi

A kis csoportba 3-4 éves gyerekek jarnak, legkedveltebb animacidként a Sam a tlizolto.
1987-ben indult mint babfilm és 3D szamitogépes animacids sorozat, azonban magyar nyelven
csak 2006-ban keriilt a képernydkre. Miifajat tekintve egy oktatd, ismeretterjesztd vigjatékrol
van sz0. Ez az animdci6 szintén korhatar nélkiil megtekinthetd. A Mancs Orjarat és a Magyar
népmesék 4-4 kérddivben szerepeltek mint kedvenc animacid, ami lathatdan a kisebbeknek €s
nagyobbaknak is kedvelt meséje. Bar a Magyar népmesék mini csoportban még nem tiint fel
olyan mértékben. A Masa és a medve Shimmer és Shine animéciok 3-3 kérdéivben jelen voltak.
Masa és a medve cimil animacio orosz eredetii, 2015-tdl sugarozzék a magyar TV csatornak 6
vagy 12 éves korhatarral. Shimmer €s Shine egy animaci6 sorozat, korhatar nélkiil megtekinthetd

volt 2015- 2018-ig.

Kozépsocsoportosok kedvenc meséi
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24. abra. Kozépsocsoportosok kedvenc meséi
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A ko0z¢€ps6 csoportba tartoznak 4-5 évesek. Itt mar erételjesebben megjelenek a magyar
népmesék. Eddig 9 évad jelent meg 1980-t6] sugaroztak helyenként korhatar nélkiil, helyenként
pedig 6-12 éves korhatarral a magyar rajzfilmsorozatot. Tovabba itt is jelen vannak a mar
elézoekben emlitett mesék, mint Mancs Orjarat, Sam a tlizolto, Tom és Jerry, azonban a Bogy6

¢s Baboca mar kevésbé koti le a gyerekeket.

Nagycsoportosok kedvenc meséi
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25. abra. Nagycsoportosok kedvenc meséi

Nagycsoportos gyerekek mar 5-6-7 éves gyerek, akik mar lassan iskola érettek. Naluk mar
némiképp atrendezddott a mesék sorrendje €s a Tom és Jerry kertilt a kedvencek kozé. Bar a Bogyd
¢s Babdca mar ugy tlint, hogy nem tudja felkelteni a nagyobbak figyelmét, mégis nagycsoportosok
szamara kozkedveltnek bizonyult.

A Tom ¢és Jerry, a felsoroltak koziil talan az egyik legrégebbi mesének bizonyul, hisz
eredetileg mozikban vetitették. 1940 és 1967 kozott futott az amerikai mozikban. Ez a rajzfilm
vilagszerte nagyon elterjedt pont a parbeszédek hidnya miatt, viszont egy nagyon vitatott témaként
kezelik. Az évek soran cenzurazva volt tobb jelenet. Tobben nem tartjdk helyesnek ezt a sok
erdszakot, masok pedig viccesnek €s szorakoztatonak tekintik sajat maguk gyerekiik szdmara.

Osszeségében bar a gyerekek gyakran egyediil valasztjak meg mit néznek, mégis lathatjuk,
azt, hogy mennyire megoszlik korcsoportonként az érdeklddés. A sorrendbdl is lathatjuk, hogy bar
sok sziil6 szerint gyermekiik nagyobb mértékben népmeséket néz, mégis az eredmények szerint

ezt nem 2-3 éves korban, hanem esetleg 5-6 évesen mikor mar élvezni tudja a torténetek 1ényegét.
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V.5. Dolgozat eredményeinek felhasznalasa ovodai foglalkozas soran

Foglalkozasi terv
Csoport: nagy csoport
Tevékenységi forma: Kézimunka

Tevékenység helye: Pocspetri, KOSZISZ Kiralyfalvi Miklés Katolikus Altalanos Iskola és
Ovoda

A tevékenység el6zménye: mesenézés, Frédi és Béni, avagy a kdkorszaki szaki

A tevékenység tartalma/témaja: cim: Tavasz, taumatrop készitése: madar a kalitkaban,

tavaszi virdgok a vazaban és pillang6 a viragon

A tevékenység célja: jaték készitése, jatékos helyzetben a k6zos élmények és hangulat

felidézése, kifejezése az alkotasokban

Munkaforma: egyéni és csoportmunka

A tevékenység feladatai:

eNevelési feladatok: a természet védelmére, esztétikai érzék alakitasa,

egylittmiikodési képesség fejlesztése, onallosagra nevelés a nagycsoportosoknal.

e Didaktikai feladatok: madarak, virdgok felismerése, szinbéli jellegzetességeinek

megfigyelése, abrazolasa, (esetleg €lményeik) egyéni megoldasok kibontakoztatasa.

oKépesség-és készségfejlesztés: fantdzia, figyelem, kitartds finommotorika

fejlesztése, formak alakitasa, kommunikacios képesség fejlesztése.

Alkalmazott médszerek, eljarasok: bemutatas, beszélgetés, magyarazat, gyakorlés,

ellendrzes, értékelés (pozitiv megerdsités).

Eszkozok: kész nyomtatott formak, kotél, ragaszto, ollo, lyukaszto, ceruzak, lejatszo, TV
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A foglalkozas kidolgozasa

A fejleszto tevékenység felépitése,
a foglalkozas menete

A fejlesztés modszerei,
munkaformak, eszk6zok, megjegyzések

Id6
1. Szervezés:
2p Sziikséges eszkozok elokészitése, a
tevékenység gordiilékenysége érdekében )
A gyermekek bevondsa az
(asztalok Gsszetolasa, leteritése). ) o
elokésziiletekbe a gyermek aktiv részvételét
2. TV elokészitése, parnak segiti.
elhelyezése a TV elott
Motivacio: o
A figyelem a témara dsszpontosul.
Mesenézés, majd atvezetés a
6 mesenézésbol az adott tevékenységi
formaba. A célkitizés rovid, értheto.
‘ Tartalmazza a témat ¢és a technikat, segiti a
,»,Nad a hazam teteje” c. dal o o
vizualis probléma megértetését.
eléneklése
Koncentracid az irodalmi neveléssel.
3. Téma Kkituzése:
A madarak szineinek az élmény
Taumatrop készitése, kész o ) )
_ felidézésével, a beszéd, gondolkodas
nyomtatott sablonok kivagasaval. . o o
Ip Osszekapcsolasaval a belsd kép
Figyelemfelkeltés az oll6 megfeleld ) )
o ‘ _ kialakulasanak segitése.
hasznalatara. Régi animacioskészitési
technikak megbesz¢lése. Az ismert tavaszi viragok és allatok
jellemzoinek megbeszélése. Interaktiv
4. Munka meginditasa: ) o o
modon az animaciokészités lehetdségeit
15 Gyerekekkel hangfelvételekrdl beszéljiik at. Taumatrop készitése kdozben
p

megprobaljuk felismerni a madarakat.
Képekrdl felismerni a virdgokat. Festés
soran a megbesz¢lt madarak és tavaszi

virdgok szinkonbindacidit, igyeksziink

elmeséljlik régen milyen technikai
megoldasok voltak, amikbdl szorakoztatd

animaciokat készitettek.
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hasznalni, de az iranyitas sordn a gyermek
egyéni képességeinek, Otleteinek,
megnyilvanulasainak figyelembe vétele is
fontos. Beszélgetiink a meseolvasas és a

mesenézeés gyakorisagarol.
5. Utalas a munka befejezésére:

Siirgetés nélkiil felhivom a
figyelmet arra, hogy van, aki elkésziilt, és
a kész munkadarabokat athelyezziik a

demonstracios sarokba.
6. A munkak értékelése:

Egyéni értékelés a munka kdzben
torténik. Csoportos értékelés szempontjai:
szinezési technika, szinek hasznalata

(mennyire valtozatos).

Szabadidds tevékenységek
megismerésére toreksziink és felmérjiik
mennyire van jelen a mindennapokban a

mesenézes esetleg a meseolvasas.

A kreativitast hagyom kibontakozni az
¢letkori, egyéni jellemzdk figyelembe
vételével. Az értékelés célja masok

munkainak megbecsiilése a sajat mellett.

Véleményalkotas formalasa,

kifejezokészség, szokincs fejlesztése.

Viltozatos aranyok, szinvariacio,

eszkozok hasznalata
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Osszefoglalas

Szakdolgozatom témdaja Klasszikus animacios technikak bemutatasa, a magyar
rajzfilmgyartas multja és jelene. Rajzfilmkészitési technikak gyakorlati lehetoségei az ovodai
nevelésben.

Minden nap hasznalunk rengeteg szamitastechnikai eszkdzt. Az otthonunkban, a tdskanban,
a kornyezetiinkben, mindenhol ezekkel vagyunk koriilvéve. Akarva, akaratlanul az évek mulasaval
az ¢letiink elengedhetetlen részévé valik. Sajnos gyakran talzasba is eslink, és figyelmen kiviil
hagyjuk a valovilagot.

Pont emiatt szerettiik volna megtudni, hogy gyerekek vilagaban, életében mennyire van jelen
a kiilonb6zo eszk6zok hasznalata. Mennyire figyelnek oda a sziil6k a felel6sségteljes nevelésre
ezen a téren.

Szerencsére a sziilok tobbsége nem tartja fontosnak a gyerek mobilhasznalatanak a tudasat,
de sajnos id6hiany, munka és a teendd miatt rakényszeri valamennyi idére a gyerek kezébe
telefont adni. A megkérdezett 100 sziild koziil 23 gyakran, 31 pedig néha atadja gyermekének a
sajat eszkozét. S ezek az alkalmak 21 sziilénél nagyon ritkan, 19 sziilénél heti 1-2 alkalmat, 14
sziilénél pedig napi rendszerességet jelent.

Természetesen a gyerekek nem csak a sziilok telefonjat nézik és hasznaljak, hanem a TV,
esetleg tabletet, ami a mi esetlinkben 32 gyereknél akar 1-2 ora, 24 gyereknél 2-3 orat, 6 gyereknél
3-4 6rat és 16 gyereknél gyakorlatilag minden szabadidejét jelenti. Persze vannak, akik csak egy-
egy alkalommal, elalvasnal vagy hétvégén néz némi mesét.

Ami még érdekes tény volt, hogy 46%-ban maga a gyerek kezeli és valasztja ki, hogy mit
néz az adott eszk6zon, €s mesés valasztas 40 sziilonél csak a gyerek kivansaga a meghatarozo.

S bar gyerekekrdl beszéliink, mégis a valaszok alapjan némiképp a gyerekek meg tudjak
hatdrozni mi segiti fejlédésiiket, mit tudnak felhaszndlni a kis mindennapi problémak
megoldasahoz.

Annak okat nem tudjuk, hogy a sziilok miért hagyjak gyermekiikre ezeket a dontéseket, hisz
sokszor olyan dolgokkal szembesiilnek a gyerekek, amire még nincsenek felkésziilve, viszont
annyira 6nallova akarjak nevelni 6ket, hogy gyakran visszaélnek vele és nem csak ezen a téren 6k
uraljadk a szilildket, hanem mas dontésekben is egyarant, ezaltal a sziil6-gyerek szerepek

megvaltoznak.
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Pe3rome

Mos tema: Knacuuni mexuiku mynominomis- aHimayiiHux Qinomis, icmopis y2opcokoi
animayii. IIpaxmuuni ModAcIUB0CMI 0151 BUCOMOBIEHHS MYTbMPLIbMIE Y OOUKIIbHUX HABYATLHUX
3aK1a0ax.

Mu BUKOPUCTOBYEMO LIOJHS 6araTo TEXHIYHUX NPUCTPOiB. MM OTOYEHI HUMHU B HAIIOMY
OyAMHKY, B CyMIll, Mara3uHi TaKOK 3HAXOJUThCSA XOU OAMH NMpUCTpid. Yac BiJ yacy BOHH CTalOTh
HE3aMIHHOI0 YaCTHMHOI HAIIOTO JKUTTSA. Hakans OUIbIINICTh JItOJEH 3aHaATO Oarato dYacy
MIPOBOJMTH y BIpTyaTbHOMY JKUTTI 1 4aCTO 3a0yBarOTh MPO peanbHicTh. Came 3a 11e XOTUIN B3HATH
HACKUIbKM Ba)KJIMBA YAaCTMHA JKUTTA JITEH BUKOPUCTAHHS TEXHIYHHUX HPUCTPOIB, Ta HACKIJIBKU
0aTbKM 3BEPTAIOTh YBAr'y Ha PEryJIIOBaHHS yacy AiTeH.

Ha mactst Ginbmricte 6aThKiB HE BBAXKAIOTh BAYKIMBUM 3HAHHS BHKOPHCTAHHS TEXHIKH Y
TUTSYIOMY BIlli, aJie yepe3 Opak yacy Ta 6arato poOOTH 3MYIICHI Yac-BiI-4acy MepeIaBaTu JUTHHI
CBiif TenedoH, TUTaHIIIeT.

3 onurtanux 100 G6atpkiB 23% uvacto, 31% iHKOIM MepearoTh CBOIM AUTHHI MPUCTPOI, B
OUTBIIOCTI I MAaKCUMyM JIBa pa3u Ha TWXIeHb. Haxanb 14% OaTbKiB IIOIHS BHKOPHCTOBYE
MO>KJTUBOCTI TEXHIKH.

3BUYaifHO, JITH HE TUIBKU JMBIATHCS 1 KOPUCTYIOThCS TenedoHaMu CBOiX OaThbKiB, a H
TeJIeBI30pOoM abo0 IUIAHIIETOM, IO B HamloMy BHUMAaKy 32% wmakcumyM 2 rojaunu, 24% 2-3
roaunu, 6% 3-4 ronunu, 16% NpakTUYHO BECh BUIBHUI Yac BIABOASTH HA BIPTyalbHE KUTTS.

3BICHO € TaKl AITH K1 TUIbKH 1HKOJIH, BEYEPOM, a00 Y BUXI1/IHI JUBUTHCS MYJIbTHKH.

[Ile 3amikaBuiIO MeHe Te, 1m0 B 46% miTeil caMi HIyKarOTh, BUOMPAIOTH, 1110, KOJIU 1 1€
muBiATeCs. [Ipu Bubupansi MynsTd116MiB y 40% 0aThbKU 30BCIM HE CIIOCTEPITatOTh 10 TUBUTHCS
JTUTHUHA Ha TeneoHi, IaHmeTi 1 Tak gam. [{ith cami KepyroTh BCiM.

baTbku HACTIIBKM 3aJUINAIOTH JITEH pO3BUBATHCS, 110 YWTAaHHS Ka30K TUIBKUA B 23% 3
ONMUTAHMUX Tporpama moAHs BedepoM. 38% wacto i1 35% piako, Ta 4% OaTbKiB 30BCIM He
BiJIBOJIUTH Yac Ha TaKi MPOrpamu.

T1 XTO YMTAIOTh Ka3KH AITSIM, OUTBIIICTh 00paIl KaTeropio HapOIHUX Ka30K.
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VI. Mellékletek
VI.1. Irodalomjegyzék
Bolyos Lilla: A rajzfilmgyartas torténete, €s az animacio készités, Debrecen 2008
M Té6th Eva — Kiss Melinda: Animaciés mozgoképtorténet I.. Typotex Kiadé. Budapest. 2014
M Té6th Eva — Kiss Melinda: Animacios mozgoképtorténet I1.. Typotex Kiado. Budapest.2014
M. Téth Eva: Anirdma — Animécids mozgoképtorténet. Kortars Kiadé. Budapest. 2010

Molnar Laszlo, eds: Zsanerben. Magyar Filmklubok és Filmbaratok Szovetsége-Mozinet Kft.
Budapest, 2009

Szoboszlay Péter: A rajzfilm. Miihelytitok.Corvina Kiad6. Budapest 1977.

Varga Zoltan: Vazlat a Panndnia Filmstidio animacios filmgyartasardl 1959—1989 kozott.
Zavodszky Ferenc: Az animacio 1. Multimédia MA. 2013

Internetes oldalak:

Bolyos Lilla: A rajzfilmgyartas torténete, és az animacio készités. 2008

Letoltés helye:

https://dea.lib.unideb.hu/dea/static/pdf viewer/pdf.js/web/viewer. html?f=NDkINDMvQm9seW
9zX0xpbGxhX1N6Y Wtkb2xnb3phdF9BX3JhanpmaWxtZ3lhcnRhc190b3J0ZWS1dGVIZXNEY
XptfYW5pbWFjaW9fa2Vzeml0ZXMucGRmP3NIcXVIbmNIPTEmaXNBbGxvd2VkPXk
[Letoltés: 2019. 02.26]

Emmett Goodman: Az amerikai fliggetlen animaci6 j amerikai aranykora, 2018

Letoltés helye: http://www.asifa.net/news/the-new-american-golden-age-of-american-
independent-animation

[Letoltés ideje: 2019. 05. 14]

Margithazi Orsolya: A magyar rajzfilmmiivészet 4/3, Filmtett, Erdélyi filmes portal, 2002
Letoltés helye: https://www.filmtett.ro/cikk/1439/az-animacios-film-tortenete-4-3

[Letoltés ideje: 2019. 03. 20]

Magithazi Orsolya: A filmmiivészet mesevildga 4/1. Filmtett, Erdélyi filmes portal,2002
Letoltés helye: https://www.filmtett.ro/cikk/1426/az-animacios-film-tortenete-4-1

[Letoltés ideje: 2019. 03. 20]

Magithazi Orsolya: Animacid vilagszerte 4/2. Filmtett, Erdélyi filmes portal, 2002
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Letoltés helye: https://www.filmtett.ro/cikk/1427/az-animacios-film-tortenete-4-2
[Letoltés ideje: 2019. 05.10]

Letoltés helye: Magithazi Orsolya: A modern animacio: komputertechnika, jatékfilmek, animek
4/4. Filmtett, Erdélyi filmes portal, 2003

Letoltés helye: https://www.filmtett.ro/cikk/1440/az-animacios-film-tortenete-4-4
[Letoltés ideje: 2019. 05.10]

Molnar Lasz16: Animacios mesefilm. Magyar Filmmiivészetek Szovetsége.2008
Letoltés helye: http://filmszovetseg.lapunk.hu/?modul=oldal&tartalom=911801
[Letoltés: 2019. 04. 25]

M Té6th Eva: Anirama. Ertekezés az animécios mozgoképmiivészetrdl. Budapest, 2008
Letoltés helye: http://konyvtar2.mome.hu/doktori/ertekezesek/DL Aertekezes-MTothEva
2008.pdf

[Letoltés ideje: 2019. 05.13]

Varga Zoltan: A miifajisag kérdése az animacids filmben, Budapest 2011

Letoltés helye: http://doktori.btk.elte.hu/phil/vargazoltan/diss.pdf

[Letoltés ideje: 2019. 03.20]

Zavodszky Ferenc: Az animéci6. Altaldnos bevezetés a miivészeti targyakhoz

Letoltés helye: http://zavodszky.hu/doc/animacio_tankonyv1.pdf

[Letoltés: 2019. 03. 20]
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VI1.2. Képjegyzék

1. kép: Négyezer éves egyiptomi falfestmény
Letoltés helye: www.tankonyvtar.hu
[Letoltés ideje: 2019. 03.02]
2. kép: A Sixtus-kapolna mennyezetfreskoja
Letoltés helye: www.wikipedia.org
[Letoltés ideje: 2019. 03.10]
3. kép: Eadweard Muybridge: A fenakisztoszkop-lemez, 1893
Letoltés helye: www.epa.oszk.hu
[Letoltés ideje: 2019. 02.05]
4. Kkép: Lo és lovas, Eadweard Muybridge zoopraxiscope felvétele
Letoltés helye: www.artsy.net
[Letoltés ideje: 2019. 02.26]
5. kép: Porgetos fiizet, 1886
Letoltés helye: www.howlingpixel.com
[Letoltés ideje: 2019. 02.02]
6. kép: Emile Cohl: Fantasmagorie
Letoltés helye: www.sopitas.com
[Letoltés ideje: 2019. 02.25]
7. kép: James Stuart Blackton: Vicces arcok vicces fazisai, 1906
Letoltés helye: www.filmtett.ro
[Letoltés ideje: 2019. 03.02]
8. kép: Winsor McCay: Gertie the Dinosaur, 1914
Letoltés helye: www.filmreference.com
[Letoltés ideje: 2019. 03.28]
9. kép: Tom Sims és Zaboly Béla: Popeye rajzfilmfigura, 1919
Letoltés helye: www.pieris.hu
[Letoltés ideje: 2019. 03.15]
10. kép: William Hanna Joseph Barbera: Frédi és Béni, avagy a két kdkorszaki szaki
Letoltés helye: www. nepszava.hu
[Letoltés ideje: 2019. 04.04]
11. kép: Bill Watterson: Kazmér és Huba, 1985
Letoltés helye: www.hu.wikipedia.org
[Letoltés ideje: 2019. 05.02]
12. kép: Csukas Istvan: Siisii a sarkany, 1977
Letoltés helye: www.100hires.hu
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[Letoltés ideje: 2019. 03.02]
13. kép: Walt Disney ¢s Miki egér figurak
Letoltés helye: www.hu.wikipedia.org
[Letoltés ideje: 2019. 05.02]
14. kép: Zsirb Odon forgatasi helyszine
Letoltés helye: www.retromesek.hu
[Letoltés ideje: 2019. 05.02]
15. kép: Csernak Tibor: A torok és a tehenek, 1957
Letoltés helye: www.nava.hu
[Letoltés ideje: 2019. 03.02]
16. kép: Macskdssy Gyula és Varnai Gyorgy: A ceruza és a radir, 1960
Letoltés helye: www.filmarchiv.hu
[Letoltés ideje: 2019. 03.12]
17. kép: Nepp Jozsef: Gusztav, 1966
Letoltés helye: www.filmarchiv.hu
[Letoltés ideje: 2019. 05.12]
18. kép: Romhanyi Janos: Uzenet a jovobél, avagy A Mézga csalad kiilonds kalandjai, 1968
Letoltés helye: www.retromesek.hu
[Letoltés ideje: 2019. 05.02]
19. kép: Nepp Jozsef, aki Romhanyi Jozseft: Dr. Bubo, 1973
Letoltés helye: www.rajzfilmhirek.hu
[Letoltés ideje: 2019. 05.02]
20. kép: Balint Agnes: Frakk, a macskak réme, 1971
Letoltés helye: www.rajzfilmhirek.hu
[Letoltés ideje: 2019. 05.05]
21. kép: Dargay Attila: Pom-Pom, 1978
Letoltés helye: www.holnemvoltvar.hu
[Letoltés ideje: 2019. 03.02]
22. kép: Rofusz Ferenc: A légy, 1976
Letoltés helye: www.retromesek.hu
[Letoltés ideje: 2019. 03.20]
23. kép. Pocspetri, a KOSZISZ Kiralyfalvi Miklos Katolikus Altalanos Iskola és Ovoda, 6voda épiilete
Letoltés helye: Sajat kép
[Készités ideje: 2019. 05.06]
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VII. Gyakorlati munka mellékletei

VIL1. Abrik jegyzéke
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abra.
abra.
abra.
abra.
abra.
abra.
abra.
abra.
abra.
. abra.
. abra.
. abra.
. abra.
. abra.
. abra.
. abra.
. abra.
. abra.
. abra.
. abra.
. abra.
. abra
. abra

24.

abra

Gyerekek nemi eloszlasa

Kérdoivet kitoltd személy

Gyerekek ¢letkora

Sziilok végzetsége

Csaladi allapot

Sziilék munkahelye

Szamitastechnikai eszk6zok hasznalatanak fontossaga
Szamitastechnikai eszk6zok megléte a gyereknél
Eszkdzmegosztas a sziil6 és a gyerek/ek kozott
Gyerekek ¢és sziilok kozos eszkozhasznalata
Gyerekek kedvenc 1d6toltése

Mesenézés mennyisége hetente

Sziilok mesenézési szokasaik

Sziilok kedvenc meséi

Kedvenc mesék a gyerekek korében

Mesenézés feliigyelete

Gyerekek tevékenygének szabalyozasa
Mesevalasztasi szempontok

Meseolvasas gyakorisaga

Mesék tematikdja, jellege

Gyerekek kedvenc meséi

. A minicsoport kedvenc meséi

. A kiscsoportosok gyerekek kedven meséi

. Ko6zépsdcsoportosok kedvenc meséi

25. abra. Nagycsoportosok kedvenc meséi
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VIL.3. Foglalkozasokon készitett fotodokumentacio

Gyerekek szinesceruzaval
szinezték ki a sablonokat

Szinezés soran a szineket a
gyerekek valasztottak ki

RL T
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Mesenézés, Frédi és Béni, avagy
a kékorszaki szaki

Ragasztoval egymasra
illesztették a két korformat
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Az elkésziilt munkak bemutatasa

Ko06z6s mesenézés
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Elkészilt mivek I1.
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VIIL.4. Mesenézési szokasokat felméro kérdoiv
Kérdoiv Ne
GYERMEKEK MESENEZESI SZOKASAI
Kamp6 Andrea vagyok, a II. Rakoczi Ferenc Karpataljai Magyar Foiskola hallgatoja. A
szakdolgozatomban a: Klasszikus animacios technikak bemutatasa, a magyar rajzfilmgyartas

multja és jelene. Rajzfilmkészitési technikak gyakorlati lehetoségei az ovodai nevelésben. - témaval
foglalkozom. A gyakorlati munkam részeként egy kérdoiv segitségével mérném fel az 6vodaskoru
gyermekek mesefilmekhez kothetd viszonyat és mesenézési szokasaikat.

A kérdoiv kitoltése csak par percet vesz igénybe. A kérddéiv teljes mértékben anonim, a
megadott valaszok kiértékelése stasztikiai szempontok alapjan torténik, a valaszadok személyes
adatai nem keriilnek nyilvanossagra.

Valaszait elore is koszonom!

1. Ovodas Kort gyermeke/-ei MEIME:....................coovuimeveeeeeeeeeeeeeeeeeeee oo,

2. Ovodas kort gyermek/ -ei lethKOra:................cooviuiviueieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e

3. A gyermek/-ek 0vodas CSOPOItja:...........cccovviviiiiiiiiiiiiiiieeieeee e

4. Kérddivet kitolté (megfelelé alahuzando) :

a) Anya c¢) fogadott sziilo

b) Apa d) egyebi..cciiiiiiiiieieeeee,
5. Végzettsége:

a) atalanos iskola, e) féiskola,

b) kdzépiskola, f) szakiskola,

c¢) szakgimnazium, g)egyebi..

d) egyetem,
6. Csaladi allapota:

a) egyediilallo, c) elvalt,

b) hézas, d) 6zvegy
7. Munkahelye:

a) munkanélkiili, d) szakmunkas

b) kozalkalmazott, e) vallalkozo

¢) kézmunkas, fegyebi..oooiii

8. Mennyire tartjak fontosnak, hogy gyermeke/-ei 0vodas korban értsen/-ek a
szamitastechnikai eszkozok hasznalatahoz?

a) Nagyon c) Egyaltalan nem

b) Kevésbé d) Ko6zombos szamomra
9. Van-e a gyermekének/-einek sajat telefonja?

a) van b) nincs
10. Van-e e gyermekének/-einek sajat tabletje?

a) van b) nincs
11. Atadja sajat elektronikus eszkozeit a jaték és mesenézés céljabol?

a) Gyakran ¢) Ritkan

b) Néha d) Soha

12. Ha odadja szamitastechnikai eszkozeit, ez milyen gyakran fordul el6?
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13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

a) Naponta d) Egy héten egy két alkalommal

b) Naponta tobbszor e) Nagyon ritkan

¢) Hetente tobbszor f) Soha

Mivel szeret gyermeke leginkabb foglalkozni szabadidejében?

a) jatékkal d) sziilékkel kozds programokkal
b) TV nézéssel €) egYebi.. i

¢) mese nézéssel

Mennyi idét tolt gyermeke/-ei mesenézéssel egy héten?

a) par percet naponta e) csak hétvégenként

b) 1-2 orat naponta f) csak elalvasnal

c) 2-3 6rat naponta g) amikor csak teheti/-ik

d) 3-4 6rat naponta h) nagyon ritkan néz meséket

Szokott gyermekének/-einek mesét olvasni?

a) gyakran ¢) minden esete

b) ritkan d) soha

Milyen meséket olvas gyermekének/-einek altalaban?

a) Népmeseéket. d) Minden fent emlitett mese tipust

b) Modern meséket e) Nem szoktunk mesét olvasni

¢) Mesefilmek konyv valatozatat ) egyebiueiiiiiiiiiieeeeee,

Szokott a gyermekével/-eivel egyiitt mesét nézni?

a) gyakran c) soha

b) ritkan d) nincs ra idém

Milyen mesefilmeket szeret/-nek a gyermeke/-ei leginkabb?

a) Népmeséket ¢) modern animacios meséket

b) kézzel rajzolt, animécios d) mindig, a legijabb meséket
meseket (Dr. Bubo, Tom e) barmit megnéz, ami a TV-ben,
Jerry,stb.) vagy az interneten elérheto.

Néznek az anyanyeviiktol kiilonb6z6, mas neyleven beszélé mesét?

a) Igen ¢) Ritkan

b) Gyakran d) Nem

Ha igen kérem indokolja meg par szoban miért?

Altalaban ki valasztja ki, hogy mit néz a gyermeke/- ei?
a) Egy felnétt (anya, apa,
nagymama, rokonok...)
b) A gyermek maga
c) Viltozo
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22. Feliigyeli a mesenézést?
a) igen
b) nem
c) néha
23. Kedvenc meséit be szokta kapcsolni gyermekének/-einek?
a) igen
b) nem
c) probaltam, de nem kototte le 6t/Oket
24. Mit tart szem elott mesevalasztas esetén (tobb valasz bekarikazasa is lehetséges)
a) tartalmazzon 11j ismereteket
b) legyen vicces
c) gyerek 6haja dont
d) amit feldob az internet
e) amit a szakirodalombol ajanl
f) sajat kedvenceimet nézziik
g) ami a legujabb, legmodernebb
h) népmesét nézziink
1) ami éppen a TV-ben megy
25. On milyen gyakran nézett gyermekkoraban meséket?
a) Nagyon gyakran
b) Gyakran
c) Néha
d) Ritkan
26. Melyik, vagy melyek voltak a kedvenc mesefilmjei:

Kitoltés ideje (év, nap, honap):
Kitoltés helye (orszag, varos):

Még egyszer kdszondm, hogy 1d6t szant kérdéivemre kitdltésére, valaszaival segitette a
szakdolgozatom létrejottét.

“A MESE 06rok, mindegy, hogy mi a technikai korités. Mindegy, hogy a gyerek
szamitogépezik, mert a kivancsisag, ami gyerekké teszi, az megmarad”

Csukas Istvan
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NYILATKOZAT

Alulirott, Kampd Andrea 6vodpedagogia szakos hallgato, kijelentem, hogy a
Szakdolgozatomat a II. Rakoéczi Ferenc Karpataljai Magyar Foiskolan a Pedagogia és

Pszichologia Tanszéken készitettem, Ovodapedagogia diploma megszerzése végett.

Kijelentem, hogy dolgozatom mas szakon kordbban nem védtem meg, sajat munkam

eredménye ¢és csak hivatkozott forrasokat (szakirodalom, eszk6zok, stb.) haszndltam fel.

Tudomasul veszem, hogy a dolgozatom II. Rakdczi Ferenc Karpataljai Magyar Foiskola

konyvtaraban a kdlesondzhetd konyvek kozott helyezkedik el.
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KOSZONETNYILVANITAS

Eziton szeretném megkoszonni mindenkinek, aki a szakdolgozatom elkészitéséhez
hozzajarult.

Kosz6ndm témavezetémnek Kulin Agnesnek a sok tiirelmet és tanacsokat, hasznos
otleteket, amelyek segitettek szakdolgozatom megirasaban.

Koszonom a KOSZISZ Kiralyfalvi Miklés Katolikus Altalanos Iskola és Ovoda
munkatarsainak és 6vodasainak a segitséget.

Ko6szonom sziileimnek és csoporttarsaimnak a sok tlirelmet, megértést, segitséget és

tamogatast.
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