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BEVEZETÉS 

 

„Mindenki szeretne kreatív lenni. És mindenkinek arra is kellene törekednie, hogy kreatív 

legyen. A kreativitás felpezsdíti, érdekesebbé teszi és eredményekkel gazdagítja az életet. 

Kreativitás nélkül csak ismétlés és rutin van; mindkettő nagyon értékes a maga helyén, és 

viselkedésünk jórészt ebből áll, de a fejlődéshez, a változáshoz és az új irányokhoz 

kreativitás kell. A kreativitás tanulható, fejleszthető és alkalmazható képesség.  

A kreativitás olyan képesség, amit bárki meg tud tanulni, és gyakorolni és használni is 

képes.” (Edward de Bono, 2009) 

       Folyton felmerül az a kérdés, hogy mi is az a kreativitás és miért olyan fontos?  

Nos, kreativitásról akkor beszélünk, amikor olyan készségek és képességek nyilvánulnak 

meg, amelyek a mindennapi életünket könnyebbé teszik. Például egy adott problémára 

gyorsan, és egyszerűen találunk megoldást. Ahhoz, hogy még kreatívabbak legyünk fontos 

a kreativitást fejleszteni is. A kreativitás leginkább a gyermekkorban fejleszthető.  

Ezért érdemes a gyerekek fejlesztésével foglalkozni az óvodákban, iskolákban a tanórákon 

és a tanórákon kívül is egyaránt. 

       A kreativitást legelőször Guilford fedezte fel és ő jött rá arra, hogy az emberiség a 

kreativitás nélkül csak helyben topog, nincsen fejlődés. Ekkor kezdték el Amerikában 

ösztönözni a kreatív ötleteket és a gondolkodást. Az iskolákban is elkezdték fejleszteni a 

gyerekek kreativitását, mivel az ő számukra semmi sem lehetetlen.  

       A dolgozat témája a „A divergens gondolkodás és a kreativitás fejlesztése az alsó 

tagozaton.”. A kreativitás kutatásával számos pszichológus foglalkozott az évek során. 

Ilyenek például Guilford, Torrance, Gyíkszentmihályi Mihály és még sokan mások. 

Életünk minden mozzanatában ott van a kreatív képesség fejlesztésének lehetősége. 

Az a koncepció, hogy meg tanulunk divergens módon gondolkodni, megkeressük azokat a 

fejlesztési formákat és tevékenységeket, amelyek segítségünkre vannak személyiségünk 

gazdagításában, élethelyzeteink sikeres megoldásában. A kreatív személyiségfejlesztésre 

való igény egy átfogó pedagógiai törekvés is, amely minden tanítási helyzetben észreveszi 

és használja a kreatív képességfejlesztés eszközeit és módszereit. 

      A dolgozat aktualitása az, hogy a kisiskolások gondolkodás fejlesztésének vizsgálata és 

fejlesztése a NUS koncepciója értelmében az egyik legfontosabb feladat. Továbbá az 

önálló gondolkodás és a kreatív gondolkodás fejlesztése nagyon fontos az alsó tagozaton, 

mivel a gyerekeket ebben a korban lehet leginkább fejleszteni, különböző feladatokkal, 

szituációs játékokkal, stb.  
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       A dolgozat céljai és feladatai: felkutatni és feldolgozni a pszichológia és pedagógia 

szakirodalom ide vonatkozó tartalmait a gondolkodás és a kreativitás fejlődés 

vonatkozásában. Megismerni és bemutatni azokat a pedagógiai innovatív technikákat, 

amelyek a kisiskolások kreativitásfejlődését és divergens gondolkodását fejlesztik. 

Valamint az alsó tagozatos tanulók kreativitás fejlettségi szintjének a felmérése. 

      A dolgozatom négy fejezetből áll. Az első két fejezetben a szakirodalmi források 

alapján bemutatni a kreativitáselméleteken keresztül a kreativitás fogalmának 

értelmezését; a problémamegoldásaink hatékonyságát a kreativitás függvényében.  

A gondolkodás pszichológiai értelmezését, valamint a gondolkodási folyamatok és 

mechanizmusokon keresztül a divergens gondolkodás jellemzését és azok tényezőit 

mutatom be, továbbá hogyan nyilvánul meg a divergens gondolkodás a kreativitásban.  

A harmadik fejezet az alsó tagozatos osztályok kreativitás fejlesztés feltételeivel és 

lehetőségeivel foglalkozok, melyben bemutatásra kerülnek a különböző fejlesztő 

gyakorlatok, feladatok, amelyek a szakirodalmak alapján nagyon jól lehet fejleszteni a 

gyerekek kreativitását. A negyedik fejezetben pedig maga a kutatással foglalkozok, 

amelyben bemutatom a Tóth-féle Kreativitás Becslő Skála (TKBS) tesztet, mellyel 

elvégeztem a kutatást. A dolgozat kutatásához felállított hipotézisek bebizonyításához 3 

iskolát választottam ki, melyben elvégeztem a vizsgálatot: a Bátyúi Líceum, a Jánosi 

Líceum és a Bótrágyi Gimnázium alsó tagozatának aktuális 4. osztályaiban.  

      A kisiskolások gondolkodás fejlesztésének vizsgálata és fejlesztése a NUS koncepciója 

értelmében az egyik legfontosabb feladat, valamint az önálló gondolkodás és a kreatív 

gondolkodás fejlesztése. Kisiskolás korban kiemelt hangsúlyt kap a tanulók képességeinek 

fejlesztése, mint az észlelés, érzékelés, figyelem, emlékezet, gondolkodás és képzelet.  

A tanulási folyamat elengedhetetlen feltételei és összetevői a megismerő tevékenységek 

megfelelő szintű fejlettsége. 
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I. FEJEZET. KREATIVITÁS FEJLESZTÉS ELMÉLETE 

A következő fejezetben a kreativitás fogalmáról, a fogalmának az értelmezéséről, a 

kreativitáselméletekről és a problémamegoldásaink hatékonysága a kreativitásban- ról lesz 

szó. Ebben a fejezetben néhány olyan tudóssal foglalkozok, akik megfogalmazták, hogy mi 

is az a kreativitás. Valamint, hogy milyen elméleteket alkottak a kreativitásról és a 

problémamegoldások hatékonysága a kreativitásban. 

1.1. A kreativitás fogalmának értelmezése 

       A kreativitás, mint fogalommal a pszichológia foglalkozik a legtöbbet. Úgy tudták 

régen, hogy a kreativitás egyfajta velünk született készség, kiváltság. A témával legelőször 

egy amerikai pszichológus, Guilford foglalkozott, az 1950-es években. Ő kezdte el 

vizsgálni és sokat foglalkozni a kreatív egyének személyiség tulajdonságaival. Az ő 

nevéhez kötődik az első komolyabb definíció is: „A kreativitás alkotóképességet, 

teremtőképességet jelent, amely során a különféle képességek szerveződése lehetővé teszi 

az elszigetelt tapasztalatok összekapcsolását, újszerű értelmezését és új formában történő 

megjelenését” (Báthory, 2017). 

       Rhodes is foglalkozott a kreativitás tanulmányozásával. Ő a kreativitásról elkészült 

tanulmányokat rendszerezte, melyeket témájuk alapján négy nagy csoportra osztotta, és így 

megalkotta a kreativitáselméletének „4P”- jét. Ezek a termék (Product), a személyiség 

(Person/ality), a folyamat (Process) és a környezet (Place / Pressure) elméleteit. Rhodes 

kreativitáselméletének 4P- je az alkotó személy munkájának az eredményét, a 

személyiségét, a kreatív gondolkodás szellemi folyamatát feltérképező és a környezeti 

hatást bemutató kutatásokat tartalmazza (Derecskei, 2014). 

        Az évek során kiegészítették még másik két P-vel, amely a meggyőzés vagy hit 

(Persuasion) Simonton munkái alapján, ami főként a nagybetűs Kreativitás sajátosságai 

jellemzőek a kutatásokban, azaz a kreatív személynek önmagában kell hinnie és a 

végeredményeiben. Runco munkái alapján a rejtett kreativitás, vagyis az egyénben rejlő 

kreativitás lehetősége kontra a másik nagy P-vel jellemző, (Potential) teljesítménye 

(Performance) kapcsolatáról szól. Az elméleteket sajátossága alapján az eredményre vagy 

a láthatatlan viselkedésre fókuszál. Mivel ez utóbbi kettő csak egy-egy szerző elméletén 

alapul, ez az elmélet a 6P besorolás közel sem elterjedt, a kreativitás kutatása a klasszikus 

4P szempontjaira fókuszál (Derecskei, 2014). 
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1.2. Kreativitáselméletek és a faktorai 

       Az idők során számos kutató (Guilford, Torrance) foglalkozott a kreatív személyek 

megnyilvánulásainak vizsgálatával, mert meg szerették volna ismerni, hogy az alapvető 

megnyilvánulások hátterében milyen tényezők állnak. Ezek az alábbi tényezők lehetnek: 

Origanilitás (eredetiség): újszerű, szokatlan, egyedi ötletek révén mások megoldásaitól 

eltérő és meglepő válaszok. 

Fluencia (folyékonyság): a gondolati tevékenységgyorsasága, könnyedsége és mennyisége. 

A problémákra adott megoldások számával mérhető. 

Flexibilitás (rugalmasság): egy adott dolog többféle szempontból való jellemzése és 

másdolgokhoz való viszonyítása hasonlóságaik és különbségeik alapján. A megoldások 

célszerű variálása. 

Elaboráció (kidolgozottság): a részletek kitöltésében játszik szerepet, és adott információk 

alapján terveket lehet felépíteni. Az egyén mennyire képes a felmerülő problémát 

megvalósítani. 

Redefiniálás (újrafogalmazás): különböző dolgoknak a szokásos eljárási módjától eltérő 

fogalmak, eljárások felülvizsgálata, átalakítása és tovább variálása. 

Szenzitivitás (problémaérzékenység): a problémákat észreveszi, megfogalmazza, 

megoldásokat keres a probléma megoldására (Lestyán- Szabóné Balog, 2013). 

A fentiekben felsoroltak a mai napig érvényesek, a kutatók által megállapított 

kreativitástényezők.  

       Guilford úgy tartotta, hogya kreativitás a divergens gondolkodásban nyilvánul meg.  

Ez a gondolkodás lehetővéteszi egy adott probléma több oldalról való megközelítését. 

Valamint olyan elemek összekapcsolását, amelyeket rendszerint össze nem illőnek tartunk 

vagy egymástól függetlenek. Az ilyen divergens gondolkodást segítő feladatoknak nem 

csak egy megoldása lehet, hanem egyszerre több helyes megoldása is  

létezik (Fazekasné Fenyvesi, 2014). 

       George Prince is meghatározta a kreativitás fogalmát, melyet „A kreativitás 

gyakorlata” című könyvében így írta le: „Önhatalmú harmónia, váratlan elképedés, 

szokványossá tett releváció, ismerős meglepetés, gavallérönzés, nem várt bizonyosság, 

formálható makacsság, életbevágóan fontos trivialitás, fegyelmezett szabadság, mámorító 

rendületlenség, ismétlődő bevezetés, nehéz élvezet, bejósolható szerencsejáték, tiszavirág-

életű szilárdság, egységesítő különbség, a követelőző kielégültség, csodaszerű elvárás, 

megszokott ámulat.” (Mufics). 
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      Csíkszentmihályi Mihály a kreativitást így fogalmazta meg: „A kreativitás 

rendszerszintű jelenség, amely nem pusztán az emberek fejében jelenik meg. Nem elég, 

hogy egy személy saját találmányát, művét kreatívnak tartsa, szükséges a szakértői 

környezet jóváhagyása és az eredmény elismerése is.”(Csíkszentmihályi, 2009). 

       Sternberg és Lubart (1993) is foglalkozott a kreativitásfejlesztésével és megalkottak 

egy kreativitásmodellt, melyben hat faktort különböztetnek meg: az intelligencia 

folyamatokat, az ismereteket, a gondolkodási stílusokat, a személyiséget, a motivációt és 

környezetet. Ez alapján meg is fogalmaztak alapelveket az iskolai kreativitásfejlesztésre 

vonatkozóan. Ezek a következők: 

1. Ösztönözni kell a gyermekeket, hogy problémákat keressenek, határozzanak meg vagy 

definiáljanak újra, ahelyett hogy csak felvetett problémákat oldjanak meg. 

2. Meg kell tanítani őket a tudás rugalmas felhasználására. 

3. A gondolkodás globális stílusát erősíteni kell a szabályvégrehajtó és lokális stílus 

helyett. 

4. Ki kell alakítani a gyerekekben, hogy tolerálják a kétértelműséget a problémák 

megoldásának keresése során, s hogy tartsanak ki, és vállaljanak értelmes kockázatot a 

feladatmegoldásokban. 

5. Ki kell alakítani a gyerekekben, hogy a feladatra koncentráljanak, ne a potenciális 

jutalomra (pl. jó jegy). 

6. Végezetül javasolják az osztálytermi környezet változtatását a diákok kreatív 

munkájának ösztönzéseként (Balogh- Bolló, 2014). 

A pszichológiai kreativitáskutatásban három kutatási irányt különböztetnek meg: 

      A holisztikus irány (egységes, mindent összességében vizsgál, az embert teljes 

egészében vizsgálja) irányultságú kutatók, mint például M. Wertheimer, K. Dunker, R. M. 

Mooney az alkotói magatartást a tapasztalatok és a produktivitás bizonyos fajtái között 

fennálló összefüggésként keresték és a különböző kreatív típusok létezését. 

      A kondicionalista (felfokozott tanulási út, berögzülés) felfogású kutatók, mint például  

A. F. Osborn, S. A. Mednick az asszociációelméleti gondolkodásból indulnak ki. Eszerint a 

kreatív ember lassabban meríti ki a benne levő dolgok, belső tartalmát, mint a kevésbé 

kreatív, ezáltal szélesebb körű és eredetibb produkciókra képes. 

      A strukturalista (a dolgokat a szerkezet, a rendszer felől kiindulva formális elemzéssel 

leíró módszer, irányzat) orientációjú kutatók, mint például J. P. Guilford, E. P. Torrance.  

A kreatív viselkedés négy fő ismérvét határozták meg faktoranalízis segítségével. Ezekből 
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alkotta meg Torrance az előmozdítás 16 féle lehetőségét, így többek között az 

elmélyültebb odafigyelés, megfigyelés és cselekvés elsajátítását (Mufics). 

1.3. Problémamegoldásaink hatékonysága és a kreativitás 

      A legtöbb szakirodalom a problémát úgy határozza meg, mint a célhoz vezető 

ismeretlen utat. A problémamegoldás pedig ennek az útnak a megtalálása. Természetesen 

ez nem ilyen egyszerű, hiszen igaz ritkábban, de az is előfordul, hogy az utat már ismerjük, 

de nem ismerjük a célt. Például tudjuk, hogy mindenképpen tovább szeretnénk tanulni, de 

nem tudjuk, mit tanuljunk vagy tudjuk, hogy mit szeretnénk tanulni, de nem tudjuk, melyik 

intézményt válasszuk. A célhoz vezető út megtétele tulajdonképpen a problémamegoldás 

folyamata. A problémamegoldást vizsgáló kutatók, mint például Pólya György is a 

problémamegoldó gondolkodási folyamat alábbi szakaszait különítik el: 

 A feladat megértése. Ez gyakran a probléma újrafogalmazását jelenti. 

 Tervkészítés, megoldási javaslat kidolgozása. Ebben a szakaszban a megoldási 

lehetőségek szűkítése, azok alkalmasságának mérlegelése, a lépések sorrendjének 

kidolgozása zajlik. 

 Kivitelezés, tulajdonképpeni megoldás. 

 Az eredmény felülvizsgálása, ellenőrzése. Sikertelen próbálkozás esetén a személy 

újrakezdi a problémamegoldást az első szakasztól (Balogh, 1993). 

A problémáink megoldására is alkalmazhatjuk a kreativitást. A kreatív emberek 

egyszerűbben megtalálják az adott problémára a megoldást. Ezt Lénárd Ferenc,  

A problémamegoldó gondolkodás című könyvében hasonlóképpen fogalmazta meg:  

„Ha életünk folyamatait vizsgáljuk, és valamennyire leegyszerűsítve fogalmazunk, 

megállapíthatjuk, hogy napi tevékenységeink, cselekvéseink sorát, a szüntelenül felmerülő 

kisebb-nagyobb feladatok (problémák) megoldása alkotja. Ennek eredménye vagy inkább 

hatékonysága attól függ, hogy már ismert, rendszeresen jelentkező feladatokról van-e szó, 

amelyeket általában rutinszerűen végezhetünk el, vagy pedig attól eltérnek. Az élet ugyanis 

egyre inkább új, sőt nemegyszer szokatlan, váratlan problémák megoldása elé állít 

bennünket. Utóbbiak esetében a sikeres megoldás már attól függ, hogy milyen 

tapasztalatokkal rendelkezünk, milyen hamar ismerjük fel az eredményhez vezető utat. 

Mindezek hatásfoka pedig a gyors és egyszerű végrehajtásnak a függvénye. Érthető, ha 

ennek során a már begyakorlott, konvencionális megoldásokat keressük. Sokszor maga a 

feladat sem világos, ezért először magát a jelenséget, a problémát kell felismerni vagy 
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egyértelműen meghatározni és csak ezután következhet annak tényleges megoldása.” 

(Lénárd, 1978/84). 

      A problémamegoldás folyamatának tipikus szakaszait, illetve jellegzetes 

tevékenységeit többen is megkísérelték leírni. Gyakran hivatkoznak Wallas és Pólya 

elgondolására, akik másokkal együtt a gondolkodási folyamat egyes szakaszait csupán 

megfigyelések általánosítás alapján adták meg. Lénárd (1984) véleménye szerint az ilyen 

jellegű általánosításoknak az a fő hibája, hogy nem az egyéni gondolkodásmenetek egzakt 

kísérleti vizsgálatán alapulnak (Kontra, 1996). 

      Arnold és Guilford véleménye szerint minden probléma megoldási szituáció kreatív 

gondolkodást igényel. Ezekben a helyzetekben az egyén meglévő információkkal dolgozik, 

felhasználja korábbi tapasztalatait, majd ezeket újra átgondolva eljut az optimális 

megoldáshoz. A kreatív folyamatnak lefolyása szerint két fajtáját különböztetnek meg:  

az organizált (szervezett) és inspirált (ösztönös) megközelítés. Az alkotó munka 

 folyamatának fokozatai vannak, amelyek elvezetnek a kreatív képesség optimális 

szintjéhez (Fazekasné Fenyvesi, 2014). 

       Wallas az alábbi folyamatokat adta meg:  

 Előkészítés (preparáció): a megoldó releváns információkat gyűjt.  

 Lappangás (inkubáció): a tevékenység tudatos erőfeszítés nélkül folytatódik a 

problémán. 

 Megvilágosodás (illumináció): a megoldás sikeres inkubáció után hirtelen „belátásként” 

hat. („Aha” élmény)  

 Igazolás (verifikáció): a megoldás ellenőrzése (Bednárik- Pakainé Kováts, 2015). 

        Pólya négylépéses felosztása a következő:  

1) a feladat megértése 

2) tervkészítés 

3) a terv végrehajtása 

4) a megoldás vizsgálat (Kontra, 1996). 

       Nyilvánvaló, hogy minél hamarabb ismeri fel valaki a megoldandó feladatot és ehhez 

kapcsolódóan minél többféle vagy új megoldási lehetőséget talál (és amelyek közül a 

legmegfelelőbbet választja ki), annál gyorsabban boldogul a feladattal, kevesebb 

fáradsággal és a vártnál sikeresebben oldja meg a problémát. Ami természetesen visszahat 

az illetőre, mert nagyobb lesz a sikerélménye, és a környezet megbecsülése is majd ezzel 

áll arányban. Ezekre mondják azt, hogy újító, ötletes vagy eredeti megoldást talált, olyat, 
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amilyen másoknak eszébe sem jutott. És itt ne műszaki feladatokra gondoljunk elsősorban, 

hanem a legtágabb értelemben vett hétköznapi helyzetekre. Például kiszóródott valami az 

asztalra, amit gyorsan és nyom nélkül kell összeszednünk, vagy leszakadt a télikabát 

gombja, és nincs a közelünkben varrófelszerelés. Különösen bonyolult esetekben pedig 

meghökkentő és új megoldások választásával kiérdemelhetjük mások elismerését 

is. Mindezen lépések átfogó vizsgálata vezet el a kreativitáshoz, azon tulajdonsághoz, 

amely révén egy-egy feladat sikeresen megoldhatóvá válik (Szentiványi, 2009). 

      Vannak olyan problémák, amikor nem csak egy helyes megoldást keresünk, hanem 

minél több, minél eredetibb megoldást, melyek közül az adott esettben nem csak egyet, 

hanem több megoldást is megvalósíthatunk. Ez a divergens gondolkodásmód használatával 

történő problémamegoldás. Jellemzői, hogy ugrásszerűen éri el az eredményt, alternatívák 

után kutat, új és új kérdéseket tár fel, igyekszik a gondolkodás tárgyához szorosan közel 

maradni, valamint zárt eljárás és mindig elérhető minimális eredmények jellemzik.  

A divergens problémamegoldás tehát, akkor alkalmazható hatékonyan, ha minél kreatívabb 

megoldásokat keresünk az adott problémára. 
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II. FEJEZET. A DIVERGENS GONDOLKODÁS SZEREPE 

A KREATIVITÁSBAN 

 

A kreativitással kapcsolatos vizsgálatokkal legelőször Guilford foglalkozott az 1950-es 

években. Guilford úgy gondolta, hogy a kreativitás a divergens gondolkodásban nyilvánul 

meg. A divergens gondolkodás teszi lehetővé egy probléma több oldalról való 

megközelítését annak megoldása során, illetve olyan elemek összekapcsolását, amelyeket 

rendszerint egymástól függetlennek, vagy össze nem illőnek tartunk. A divergens 

gondolkodást segítő feladatoknak egyszerre több helyes megoldása is létezik (Fazekasné 

Fenyvesi, 2014). 

       A divergens gondolkodású ember számára nincs egyetlen "jó" válasz, fantáziája és 

alkotóképessége segítségével lehetséges válaszok egész sorát produkálja. Képes látszólag 

egymástól független, össze nem tartozó elemek között kapcsolatot felfedezni, s így 

minőségileg valami újat teremteni. A divergens gondolkodás nehezen illeszthető bele a 

hagyományos iskolai keretek közé, mert az ilyen gondolkodási stratégiát alkalmazó 

gyerekek eltérnek a megszokottól: viselkedésük, kérdésfeltevésük és problémamegoldásuk 

nem megszokott és nem bejósolható, így sokszor "zavaró tényezőnek" bizonyulnak.  

A divergens gondolkodás fejlesztése és kibontakoztatása mind az iskola, mind a család 

számára fontos feladat (Kislexikon). 

2.1. A gondolkodás fogalma 

       A gondolkodásunk segítségével képesek vagyunk a problémák megoldásához vezető 

út megtalálására, szabályok megfogalmazására, alkalmazására, következtetések levonására 

és véleményünk megindokolására. A behaviorista elmélet szerint, a gondolkodás maga a 

viselkedés. A Gestalt pszichológia kutatói szerint, a probléma megoldás során egy felülről- 

lefelé haladó teljes folyamat tapasztalható, és utána ez részekre bontható. Kognitív 

pszichológusok szerint, a gondolkodást a megismerő tevékenységek határozzák meg.  

A gondolkodás teszi lehetővé az ember számára a beszéd, a fogalmak elsajátítását; a 

szabályok megfogalmazását; a problémák megoldását és a következések levonását.  

A gondolkodásnak két formája különböztethető meg: a deduktív és az induktív. A deduktív 

következtetés mintaképe a szillogizmus, vagyis az a szabályszerű logikai lépés, amelyben 

két előzményből (premisszából) zárótételhez (konklúzióhoz) juthatunk (Séra, 2001). 
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       Induktív következtetés esetén az egyes eredményekből, adatokból következtetünk az 

általános törvényszerűségekre. Például a fogalomalkotás is az induktív következtetés 

példája. A matematikai feladatok megoldásánál is gyakran alkalmazzuk a logikai 

következtetésnek ezt a formáját (Lestyán- Szabóné Balog, 2013). 

2.1.1. Gondolkodási műveletek és stratégiák 

       A gondolkodás összetett folyamat, amely különböző gondolkodási műveletekre épül.  

A gondolkodás folyamatában a műveleteket a gondolkodás mikrostruktúrájának nevezik, 

mivel a gondolkodás legkisebb elemeiről van szó: 

 Analízis: az egész részekre bontása és vizsgálata. 

 Szintézis: a külön részek egyesítése. 

 Absztrakció: a felismert általános vonások között a lényeges jegyek kiemelése. 

(megkülönböztetés), vagyis a gondolkodási műveletek végeredménye. 

 Összehasonlítás: két vagy több dolgot, ezek tulajdonságainak azonosítása vagy 

különbözőségek felismerése. 

 Relációk felfogása: két dolog közötti kapcsolatok felismerése és megnevezése. 

 Kiegészítés: adott viszony ismeretében megtaláljuk az annak megfelelő másik tárgyat 

vagy jelenséget. 

 Általánosítás: közös megegyező jegyek alapján összevonás, fölérendelt adat 

megtalálása. 

 Konkretizálás: alárendelt adat megtalálása. 

 Analógia: az összefüggések felfogásán alapuló kiegészítés. 

 Rendezés: adott elv alapján jelenségek, tárgyak csoportosítása, rendszerezése, 

osztályozása (Lénárd,1979). 

     Két típusát különböztetünk meg a gondolkodási stratégiáknak. Ez a konvergens és a 

divergens gondolkodás. A konvergens gondolkodásnak számos jellemzője van, például a 

logikus következtetés, az elvonatkoztatás képessége, a szabályosságok értelmezésének 

képessége. A feladatok megoldása során a szűkítő gondolkodásmód a meghatározott. 

A divergens gondolkodás során előtérbe kerül a kreativitás, a gondolkodásmód 

könnyedsége, folyékonysága, minél több ötlet felvetésének a lehetősége, új szempontok, 

módszerek figyelembe vétele, eredetiség, problémamegoldás. A feladatok megoldásánál 

jellemzőek a többirányú gondolkodás, mely számos lehetőséget megvizsgál, számba vesz 

és mérlegel.A problémamegoldó képesség fejlődésében jelentős változást hoz a konkrét 
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szakaszból a formálisba való átlépés. A gyermek a kombinatív gondolkodásra képessé 

válik, az összefüggések felismerésére és a lényeges információk kiemelésére (Balogh, 

1993). 

2.2. A divergens gondolkodás pszichológiai jellemzése és fejlődési  törvényszerűségei 

       Felmerülhet az a kérdés, hogy mit is nevezünk divergens gondolkodásnak? –  

Nos, a divergens gondolkodás általában nem lineáris, spontán és szabad módon zajlik, oly 

módon, hogy az ötletek önmagukban tűnnek fel. Ezen kívül széttartó, elágazó 

gondolkodás, amely számos lehetőséget megvizsgál, számba vesz, mérlegel. A divergens 

feladatnak több megoldása is lehet.  

       Jellemzői: gondolkodás könnyedsége, folyékonysága; minél több ötlet felvetésének 

képessége; új szempontok figyelembe vételére való képesség; eredetiség; 

problémaérzékenység. Megfelelő előállítás esetén a személy szokatlan következtetésekre 

képes, és számtalan lehetőséget fel tud fedezni rövid idő alatt(Lestyán-Szabóné Balog, 

2013). 

       A modern kreativitáskutatás 1950-es években meginduló és az 1960-as években 

folytatódó első nagy periódusában a kreativitást igen sokan azonosnak tekintették a 

divergens gondolkodással, ezért a kreativitás fejlesztését ebből adódóan a divergens 

gondolkodás előmozdításán keresztül látták megvalósíthatónak. E szemléletet elsősorban 

Guilford strukturális intelligenciamodellje alapozta meg, amely figyelemfelkeltővolt a 

divergens gondolkodásra. Emellett jelentős hatása volt a Torrance által kimunkált fluencia, 

flexibilitás, originalitás és elaboráció fogalmaknak (Dr. Tóth, 2013). 

       A kreativitás megközelíthető divergens gondolkodás felől is, mely három területen 

mutatkozik meg. Az egyik területet a kreativitás és az intelligencia kapcsolatának 

tisztázására irányuló kutatások jelentették, melyek azt próbálták feltárni, hogy a kreatív 

(divergens) gondolkodók miben különböznek az intelligens (konvergens) gondolkodó 

párjaiktól. A kutatások másik vonulata a kreativitás mérésére, kreativitástesztek 

kidolgozására irányult, központi szerepet szánva ebben a divergens gondolkodásnak. 

Végül a harmadik területet a kreativitásfejlesztő programok kidolgozása képezte: a kutatók 

szinte kizárólag divergens gondolkodást fejlesztő feladatok összeállításával próbáltak 

segítséget nyújtani a pedagógusoknak (Dr. Tóth, 2013). 

       Guilford (1950) az általa kreativitásnak elnevezett tulajdonságot igen egyszerűen 

"feltalálásra való képességnek" nevezte. Intelligencia modelljében többek között 
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megkülönböztette a konvergens és a divergens gondolkodást. A konvergens megközelítés 

esetén elemzés, osztályozás, az elemek közötti viszonyok felismerése által lehet eljutni a 

megoldáshoz, rátalálni az egyedül helyesnek látszó eredményre. A divergens gondolkodás 

inkább a keresésre hasonlít. Több lehetőséget vizsgál egyszerre, így többféle megoldáshoz 

vezethet. A kreatív gondolkodás azonban nem szűkíthető le a divergens megközelítésre.  

A kreatív folyamatban a kétféle gondolkodás egymást kiegészíti, egyszerre és váltakozva, 

a feladatnak megfelelően kerül előtérbe vagy háttérbe (Gyarmathy, 2011). 

2.3. A gondolkodás fejlődésének a folyamata 

       A gondolkodás fejlődése már óvodáskortól kezdve része a gyermekek életének. Hiszen 

már ebben a korban elkezdenek máshogy nézni a világban található dolgokra és azok 

kapcsolatára.Ez a fejlődés iskolás korban különösen észrevehető, érzékelhetővé. Ráeszmél 

arra, hogy a különböző törvények nem őhozzá alkalmazkodnak vágyai szerint, hanem neki 

kell alkalmazkodnia hozzájuk. 8-10 éves korig ezt a világot úgy fogja fel, úgy hiszi el, 

ahogy azt látja, tapasztalja, nem figyel a dolgok mögé (József, 2009). 

       A 6-10 éves gyerekeket általában minden érdekli, ami a világban létezik. Érdeklődése 

tapasztalati jellegű („tárgyi érdeklődés” korszaka), az elvont szabályok rendszerezése 

kevésbé köti le. Tanulási érdeklődése kezdetben differenciálatlan, az első két osztályban 

még minden tárgyat egyaránt szívesen tanul. A tantárgyak iránti érdeklődés fokozatosan 

differenciálódik, ez függ a gyerek siker- és kudarcélményeitől, képességeitől.  

Az érdeklődés irányítása az erős befolyásolhatóság miatt eleinte könnyű (József, 2009). 

       A gyermek olvasási érdeklődése a korábbi generációknál,már a második osztályban 

megjelent. Az iskoláskor elején szívesen hallgat mesét, de 9 éves kor körül már az igazi 

kalandos történeteket kedveli. A mai világban, már a gyerekeknek nincs kedvük olvasni, 

bár az adott életkorban megtalálhatók lennének azok az alapok, melyek segítségével 

megszeressék- a gyermekek az olvasást. A különböző irodalmi regények hőseivel tudnák 

azonosítani magukat a gyermekek, elgondolkodnának, hogy a főhős vajon mit érezhetett a 

különböző szituációkban. A lányok ebben a korban kezdhetnék el olvasni az olyan 

kisregényeket, mint például a Pöttyös-, Kockás-, és Csíkos sorozat. Ebben az életkorban 

gyakorlati tevékenységekkel is foglalkozhatnak, például a kisebbeket lehet motiválni 

gyurmázásra, ragasztásra, festésre, rajzolásra, stb. A nagyobbak a 9-10 évesek már inkább 

barkácsolással, szerelgetéssel, különböző feladatok megoldásával lehet motiválni őket 

(József, 2009). 
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       A gyermek 9 éves kora körül érdeklődésében fordulat következik be, melyben 

ismereteit, érdeklődési körét rendszerezni igyekszik, némelyik érdeklődési kör kiemelkedik 

a többi közül. Ebben szerepet játszanak azok a sikerek vagy kudarcok, melyek fűződnek az 

adott tevékenységhez.Példa lehet erre a gyűjtési szokása, mert amíg óvodáskorban mindent 

hazavitt a gyermek az óvodából, és mindent gyűjtött, addig a kisiskoláskorú gyermek már 

csak egyes dolgok érdeklik, és csak azzal foglalkozik (József, 2009). 

       Piaget szerint 7 éves kortól 11-12 éves korig tart a konkrét műveletek szakasza, mert 

ebben az életkori szakaszban fokozatosan veszít a gyerekek gondolkodása az 

„egocentrikus” jellegéből, változékony lesz, és megfordíthatóvá válik. A fejlődése 

eredménye képen képes figyelembe venni egy helyzet több kedvező lehetőségét is, kezd 

kialakulni az összefüggő megismerőséma, amely eleinte tevékenységek sorozataiból 

áll(Lestyán- Szabóné Balog, 2013). 
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III. FEJEZET. KREATIVITÁSFEJLESZTÉS FELTÉTELEI  
ÉS LEHETŐSÉGEI 

 

A következő fejezetben a kreativitásfejlesztés feltételeiről és a lehetőségeiről lesz szó.  

A kreatív tanulás feltételeit Torrance (1981) határozta meg. A kreativitásfejlesztésnek több 

lehetősége is van, például, aki jó az éneklésben annak az ének tehetségét próbálják 

fejleszteni, vagy aki szépen rajzol, annak a rajztehetségét fejlesztik. Ezt úgy tudják elérni, 

hogy különböző zene és rajz szakkörökre, vagy szakiskolákba járattassák a gyerekeket, 

hogy fejlődjön a tehetsége.  

         Az elemi iskolákban is lehet a kreativitást fejleszteni, például akik jól számolnak 

azoknak egy közös csoportot vagy matematika szakkört hoznak létre, amelyen különböző 

feladatokat oldanak vagy vannak olyan kifestők, amelyben meg vannak adva különböző  

(a korosztálynak megfelelő) példák és ki kell számolni a példákat és a helyes megoldásnak 

egy szín van megadva, amelyre ki kell festeni a képet. Ezzel a feladattal a kisgyermek 

színismerete, fejben való számolása és a kreativitása fejlődik. Továbbá szó lesz a 

kreativitás potenciális jellemzők megnyilvánulásai a gyermekkorban, hogy hogyan tudjuk 

felismerni, hogy melyik gyermek bír magas kreativitással. 

3.1. A kreatív tanulás feltételei 

       Torrance (1981) megalkotott és rendszerezettegy feltételrendszert, amely főleg az 

iskolai tanítással szemben a kreativitásra nevelés feltételeit határozza meg:  

Saját kezdeményezés: A kreativitást csak gyakorlat révén szerezhető meg, ezért meg kell 

teremteni a kezdeményező gondolkodás feltételeit. Oly módon kell átadnia a tanítónak 

tanításkor a tananyagot, hogy felkeltse a tanulók érdeklődését és így motiválja őket, ez 

általmeg kellene mutatkoznia a diákoknál kérdések feltevésével, a tananyaggal 

kapcsolatban.  

Önálló tanulás:ennél a pontnál egyfajta motivációs iránymutatást kellene kapniuk a 

gyerekeknek az úgynevezett életen át tartó tanulásra. (Life Long Learning). Ösztönözni 

kell a tanulókat arra, hogy merjenekrészt venni az iskolán kívüli foglalkozásokon, 

szakkörökön(Fazekasné Fenyvesi, 2014). 

Öntudatosság: Az adott értékelési formák valamint a saját tudásról való visszajelzések tág 

eszköztára nagy segítséget jelent az önértékelés folyamatban. Segíti a tanulók 

individualitásának a kibontását és képességeiknek csiszolását. Képes megerősíteni bennük, 
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hogy a külső kritikus és reagáló külvilág hatásaitól függetlenedjenek, ne nyomják el a 

kreatív gondolataikat, igényeiket (Fazekasné Fenyvesi, 2014). 

Spirális szemlélet: Minden téma eggyel magasabb szinten való megvizsgálása. Ez egy 

divergens megközelítést kialakító szemlélet, melynél az a szándék, hogy érdemes több 

szempontból megvizsgálni egy adott dolgot(Fazekasné Fenyvesi, 2014). 

3.2.A kreativitás potenciál jellemzői és megnyilvánulásai gyermekkorban 

       A gyermekkori kreativitás potenciál jellemzői a következők lehetnek: 

 A kreatív gyerek állandóan kérdez, nagyon kíváncsi. Mindenre! 

 Keresi a kivételeket bármilyen magyarázatban, ez az alternatív útfelfedezés. 

 Hallgassuk kíváncsian az érveit, ha ellenkezik velünk a gyerek, érdekes dolgokat 

mondhat. 

 Szokatlan ötleteket keres a bevált megoldások helyett. 

 Mindenről eszébe jut valami teljesen más, csaponganak a gondolatai és ki is mondja 

őket.  

 Megkérdőjelezi a mások számára elfogadott dolgokat. 

 Szerteágazó és dús a fantáziavilága. 

 Nem tart a megfeddéstől, bátran képviseli az álláspontját, gyakran meglepő dolgokat 

fogalmaz meg érvként. 

 Élvezi a szabad alkotást, amelyhez a fantáziája adja a táptalajt. 

 Sokszor kritizálja a felnőtteket és úgy összességében a dolgokat. 

 Jó megérzései vannak, intuitív. 

 Játékos és tele van ötletekkel, nem baj, ha a valósághoz nem sok közük  

van (Szlafkai, 2018). 

A kreativitás potenciál jellemzőivel kapcsolatban Torrance (1981) hat gátló tényezőt említ 

meg:  

      1) A sikerorientált emberek félnek a kihívástól, ha úgy érzik, a produktum negatív 

élményt nyújt számukra.  

      2) Ezek az emberek a kortársakhoz való igazodáskor elfojtják azon törekvésüket, hogy 

saját maguk fedezzék fel a külvilágot. Mindezt azért teszik, mert félnek a mássá válástól, a 

csoporttól való elkülönüléstől.  
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     3) A nemi szerepek hangsúlyozása is akadály lehet, mivel a fiúk félnek attól, hogy 

nőiesnek tűnjenek, a lányok pedig vonakodnak olyan feladatokat megoldani, ami szerintük 

férfias tulajdonság.  

     4) A divergencia (véleménykülönbség) és az abnormalitás azonosítása. A környezet 

nem viseli el a tehetség megnyilvánulásait, ha azok nem férnek bele a szociális elvárások 

közé. A megalkuvást választók bele akarnak illeszkedni a környezetükbe. Saját maguk 

elfogadásáért feladják kreatív gondolataikat, igyekeznek „szabályosak” lenni.  

     5) A munka és a játék felosztása. Amikor az egyén társadalmi környezete előnyben 

részesíti a komoly, „intelligens” viselkedést a játékosan dolgozó, „kreatív” viselkedéssel 

szemben. Mindezek miatt az utóbbi szégyenkezik kreatív gondolatai, ötletei miatt és 

megpróbálja azokat elfojtani.  

     6) A fent felsorolt tényezők a szociális megfelelés szándékából fakadnak. Az eltérő 

megítélés nyomásként nehezedik a gyermekekre és a felnőttekre egyaránt. A későbbi 

fejlődési fázisokban a konformizmus igénye egyre erősebbé válhat, ami gátolja a 

kreativitás kibontakozását (Fazekasné Fenyvesi, 2014). 

       A nyelvfejlődés során például a gyerek elsajátítja a szóalkotás módszereit, fogásait, 

formáit; és így a szavakkal való analógiás játékokkal gyakran maga talál rá azokra a 

nyelvünkben élő kifejezésekre, amelyeket előtte sosem hallott. A nyelvi játék és a 

gyermeki gondolkodás több szempontból is kapcsolódik egymáshoz. Egyrészt azért, mert a 

gyerek gondolkodásának egyik jellegzetessége, hogy egyszerre több síkon zajlik. 

Körülbelül hétéves korig nem alakul ki az a gondolati struktúra, amelynek eredményeként 

a lehetetlen egyfajta evidenciaélményként jelenik meg az emberben. Így válhat ez a 

korszak a mesék és a játékok, a csodák és a nyelvi bukfencek világává: tudja, hogy mindez 

lehetetlen, de ez nem akadálya annak, hogy megtörténjen. A gyerekek erős nyelvérzéke 

szintén kapcsolódási pontot kínál gondolkodásuk és a nyelvi játék között (Farkas, 2013). 

3.3.A divergens gondolkodás fejlesztésének lehetőségei 

A divergens gondolkodás fejlesztésére alkalmas feladatok lehetnek: 

• Szófluencia feladat: „Gyűjtsön olyan szavakat, amelyek»s«-sel kezdődnek és a 

végződésük »-ás«!” Például: sás, sírás, szokás, stb. 

• Képzetalkotás fluenciáját vizsgáló feladatok - például: „Mondjunk minél több 

tárgyat,amely gömbölyű és egyben ehető is!” 

• Szimbolóm csoportosítás: többféle módon osztályozható jelekkel vizsgálható. 
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• Spontán flexibilitás gyakorlására alkalmas feladat például: „Mi mindenre lehetne 

felhasználni egy üres konzervdobozt?” 

• Asszociációs fluencia gyakorlásának feladata: „Soroljunk fel a „jó”-hoz hasonló, vagy 

a „nehéz”-zel ellentétes értelmű szavakat!” 

• Vonalakkal és egyéb szimbolikus elemek szervezésével kapcsolatos feladatok. 

• Szó-, mondatbefejező feladatok – például: „A megadott kezdőbetűkből 

különbözőmondatokat kell összeállítani: M… S… E… D… 

(Egy lehetséges megoldás például: „Ma sem ettem diót”) 

• Egy-két megadott vonal kiegészítésével tárgyak rajzolása. Minél több vonalat használ 

fel, annál több pontot kap. (Pšenáková - Mező, 2010) 

3.4. A gyermeki kreativitásfejlesztési lehetőségei az oktatási folyamatban, különös 
tekintettel az Új Ukrán Iskola (NUS) koncepciójára 

       A kreativitás az életminőséggel is kapcsolatban van. Minden területen jobban tudunk 

boldogulni, ha kreatív megoldásokat keresünk. Ez érvényes a napi teendők ellátására, a 

személyi kapcsolatokra vagy az érzelmekre egyaránt. Az érvényesülés, az életvezetés 

minőségét emeli egy kreatív típusú hozzáállás. Ha megtanuljuk, hogy a meglévő 

információikat többféle megoldási módokban aktivizáljuk, könnyebben fogjuk megoldani 

feladataikat. Ebben nyújt segítséget a verbális típusú kreativitásfejlesztés (Fazekasné 

Fenyvesi, 2013). 

       A verbális kreativitásban az önálló életvezetés feltétele, hogy képesek legyünk életünk 

kisebb-nagyobb feladatainak megoldására. A sikeres feladatmegoldás egyik alapja, hogy 

ismerjük az előttük álló probléma megoldási lehetőségeit. Az élet új, akár szokatlan, 

váratlan problémák megoldása elé is állíthat bennünket. Utóbbiak esetében a sikeres 

megoldás már attól függ, hogy felismerjük-e a megoldáshoz vezető utat.  

Először valószínűleg a már begyakorlott, konvencionális megoldásokat fogjuk előkeresni. 

De sokszor maga a feladat sem világos, ezért először magát a jelenséget, a problémát kell 

felismerni vagy egyértelműen meghatározni és csak ezután következhet annak tényleges 

megoldása. Itt tudunk segíteni a verbális kreativitás fejlesztésével. „Ezekre mondják azt, 

hogy újító, ötletes vagy eredeti megoldást talált, olyat, amilyen másoknak eszébe sem 

jutott. És itt ne műszaki feladatokra gondoljunk elsősorban, hanem a legtágabb értelemben 

vett hétköznapi helyzetekre. Például kiszóródott valami az asztalra, amit gyorsan és nyom 

nélkül kell összeszednünk, vagy leszakadt a télikabát gombja, és nincs a közelünkben 
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varrófelszerelés. Különösen bonyolult esetekben pedig meghökkentő és új megoldások 

választásával kiérdemelhetjük mások elismerését is. Mindezen lépések átfogó vizsgálata 

vezet el a kreativitáshoz, azon tulajdonsághoz, amely révén egy-egy feladat sikeresen 

megoldhatóvá válik.”(Szentiványi,2009). 

       A divergens jellegű próbálkozások hatásos gyakorlási módja az ismert fogalmak, 

szólások és közmondások más szempontú bemutatása. Az eredeti tartalom körülírása, 

elrejtése oly módon, hogy az új meghatározás jól adja vissza annak lényegét, ugyanakkor 

fejtörést jelentsen az eredeti mondásra rátalálni (Fazekasné Fenyvesi, 2013). 

       A NUS oktatási folyamatában nagy hangsúlyt fordítanak a kreativitás fejlesztésére.  

A tananyag úgy van felépítve, hogy a gyerekek kreativitása fejlődjön a különböző órákon, 

legyen az matematika óra, felfedezem a világot óra vagy ukrán óra. Az órákon különböző 

segédanyagokkal (legók, szemléltetők, szókártyák, kivetítésekkel stb.) segítségével a tanár 

feltudja kelteni a gyerekek érdeklődését a tananyag iránt valamint a problémamegoldó 

képességüket is fejleszteni tudják ezek által. A különböző munkaórákon fejlődik a 

gyerekek motorikus képessége. 

       Guilford szerint mindegy, hogy milyen területeken tervezzük a kreativitás fejlesztését, 

mert a kreativitás a tanulás része. Tanuláskor új információkat fogadunk be, a  

kreativitás pedig abban rejlik, hogy az új és a régi információk között milyen 

 újkapcsolatokat fedezünk fel. Az egyén kreativitása függ a környezettől és a kulturális 

hatásoktól (Fazekasné Fenyvesi, 2014). 

3.5. A kisiskolás kreativitásának fejlesztési lehetőségei a tanórán és a tanórán kívül 

       A különböző képességek fejlesztésének a legalkalmasabb színtere a tanítási óra.  

A két óra között viszont összekötőkapocsként szerepel a napközi otthoni, tanulószobai, 

otthoni tanulás, ezért a házi feladatok, az otthoni tanulandók feladása nagy körültekintést 

igényel. Csak olyan anyagot, és azt szabad feladni önálló tanulásra, amelyben a tanuló 

már jártas. Így lesz a házi feladat összekötőkapocs és további gyakorlási lehetőség az 

órán szerzett ismereteknek. Lehet még különböző csoportkirándulásokat szervezni, 

például az állatkertbe, a természetbe, hogy megismerjék a különböző gyógynövényeket, 

madarakat, állatokat és fákat. Továbbá a napközikben, szünetekben különböző népi és 

csapatépítő játékok segítségével lehet a kreativitást fejleszteni (Boros- Farkas). 

       Gyermekkorban a játék és a tanulás "kéz a kézben jár", hiszen a gyerekek a játékos 

tevékenységek révén jutnak ismeretekhez, tesznek szert tapasztalatokra. A különböző 



24 

 

labdajátékok erősítik és fejlesztik a testi és idegrendszeri funkciókat, a fizikai erőnlétet és 

a pszichikai működéseket is. Hatással van a szem-kéz és szem-láb koordinációra, a 

gömbérzékelésre, a téri tájékozódás fejlődésére. Fejlődik a mozgások téri és időbeli 

érzékelése és pontosítása, a feladathelyzetekhez való viszonyulás és az ehhez való 

alkalmazkodás, a ritmusérzék, az egyensúly, a testséma kialakítása, a finommozgások 

kivitelezése. A labdajátékok által fejleszthető még a vizuális érzékelés, az irányított 

figyelem és a szabályok elfogadásának képessége. A manipulációs, barkácsolás, 

gyurmázás (tárgyi játékok) során a gyermek megtanulja a dolgok elemekre bontását és 

összerakását; tanulmányozza az elemek tulajdonságait, az egész és a részek viszonyát; 

rendez, csoportosít, sorakoztat, módosít, alkot és újraalkot; átéli a létrehozás örömét, 

sikerélménye lehet a létrehozott tárgy iránt. A szerepjáték, bábozás, dramatizálás elindítja 

a fantázia működését; segít az érzelmek feldolgozásában; gyakoroltatja a társas igazodást, 

a szociális szerepeket; fejleszti a nyelvi és a kommunikációs képességeket. Szinte bármi 

lehet játékszer. Az első és legfontosabb szabály természetesen az, hogy ne jelentsen 

veszélyforrást a gyermekek számára. Pedagógiai szempontból kiemelendő, hogy az 

életkornak és a képességszintnek megfelelő, lehetőleg tartós és esztétikus legyen. 

Előnyös, ha ezek a tárgyak részben ismertek, azonban rendelkeznek ismeretlen 

tulajdonsággal is. Alkalmat adnak a próbálkozásra, a felfedezésre; és megmozgatják a 

fantáziát, beemelik a véletlent (Boros- Farkas). 

Képességek fejlesztése tanórán 

       A tanításban, a tanítási órákon törekedni kell arra, hogy a különböző tantárgyak 

keretében elsajátított gondolkodási sémák algoritmus-rendszerré szerveződjenek. 

A mindennapi tudatos vagy spontán végrehajtott cselekvéseket ismétlődő eljárások –

algoritmusok – alkotják, megtanulható és követhető a sorrend. A gyerekeket a tervszerű, 

átgondolt tevékenységre kell megtanítani, hiszen fontos, hogy a megoldásra váró 

feladatokban megtalálják a rendet, az értelmet. A kialakított szabályok,szokások, 

algoritmusok jelentősége tehát igen nagy; az algoritmikus szemléletmód állandóságot, 

stabilitást jelent a gondolkodásban. Az oktatásban rejlő algoritmusokat tervszerűen kell 

kialakítani. A tanár, a tanító a mindennapi oktatói munkája során gyakran ismétli, mondja 

a tanulóknak: Gondold végig a feladatot! 

• Mit ismersz? Mit keresel? 

• Hogyan kellene elindulni? 

• Mi a következő lépés? 
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• Hogyan jutottál el a megoldáshoz? 

• Helyes a kapott megoldás? 

Ezek a tanórákon sokszor elhangzó mondatok azt sugallják, hogy a gyerekek a feladat és 

problémák megoldásában kövessenek egy logikai utat, vizuális ábrát, elgondolt 

folyamatot. A cél, az hogy az elemeire bontott eljárások a tanulókban tudatosuljanak, 

rögzüljenek, hogy a gyakorlás folytán később eszközzé, rutinná váljanak, a bonyolultabb 

feladatoknál, műveleteknél támpontot jelentsenek. A gyerekeknek tudniuk kell, hogy a 

lépések egymás - utánisága szigorú rendet, logikai sorrendet követ. A szövegfeldolgozás 

menetének, algoritmusának elsajátítása az alapja az önálló tanulásnak, ehhez viszont a 

tanórákon az új anyag/ismeret elsajátíttatásakor ugyanazt a menetet kell követni minden  

tanárnak, minden órán(Zakárné Horváth, 2003). 

     Például: 

• Fogalmak, szakszavak, kifejezések, szabályok tanóra eleji ismétlése 

kapcsolódik/kapcsolódjon az óra anyagához (azt ismételjük, elevenítsük fel, ami alapul 

szolgál az órai anyag megértéséhez), így az önálló feladatmegoldásnál a tanuló is ezt 

fogja tenni a gondolkodásában, tevékenységében (- Mit ismerek?) Az algoritmus 

bizonyos konkrétan meghatározott műveletek olyan sorrendje, amely megadja az azonos 

típusú feladatok megoldásmódját (Zakárné Horváth, 2003). 

• A memória fejlesztése sokszínű gyakoroltatással, változatos módszerekkel történjen,a 

szabályok, törvényszerűségek, szakkifejezések, tantárgyi fontos ismeretek, versek részei 

a tartós memóriába kerüljenek, hogy amikor a tanulónak szüksége van ezekre, akkor elő 

tudja őket hívni a feladat- problémamegoldáshoz (Zakárné Horváth, 2003). 

Ennek gyakorlására ajánlható gyakoroltatások, tevékenységek: 

• Szabályok, hiányos mondatok szakszavakkal – akár a táblára írt szakszavak közül 

választva – való kiegészítése 

• Mondatalkotás, szabályalkotás ábécé-rendbe írt szósorból 

• Részösszefoglaláskor ne csak a tananyagot (a mit?), hanem azt is össze kell 

foglalni,hogy hogyan oldottuk meg a feladatot, milyen lépéseket tettünk meg, 

hogyanjutottunk el a feladat megoldásához, milyen gondolatmenetet követtünk, 

milyen részfeladatokat végeztünk el, milyen ismereteket idéztünk fel stb. 

• A tanórai összefoglaló részben pedig az újonnan tanult ismereteket, szabályokat, 

fogalmakat előrevetíthetjük a következő órák anyagába, így helyezzük be a szerzett 

ismeretet az ismeretek egészébe, láncolatába, és motiváló hatású is a tanulók számára 

(Zakárné Horváth, 2003). 
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       Gondolkodási képességet fejlesztünk, amikor megfigyeltetünk a tananyag, 

ismeretanyag szempontjából kiemelt, fontos tényeket, fogalmakat. Szerepet kap a 

tanórákon az analízis, a szintézis, az összefüggések vizsgálata, az absztrakció, a variáció, 

a kombináció (szinte valamennyi gondolkodási művelet, melyek között nem lehet merev 

határt húzni, hiszen sokszor jelennek meg összefonódva. A megfigyeltetésben fontos 

szerepük van az előzetes ismereteknek, hiszen ezekhez kapcsoljuk az új ismereteket. 

Ennek eredményeként kialakul vagy kibővül egy-egy fogalom; a szempontok adásával 

elkülönül a lényeges a lényegtelentől (Zakárné Horváth, 2003). 

       A gondolkodás fejlesztésében meghatározó szerepe van a tanári kérdéskultúrának. 

Mivel a tanóra bizonyos részeiben például frontális foglalkozás történik, a tanár 

kérdéseinek problémafelvetőknek, gondolkodtatónak, konkrétnak, előremutatónak, 

motiválónak kell lenniük. Ugyanez vonatkozik a feladatadásra is. Egy-egy tanulási 

folyamat, tevékenység zárásaként a tanári ellenőrző kérdésekre adott tanulói válaszokból 

meg kell tudni, kinek, hogyan sikerült a feladat megoldása. Az értékelésben meg kell, 

hogy fogalmazódjon az előremutató tevékenység (Zakárné Horváth, 2003). 

Képességek fejlesztése tanórán kívül 

A tanórákon kívül is számos képességfejlesztési lehetőségek színterei közül 

válogathatunk, mint például a következők:Különböző szakkörök keretében: irodalmi, 

könyvtári, anyanyelvi, beszámolóra, kiselőadásra való felkészülés, bibliográfiai, 

katalóguskészítés, funkcionális rádióhallgatás, tévé- videó nézési foglalkozások, melyek 

elősegítik a gyerekek problémamegoldó gondolkodásukat. 

3.6. Fejlesztő feladatok, játékok  és gyakorlatok 

      Az alábbi feladatokkal, játékokkal fejleszthető a figyelem, a kreativitás, a logikus 

gondolkodás és a problémamegoldó gondolkodás. Ezeket a feladatok elvégezhető a 

tanórákon és a tanórán kívül is egyaránt. 

 Kakukktojást kereső: 

Fejlesztendő terület: figyelem, megértés, logikus gondolkodás 

A játék menete: A tanulóknak meg kell állapítani, hogy melyik kép, illetve szó nem illik a 

sorba! Válaszaikat minden esetben indokolják meg! 

Játék a képekkel: 

villa - levél - kés - kanál – merőkanál 
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szamóca - körte - saláta - banán - narancs 

 

kocka - kör - négyzet - téglalap – háromszög 

 

 

Játék a szavakkal: 
mosolygós - kedves - türelmes - bátor - könyv 

ír - olvas - számol - kutya - úszik 

Összeadás - eredmény - kivonás - szorzás – osztás 

alma, körte, spenót, cseresznye  

sakk, füzet, pöttyös labda, lego  

fecske, egér, gólya, veréb  

kutya, oroszlán, cica, tehén  

tej, tea, fagyi, kakaó  

méhecske, veréb, cica, szúnyog  

rózsa, tölgy, tulipán, liliom  

fekete, zöld, Lilla, sárga  

iskola, templom, ház, sátor  

teherautó, gördeszka, kerékpár, busz  

iskolatáska, olló, harapófogó, kalapács  

nadrág, öv, pulóver, ing  

tanár, fiú, orvos, fodrász(Lestyán- Szabóné Balog, 2013). 
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 Vadásszuk a szavakat 

Fejlesztő terület: figyelem, gondolkodási műveletek 

Játékmenete: A táblázat betűiből értelmes szavakat kell találniuk a tanulóknak. 

 

Megoldások: alma, citrom, málna, körte, banán, füge, meggy, eper, szeder(Lestyán- 

Szabóné Balog, 2013). 

 Fojtasd a sorozatokat! 

Fejlesztendő terület: logikus, algoritmikus, problémamegoldó gondolkodás 

Feladat leírása: A tanuló folytassa a megadott sorozatot a következő két elemmel.  

A sorozat lehet ábra, figura, szám. A feladat papírra és interaktív táblára egyaránt 

elkészíthető. 

1    3    5    7    __      __ 

2    5    7    11  __      __ 

 

(Lestyán- Szabóné Balog, 2013). 

 

 Mi jut eszedbe? 

Fejlesztendő terület: kreativitás, képzelet, figyelem, emlékezet, gondolkodás 

Feladat: A pedagógus mutat egy képet. A tanulók 1 percig figyelmesen nézik, majd a 

pedagógus a képre vonatkozó kérdéseket tesz fel. 
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Kérdések: 

- Kik láthatók a képen? 

- Hány fenyőfa látható a domb mögött? 

- Melyik kezében van Tigrisnek a csillag? 

- Hány ajándék van a karácsonyfa alatt? 

- Melyik lábán ugrándozik Tigris? 

- Mit fog a kezében Micimackó? 

- Hány gömb van a karácsonyfán? 

- Hány mézeskalács emberke díszíti a fát?(Lestyán- Szabóné Balog, 2013). 

 Közös mese   

Cél: Egymásra figyelés, egyéni befolyásolás, fantázia, bensőséges hangulat, csoportmunka. 

Ráhangoló dallal alapozzuk meg a bensőséges hangulatot: „Csiribiri, csiribiri 

zabszalma…” Előszörszöveggel, majd egyre lassabban és halkabban, végén dúdolva, 

elhalkulva.  

Játék: A csoport vezetőjeelkezd egy történetet, és akinek egy kis plüss figurát dob, annak 

kell pár mondatban folytatnia azt. A történet bárhol befejezhető (Lestyán- Szabóné Balog, 

2013). 

 Álomhajó 

Fejlesztendő terület: kreativitás, képzelet, együttműködés képességének a fejlesztése, 

kompromisszumkészség fejlesztése, szociális kompetencia 

Játékmenete: 6-8 fős csoportokat alkotnak a gyerekek. Minden csoport kap egy 

csomagolópapírt és rajzeszközöket (színes ceruzák, zsírkréta, filctollak). A csoport egy 

képzeletbeli hajóútra készül, meg kell rajzolniuk a hajójukat, s minden gyermeknek egy 
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szerepet kell választania a hajón. (nehézséget jelent a szerepek elosztása). Majd a 

csoportnak együtt kell egy rövid történet keretében bemutatni a készített rajzot. 

A csoport kreativitásától függ a történet és a bemutatás (lehet énekkel, verssel, paródiával 

színesebbé tenni a bemutatást)(Lestyán- Szabóné Balog, 2013). 

 Ki vagyok én? 

Fejlesztendő terület: képzelet, kreativitás, együttműködés 

Játékmenete: A tanulók 6-8 fős csoportokat alkotnak, minden csoport kitalál egy tárgyat, 

amit meg kell jeleníteniük. Például cserepes virág, kerékpár, stb. A többi csoportnak ki kell 

találni, hogy mit jelenítenek meg(Lestyán- Szabóné Balog, 2013). 

 Négykezes 

Fejlesztendő terület: kreativitás, képzelet, együttműködés, türelem, tolerancia. 

Nonverbális kommunikációs eszközök használata. 

Játékmenete: A gyerekek párokat alkotnak, minden pár egy közös rajzot fog készíteni, úgy 

hogy közben nem kommunikálhat egymással. A lapon egy udvar részlete legyen 

megrajzolva. Legyen a rajzon egy tyúk, egy cica, egy ház és egy bokor vagy fa.  

A tanító a rajzolás megkezdése előtt egy ráhangoló történettel készíti elő a rajzolást.  

A ceruzát a gyerekek együtt fogják meg és a tanító utasítására kezdik el a közös rajzolást. 

A gyakorlat végén minden pár mondja el, hogy hogyan érezte magát a rajzolás közben, ki 

volt az irányító, hogyan értették meg egymást?(Lestyán- Szabóné Balog, 2013). 

 Kívánságkosár 

Fejlesztendő terület: gondolkodás, önismeret, kommunikáció, önbizalom 

Játékmenete: A tanulók körben ülnek és mindenki leír 3 pozitív tulajdonságot, amivel 

szeretne rendelkezni és 3 negatív tulajdonságot, ami jellemző rá, de szeretné ezt pozitív 

irányba változtatni. Az osztály tagjai jó tanácsokat fogalmaznak meg a tekintetben, hogyan 

tudná segíteni a közösség társuk kívánságainak teljesülését(Lestyán- Szabóné Balog, 

2013). 

 Folytasd a sort!  

A játékvezető indít: Figyelj, elkezdem a sort, folytasd! banán, narancs, alma. Minden 

gyermeknek egy új szót kell hozzátenni, gyorsan haladunk, aki sokat gondolkodik, vagy 

már hallott szót mond, kiesik. A végén a játékvezető megkérdezi mi volt a szabály 

Ötletadóként felsorolunk néhány főfogalmat - gyűjtőfogalmat: állat, háziállat, vadállat, 

gyümölcs, zöldség, szerszám, jármű, játék, élelmiszer, bútor, rovar, bolygó, hangszer, 
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foglalkozás, színek, virág, tantárgy, tulajdonság, sportág, ékszerek, növény 

(Játékgyűjtemény,2009). 

 Kösd össze, ha tudod 

Fejlesztendő terület:logikus gondolkodás 

Feladat leírása: Rajzold le az alábbi ábrát egy papírra, majd próbáld meg összekötni  

A-t A-val, B-t B-vel, C-t C-vel három folytonos vonallal úgy, hogy a vonalak ne 

keresztezzék egymást, és ne menjenek le a papírról! 

                                          Megoldás: 

                                

(Lestyán- Szabóné Balog, 2013). 

 Csigavonal 

Feladat leírása: Helyezz át a csigavonalból négy szál gyufát úgy, hogy a másikirányba 

csavarodjon! 

                                       Megoldás: 

                       

(Lestyán- Szabóné Balog, 2013). 

 Keresztelő 

Fejlesztendő terület: képzelet, kreativitás, önismeret, kommunikáció 

Játékmenete: A tanulóknak az a feladatuk, hogy válasszanak olyan keresztnevet, ami 

szerintük illik hozzájuk. Természetesen, ha a valódi keresztnevét tartja meg azt is 

megteheti, de mindkét esetben indokolnia kell a keresztnevet. 
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Például: 

Én Timi vagyok, de szerintem inkább a Lili illik hozzám. Úgy gondolom, hogy a Timi egy 

magányos, visszahúzódó, csendes lányhoz illik, én egy vidám, kíváncsi, örökmozgó lány 

vagyok. A pedagógus kérdezze meg az osztály tagjait, mi a véleményük az 

elhangzottakról(Lestyán- Szabóné Balog, 2013). 

 Meséld el a történetet! 

Fejlesztendő terület: kreativitás, képzelet, gondolkodás, kommunikáció 

Feladat: A tanulók alkossanak 3 csoportot az osztályban, az alapján, hogy melyik szó 

tetszik nekik: sárkány, űrhajó, medve. 

A csoportalkotás után írjanak rövid történetet a választott szóval, majd rajzolják le 

ceruzával vagy számítógépes rajzprogrammal a kitalált szereplőket, helyszíneket. Utána a 

csoportok mutassák be a történetüket és alkotásaikat(Lestyán- Szabóné Balog, 2013). 

 Milyen híresség vagyok? 

Fejlesztendő terület: kreativitás, képzelet, gondolkodás, kommunikáció 

Feladat: Minden tanuló egy papírlapra írja le egy híres ember nevét (pl. tudós, író, költő, 

zenész, színész stb.). A pedagógus minden tanuló hátára rátűz egy véletlenszerűen 

kiválasztott nevet, a diákoknak egymástól kérdezve kell rájönniük ki is ő. 

Például: 

Híres ember: Mátyás király 

Feltehető kérdés: 

Ma is élek? 

Zenész voltam? 

Férfi vagyok? 

Sok jó tulajdonságom volt? 

Szerettek az emberek? 

Gazdag voltam? 

Uralkodtam?(Lestyán- Szabóné Balog, 2013). 

 Activity 

Fejlesztendő terület: kreativitás, gondolkodás, figyelem, emlékezet, koncentráció 

Feladat: A tanulók csoportokat alkotnak (max. 6 fő). Minden csoport 3-3 közmondást 

vagy szólást vagy filmcímet vagy tananyaghoz kapcsolódó mondatot ír. Majd egyet 

lerajzolnak, egyet körülírnak és egyet elmutogatnak a többi csoportnak, akiknek ki kell 

találniuk a feladványokat. 
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Például: 

- Rajz:Addig jár a korsó a kútra, amíg el nem törik. 

- Mutogatás:Mátyás király és az igazmondó juhász 

- Körülírás:Részekre osztás(Lestyán- Szabóné Balog, 2013). 

 Elefánt és pálmafa 

Cél: lehetőséget teremteni az összehangolt munkára. (Minden korcsoportnak ajánljuk.) 

A résztvevők körbeállnak, egy pedig közülük beáll a kör közepébe. A kör közepén álló 

rámutat a körben állók egyikére és azt mondja, hogy „elefánt”, vagy azt, hogy „pálmafa".  

A kiválasztott személynek erre úgy kell reagálnia, hogy a tőle jobbra és balra levő 

személyekkel megformázza a kívánt tárgyat illetve állatot. Az elefántot például a 

következőképpen lehet megformálni: a középen álló személy két kezét egymás mellé teszi 

és előrenyújtja, amivel az elefánt ormányát kapnánk meg, míg a mellette állók külső 

karjukat felemelik úgy, hogy kezükkel a fejüket érintik, amivel az elefánt füleit jelzik. 

Pálmafa esetén a középen álló személy egyenesen áll és kezeit a magasba emeli; a mellette 

állók külső karjukat félkörívesen meghajlítva felemelik – ezek lehetnének az ágak. 

A játék különböző csoporttagok kiválasztásával folytatódik, lehetőleg minél rövidebb idő 

alatt. A hármasnak azonnal meg kell formálnia az elefántot vagy a pálmafát méghozzá 

mindannyiuk részvételével (Elefánt)(Lestyán- Szabóné Balog, 2013). 

 

Matematika órákon használható játékok 

 Számolj, ha meglöklek 

A gyerekek háttal körben ülnek. Megérintjük egyiküket, ő mondja az 1-et, a tőle jobbra ülő 

a 2-t, s indul a számsor jobbra. Közben egy másik gyereket megérintve egy újabb számsort 

indítunk útnak, s így párhuzamosan 3-4 számsor fut. A gyerekeknek nagyon kell figyelniük 

a „hangzavarban”, hogy mikor kapnak balról egy számot, amit tovább kell folytatniuk. 

Variáció: nem egyesével számolnak, hanem a szorzótála számsoraival 

(Játékgyűjtemény,2009). 

 Sarkos játék 

A terem négy sarkába állítunk négy gyereket. Mondunk egy szorzást, pl. 2 x 4, és aki a 

leghamarabb kiáltja be az 56-ot, ő mehet át a tőle jobbra lévő sarokba. Ezzel “kiüti” az ott 

álló társát, aki a helyére megy és választ maga helyett valakit az üres helyre. A játékban az 

szerezhet piros pontot, aki a kezdő pozíciójához képest három helyet halad előre. Aki sokat 

találgat, tippelget, tőle nem szoktam elfogadni a választ, új kérdést teszek fel. Ez a játék 
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használható még bennfoglalások, összeadások, kivonások gyakorlására is. Sőt nyelvórákon 

is szavak ismétlésére. A gyerekek szeretik, lelkesen játszanak, lényeg, hogy a tanító jól 

pörgesse az eseményeket! (Játékgyűjtemény,2009). 

 Szavak megjegyzése számsor írása közben 

A következő feladattal kiválóan fejleszthetjük a gyerekek megosztott figyelmét.  

Az ellenőrzés során érdemes a gyerekeknek lejegyezni, hány számig és hány szóig jutottak 

el. Gyakran végezve a gyakorlatot, nagyon inspirálóan hat rájuk, hogy számukra is 

szemmel látható a fejlődés, egyre jobb eredményeket érnek el. A gyerekek életkorának 

megfelelő számsor első néhány tagját írjuk fel a táblára. (Például 1, 2, 3, ...; 2, 4, 6, ...;100, 

98, 97, 95, 94 stb.) A feladat az, hogy a „start”-tól az „állj”-ig minél tovább jussanak el a 

számsor leírásában – természetesen helyesen. Eközben szavakat mondunk, amelyeket a 

számírás közben memorizálniuk kell. Az elhangzott „állj” utasítás után emlékezetből le 

kell írniuk a közben elhangzott szavakat. Ellenőrzés: közösen mondjuk a számsort, s 

akinek „elfogy” vagy hibás, az elhallgat. A végén a számsorban legtovább eljutott gyerek 

marad győztesként. Ezután a leírt szavakat ellenőrizzük (Játékgyűjtemény,2009). 

 Pókháló névjáték 

Eszközök: egy fonalgombolyag jó erős fonallal (kooperációs gyakorlatként történő 

alkalmazásánál stopperóra). A csoport, esetleg az osztály tagjai körben ülnek. Az első 

gyerek megfogja egy pamutgombolyag kezdő szálát, megmondja a nevét, és a 

gombolyagot átdobja az egyik társának. Ő is megmondja a nevét és tovább dobja a 

gombolyagot, és így megy tovább, amíg ilyen módon valamennyi tanuló részese a hálónak. 

A hálót aztán le kell fejteni olyan módon, hogy fordított sorrendben dobja vissza mindenki 

a gombolyagot annak a társának, akitől eredetileg kapta. A visszadobásnál mindig meg kell 

nevezni a fogadót. Megjegyzés: A játék játszható nevek mondása nélkül is. Fontos, hogy a 

gombolyagot mindig a fonal fölött dobják. A játék ügyességet és figyelmet érdemel, 

fegyelmezettséget feltételez. Nagy létszámú csoport esetén javasoljuk a csoport 

kettéosztását: az egyik társaság figyeli a játékot, a másik játssza, majd szerepcsere. 

Variációs lehetőség Matematika órán szorzótábla tanulásakor a számsor ismétlésére jó 

gyakorlat (Játékgyűjtemény,2009). 

 Puff! (Lövöldözés) 

Ezt a játékot a szóbeli számolás fejlesztésére használhatjuk. A játékosok körben állnak.  

A játékvezető a kör közepén áll. Hirtelen feltesz egy kérdést (például egy szorzást), és 

ezzel kérdéssel egy időben rámutat valakire, akinek gyorsan le kell guggolnia és nem 
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szabad válaszolnia. Gyorsan válaszolnia kell viszont a mellette álló két játékosnak, akik 

egymásra nézve és egy pisztolyt formálva a kezükkel egymásra mutatnak. Aki előbb 

válaszol, az benn marad a játékban, a másik kiesik vagy zálogot ad 

(Játékgyűjtemény,2009). 

 Tabló 

A csoport tagjai a teremben össze-vissza mozognak, majd hirtelen megállnak a tanár 

jelzésére. Megállás után megadott időn belül a tanár által megadott témára egész csoportos 

tablót, vagyis állóképet kell "készíteni". Célszerű a csoport által jól ismert helyszíneket, 

helyzeteket megadni a tablók témájául. Pl.: olvasmányjelenet, történelmi esemény, de akár 

aluljáró, diszkó, stb. Ebben a játékban nincs mód a szöveges információra, de nonverbális 

jelzéseket (mimika, mozdulatok) alkalmazhatunk. Próbáljuk meg minél hamarabb 

összeállítani a tablót (fél perc, maximum egy perc)! (Játékgyűjtemény,2009). 

 Elölről is, hátulról is 

A játék lényege, hogy a játékvezető gondol egy összetett szóra, és azt mondja, hogy elölről 

érzékszerv, hátulról törékeny (szemüveg). Tehát vagy egy tulajdonságot, vagy egy 

gyűjtőfogalmat ad meg segítségül. Kezdetben még néhány mondattal lehet segíteni a 

játékosokat. Pl: Elölről nézel vele, hátulról átlátszó, s ha leejted, eltörik. 

Cél: minél hamarabb átadni a játékvezető szerepét. 

Példák: 

1. hógolyó 

2. hóember 

3. szélkerék 

4. vízesés 

5. aranygyűrű 

6. földrengés 

7. rajztábla 

8. padlásajtó 

9. fogkefe 

10. jéghegy 

11. teherautó 

12. almafa 

13. füzetborító 

14. sündisznó 

15. üvegpohár 

16. hajháló 

17. reklámtáska 

18. kötőjel 

19. szitakötő 

20. sárgarigó 

21. rajzóra 

22. mosógép 

23. hangjegy  

24. atomerőmű 

25. földgáz 

26. tűzoltó 

27. rendőrautó 

            (Jatékatanulás,2012).
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 Helykereső  

Megadunk egy betűt. Olyan rajzokat készítünk, amelyek nevében szerepel a kiemelt betű.  

A nevek helyét lepontozzuk. Meg kell találni a betű helyét a szóban. Ez a feladat fejleszti 

az analizáló-szintetizáló képességet, a figyelmet és az auditív/vizuális emlékezetet 

(Játékgyűjtemény,2009). 

 Álmok és utak  

Cél: a kreativitás fejlesztése, a közös tevékenység eredményességének és örömének 

megtapasztalása (Minden korcsoportnak ajánljuk.)  

Eszközök: csomagolópapír, filctoll, színes papír, ragasztó, olló, festék, ecset, zsírkréta 

Minden részvevő kap egy színes papírt, amelyből tetszőleges formákat téphet ki. 

(Hangsúlyozottan csak tépni szabad!) Legalább öt ilyen formát kell tépni, a felső határ 

nincs megszabva. Ezekből az alakzatokból egy házat kell kirakniuk a játékosoknak úgy, 

hogy minden darabot felhasználjanak hozzá. Ezt a házat elhelyezik a csomagolópapíron, és 

ragasztóval rögzítik. Utána mindenki tetszése szerint környezetet varázsolhat a háza köré 

és a is díszítheti. Ha elkészültek, végignézik, hogy milyen rezidenciák jöttek létre, és 

megbeszélik, hogy miért pont olyat szeretnének maguknak, és a sajátjukon kívül 

melyikben laknának szívesen. Végül utakat rajzolnak, festenek, hogy a saját házból el 

lehessen jutni abba a másikba, amelyik tetszik (Önismereti játékok). 
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IV. FEJEZET. A 4. OSZTÁLYOS GYERMEKEK GONDOLKODÁS  
FEJLETTSÉGI SZINTJÉNEK MÉRÉSE  

A dolgozat egyik célja, a szakirodalmi feldolgozáson kívül az egyik cél, felmérni a 

környező falvak alsó tagozatos tanulóin keresztül megvizsgálni a kreativitás fejletségi 

szintjét, valamint a fejleszthetőség mutatóit.  

     A vizsgálatokat három iskolában végeztem el, a Bátyúi Líceumban, a Jánosi Líceumban 

és a Bótrágyi Gimnáziumban, összesen 52 tanulóval. A vizsgálat célja az volt, hogy 

bizonyosságot nyerjünk abban, hogy a divergens gondolkodás és a kreativitás fejlettségi 

szintjei között, milyen összefüggés található! A vizsgálat elvégzéséhez a Tóth- féle 

Kreativitás Becslő Skálát (TKBS) tesztet alkalmaztuk. 

4.1. A Tóth-féle Kreativitás Becslő Skála (TKBS) teszt bemutatása 

       A gyermekek által kitöltendő TKBS teszt 72 állítást tartalmaz, amelynek a fele 

fordított megfogalmazású (1. sz. melléklet). Ennek a célja az, hogy a folyamatos 

válaszbeállítódást elkerüljék, valamint a skálák alacsony vagy magas pontszámok gyakori 

megjelenése ne nyilvánuljon meg. Ebből adódóan az elméleti terjedelem egy –egy skálán 

0-24 pont, így az egész tesztnek az összpontszáma 0-288 pont. Az elméleti skálaközép 

egy-egy skálán 12 pont, a teljes tesztben 144 pont (Tóth- Király, 2006). 

       Számos pszichológus foglalkozott a kreativitás mérésével, úgy mint Torrance, Davis, 

Wolfe, Csíkszentmihályi Mihály vagy akár Dr. Tóth László. Wolfe és Davis szerint a 

kreativitás mérésére szolgáló módszereket öt csoportra lehet osztani, melyek a következők: 

       1) önjellemzés, 

2) mások által történő jellemzés, 

3) a divergens gondolkodás mérése, 

4) életútelemzés, 

5) személyiség-függvényérték megállapítása (Tóth- Király, 2006). 

     1. Az önjellemzés csoportba tartozó módszerekben az egyén véleményt nyilvánít arról, 

hogy mennyire tartja magát kreatívnak. Ennek a módszereknek egyik fő problémája, hogy 

mennyire szereti önmagát. Hajlandók magukról az emberek úgy vélekedni, mint akik 

pozitív tulajdonságok ismerői és képviselői, s mivel a kreativitás is egy ilyen pozitív 

jellemző, olyan mértékű kreativitást tulajdonítanak maguknak, amellyel valójában nem 

rendelkeznek. A másik fő probléma annak a mércének a felállítása, aminek alapján az 

egyén meg tudja ítélni, hogy mi számít kreatívnak. Mérce híján pedig az egyén a 
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köztudatban elterjedt sztereotípiákra támaszkodik, tévútra vezetve magát (Tóth- Király, 

2006). 

     2. A mások által történő jellemzési módszereknél arra kérik, az egyént, hogy másokat 

jellemezzen. Ez a gondolkodás menet azon alapul, hogy bár a kreativitásnál nehéz konkrét 

mérési eljárást végrehajtani, az emberek felismerik, ha ilyet tapasztalnak.  

Az önjellemzéshez hasonlóan ezek a módszerek sem megbízható külső viszonyítási alappal 

dolgoznak. Az önjellemzéssel ellentétben azonban, amikor valaki más értékeli az egyént, 

az önimádat kevésbé jelenik meg (Tóth- Király, 2006). 

     3. A divergens gondolkodás mérésénél a kreatív képesség egy sor feltételezett 

problémára történő reagálás mennyiségi és minőségi mutatói alapján kerül megállapításra. 

Az ilyen tesztek közül a legismertebb a Torrance- féle teszt, mely a papír/ceruza teszt 

elfogadható érvényességgel és megbízhatósággal rendelkezik, éppen ezért alkalmazzák a 

legszélesebb körben ezt a kreativitástesztet. Felmerülhet az a kérdés, hogy a divergens 

gondolkodást vizsgáló tesztekben ugyanúgy megmutatkozik-e a felsorolt feltételezett 

problémáknak a megoldásai a valóságos élethelyzetekben. A mai napig nincs hiteles 

bizonyíték arra, hogy e tesztekben nyújtott magas színvonalú teljesítmény megbízható 

előrejelzője lenne az életben nyújtott kreatív teljesítménynek. Másrészről a divergens 

gondolkodás, mint általános képesség nem feltétlenül jelentkezik egy adott szakterület 

valóságos világában. Torrance (1988) vizsgálatai szerint ezekkel a tesztekkel mért 

képesség bizonyos mértékig előrejelzi a kreativitást a későbbi életben. Az ilyen tesztek 

előnye leginkább abban áll, hogy segítségükkel megragadható az addig észre nem vett 

potenciál, már amennyiben van ilyen (Tóth- Király, 2006). 

     4. Az életútelemzés módszereknél az életrajzi adatokra támaszkodik. A korábbi kreatív 

teljesítményekkel összefüggő életrajzi adatokból próbálja megjósolni a jövőbeli kreatív 

teljesítményt. Egy adott területen való ténykedés és e ténykedés nyilvános elismerése 

mérhető és következtető eszközként használható. E megközelítés hívei nem fogadják el a 

divergens gondolkodást, mint előrejelző mutatót, azzal érvelve, hogy ha valaki divergens  

módon gondolkodik, még nem biztos, hogy ez később kreatív teljesítményben nyilvánul 

meg (Tóth- Király, 2006). 

     5. A személyiség-függvényérték megállapítása felöl történő megközelítés a 

személyiségjellemzők vizsgálata alapján próbálja megjósolni a kreativitást. A képviselői 

úgy vélik, hogy a kreatív egyének sajátos személyiségjellemzőkkel rendelkeznek, s ezeken 

keresztül megállapítható a kreativitás. Ugyanakkor e megközelítéssel szemben felvethető, 

hogy a valóságos életben a személyiségjellemzők szövegkörnyezettől függőek, azaz adott 
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területen, adott szituációban különbözőképpen jelentkeznek. A kreatív személyt éppen az 

különbözteti meg a kevésbé kreatívtól, hogy képes váltani a rögzült személyiségjellemzői 

között (Tóth- Király, 2006). 

      A TKBS nem a világszerte alkalmazott Torrance-féle kreativitást mérő tesztsorozat 

alternatívája kíván lenni. Nem is lehet, mivel a Torrance-féle tesztek a divergens 

gondolkodást mérik. A TKBS teszt pedig a kreativitást nem a gondolkodás sajátosságai 

felől mérik, hanem a személyiség oldaláról kívánja mérni (Tóth, 2006). 

      A Tóth-féle Kreativitás Becslő Skála (TKBS) 12 alskálán méri a kreativitást. Ez a skála 

a jelen kutatásban a kontrollkérdőív funkcióját tölti be. A kérdőív egyik kiindulópontja 

Holmes (1976) elmélete volt, aki a kreatív személyiség feltárását tűzte ki célul, és az 

itemeket ő fogalmazta meg. Egy másik kiindulópont a TKBS megalkotásában a GIFT 

(Group Inventory for Finding Creative Talent) kérdőív volt, amely David és Rimm 1976-

os fejlesztésének eredménye. Három különböző változat készült el a különböző általános 

iskolai korosztályok miatt. Mindegyik 36 itemes, és 25 item közös bennük. A GIFT az 

egyik legjobban differenciáló teszt a kreativitás jellemzői szempontjából, valamint a 

kialakított standardok 8000 fős mintán alapulnak. A TKBS jellegében nagyon hasonlít a 

GIFT-re (Szabó, 2019). 

      Vizsgálatunk végrehajtásához a Tóth féle Kreativitás Becslő Skála (TKBS) 

alkalmaztuk, melyet Dr. Tóth László és Király Zoltán közösen dolgozták ki. A skála 72 

állítást tartalmaz, melyben arra kéri a diákokat, hogy döntsék el egy 0-4 –ig terjedő skálán, 

hogy milyen mértékben jellemző önmagára az adott állítás. Az állítások tizenkét 

dimenzióba sorolhatók, melyek egy- egy kreatív jellemzőjét képviseli.  

      Ezek a dimenziók a következők: komplexitás preferencia (KOM), játékosság (JÁT), 

kíváncsiság (KIV), türelmetlenség (TÜR), gondolkodásbeli önállóság (GON), 

önérvényesítés (ÖNE), eredetiség (ERE), nonkonformitás (NON), energikusság (ENE), 

dominancia (DOM), kitartás (KIT), kockázatvállalás (KOC) (Tóth- Király, 2006). 

   1.Komplexitás preferencia (KOM): A kreatív személyek törekszenek az újszerű, 

megszokottól eltérő ingerek befogadására. Általában nem elégszenek meg az egyszerű 

játékokkal, problémákkal. Legtöbbször bonyolult problémák iránt érdeklődnek, amit 

általában megoldandó feladatként, kihívás-ként is értelmeznek (Tóth- Király, 2006). 

   2. Kíváncsiság (KIV): A kíváncsiság, az új információk iránti érdeklődés a kreativitás 

egyik legrégebbi, és meg-határozó ismérve, az emberre alapvetően jellemző vizsgálati 

motívum megnyilvánulása, a kreatív ötletek egyik lényeges kiindulópontja (Tóth- Király, 

2006). 
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   3. Gondolkodásbeli önállóság (GON): Ha az ember új utakat jár, sokszor le kell 

mondania a külső támpontok által nyújtott segítségről, ráadásul a külső támpontok 

követése hátráltató tényező is lehet, mivel gátol-hatja a kreatív gondolatok, újszerű 

megoldások létrejöttét (Tóth- Király, 2006). 

   4. Eredetiség (ERE): Az eredetiség a kreativitás legrégebben azonosított, és leginkább 

felismerhető ismérve, a konvencióktól való elrugaszkodás képessége. Lényege, hogy egy 

adott kontextusban, problémahelyzetben olyan új megoldást talál a személy, mely a 

helyzetet adekvátmódon, relatíve hatékonyabban oldja meg, és amelyre a többiek nem is 

gondoltak.  

Az eredetiségnek mindig van egy szociális beágyazottsága, amihez képest értelmezhető ki-

indulópontja is (Tóth- Király, 2006). 

   5. Energikusság (ENE): Egy újszerű megoldás előkészítése és kitalálása nehézségekkel  

jár, szükség van hozzá egyfajta plusz motivációra is, így könnyebben lehet  

megbirkózni a közben felmerülő kognitív (és szociális) akadályokkal. Az energikusság 

feltűnő, és pozitív viselkedésminta, ezért inspirálhatja a többiekben a mintakövető 

viselkedést (Tóth- Király, 2006). 

   6. Kitartás (KIT): A kreatív problémamegoldó, adott kontextustól történő elrugaszkodási 

epizódok általában a személyben csak időnként bukkannak fel. A kitartás az a képesség, 

mellyel a problémamegoldó személy a valóság talaján, de mégis a probléma közelében tud 

maradni (Tóth- Király, 2006). 

   7. Játékosság (JÁT):A problémától való részleges távolítást, a helyzetek új szempontból 

történő újra-konstruálását a játékos hozzáállás, és viselkedés teszi lehetővé. A kitartás a 

játékossággal együtt a kreatív probléma-megoldási folyamat folytonosságát biztosítja, 

amely majd segít átvezetni a személyt a kidolgozási szakaszba (Tóth- Király, 2006). 

   8. Türelmetlenség (TÜR): A kreatív emberekre jellemző a türelmetlenség is, mely a 

belsőleg vezérelt motiváció egyik megnyilvánulási formája. Ez főképp az ötlet 

megjelenése után, a kidolgozási szakaszra jellemző személyiség-sajátosság (Tóth-Király, 

2006).  

   9. Önérvényesítés (asszertivitás)(ÖNE): A kreatív gondolatok megszületése nem 

feltétlenül vezet kreatív teljesítményhez, mivel a személynek át is kell törnie azt a 

társadalmi gátat, amely körülveszi (lásd konformitás). Ennek érdekében a személynek fel 

is kell vállalnia, és (társadalmi elvárásokkal összeegyeztethető módon) képviselnie kell a 

saját, de a megszokottól eltérő ötletét, álláspontját (Tóth- Király,2006).  
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    10. Nonkonformitás (NON): A társadalmi normákhoz igazodó (konform) viselkedés 

lehetővé teszi az egyén számára, hogy szociális környezetének elismert tagja lehessen. 

Ezért a normakövetést a társadalom általában jutalmazza, ezzel párhuzamosan a 

megszokottól eltérő, új dolgok (gondolatok, viselkedés stb.) felbukkanását gátolja  

(Tóth- Király, 2006). 

    11. Dominancia (DOM): A környezet konform nyomásától függően, általában plusz 

erőfeszítést igényel az új-szerű ötlet többiekkel történő elfogadtatása. A kreativitásnak nem 

lényegi része a mások fölötti dominanciára törekvés, hanem csupán a kreatív produktum 

szociális hitelesítését szolgálja (Tóth- Király, 2006). 

     12. Kockázatvállalás (KOC): Minden újdonság, újszerű ötlet felvállalása magában 

hordozza a kudarc lehetőségét is. A személy szemszögéből ez a két egymásnak feszülő 

(önmegvalósítás és a társadalmi normáknak való megfelelés) motívum közötti  

egyensúlyozást jelent. Vagyis a kreatív probléma-megoldási folyamatban a  

személynek mindig fel kell vállalnia a meghiúsulás kockázatának egy ésszerű  

(és személyenként is eltérő) szintjét (Tóth- Király, 2006). 

Az eredmények kiértékeléséhez az alábbi táblázat adatait alkalmaztuk.  

1. sz. táblázat 

Összehasonlító adatok a TKBS eredményeinek értelmezéséhez 

Skálák 
Fiú (n = 364) Lány (n = 732) 

átlag szórás átlag szórás 

NON 0,96 3,95 -0,46 3,66 

KOM 1,29 3,84 1,29 3,79 

GON 3,29 3,89 3,01 3,85 

KOC 0,64 3,18 0,89 3,18 

TÜR -1,07 4,34 -1,60 3,91 

ÖNÉ 2,12 3,93 2,22 3,67 

DOM 2,31 4,37 1,71 4,45 

KÍV 1,50 3,76 1,85 3,65 

ENE 1,06 4,05 0,42 3,59 

ERE 2,19 3,26 1,46 3,58 

KIT 0,59 3,99 2,22 3,93 

JÁT 4,49 3,69 4,11 3,47 

A vizsgálathoz az alábbi hipotéziseket állítottuk fel:  

H1: A vizsgált alsó tagozatos tanulók kreativitás fejlettsége közepes szintet mutat. 

H2: A vizsgált alsó tagozatos tanulók körében a fiúk kreativitás fejlettsége magasabb a 

lányokénál. 
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H3: A kreativitás fejlettség értékei közül a legmagasabb mutatója a játékosság 

dimenziójának van. 

4.2. A Tóth-féle Kreativitás Becslő Skála (TKBS) - teszt eredményeinek a kiértékelése 

     A három iskolában elvégzett teszt eredményeit táblázatokban, diagramokon keresztül 

elemezve mutatom be: 

Bátyúi Líceum 

     A Bátyúi Líceum tanulóinak kreativitás szintjét bemutató mutatók eredményét úgy 

határoztam meg, hogy a 0-24-ig elérhető pontokból az adott szinteket határoztam meg az 

alábbi táblázatok szerint: 

2. sz. táblázat 

Dimenzió értékek 

alacsony közepes magas 

1-8 9-16 17-24 

Összpont értékek megoszlása 

alacsony közepes magas 

1-96 97-192 193-288 

      A vizsgálatok elvégzése az igazgató engedélyével történtek (3. sz. melléklet). A teszt 

megírásának napján 19 gyerek volt összesen az osztályban, melyből 10 fiú és 9 lány.   

A gyerekek 9 és 11 év közötti korosztály volt. A kitöltött tesztek feldolgozásra kerültek. 

Ennek értelmében minden alany kreativitásának összetevője külön értékelés alá került.  

      A kitöltött tesztek kiértékelése a következő képen történt: A gyerekek által bekarikázott 

számokat egy értékelési lapra (2. sz. melléklet) feljegyeztem, és kiszámoltam, hogy az 

alábbi 12 szintek közül, mennyi pontot értek el külön - külön a gyerekek a maximális 24 

pontból. 
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3. sz. táblázat 

Összesítő táblázat (Bátyúi Líceum) 

№ Monogram 

N 

O 

N 

K 

O 

M 

K 

O 

C 

G 

O 

N 

T 

Ü 

R 

Ö 

N 

É 

D 

O 

M 

K 

Í 

V 

E 

N 

E 

E 

R 

E 

K 

I 

T 

J 

Á 

T 

Összpont 
- szám 

1 B. G. (F) 13 9 13 11 21 13 7 18 15 4 8 14 146 

2 B. K. (F) 13 9 6 9 12 11 9 15 14 17 12 13 140 

3 D. B.D.(L) 11 11 12 16 15 10 18 18 14 12 19 16 172 

4 D. B.H.(L) 15 9 10 10 14 14 9 9 11 11 6 17 135 

5 D. D.F.(L) 13 11 15 13 12 13 10 11 14 14 10 12 148 

6 D.D.Gy.(L) 13 11 17 9 8 9 18 10 11 11 8 15 140 

7 D. N. (L) 7 11 14 13 15 11 10 8 17 10 17 17 150 

8 D. Sz. (L) 6 13 11 19 8 17 12 8 24 9 12 11 150 

9 J. I. (F) 13 5 14 7 17 8 7 19 8 8 16 24 146 

10 K. I. (F) 11 10 16 13 10 14 10 8 10 14 8 18 142 

11 M. A. (L) 12 13 7 11 7 13 10 8 11 15 14 16 137 

12 O. E. (L) 6 11 10 12 10 12 10 12 14 10 15 15 137 

13 P. J. (F) 11 6 15 15 20 13 11 15 5 9 14 10 144 

14 S. Zs. (L) 10 8 16 12 17 11 10 17 4 16 9 20 150 

15 S. L. (F) 8 8 16 10 13 12 13 15 10 7 8 4 124 

16 Sz. A. (F) 16 8 13 12 11 12 13 14 21 15 15 11 161 

17 Sz. Cs. (F) 12 13 12 13 14 13 10 9 14 8 13 15 146 

18 T. D. (F) 13 11 9 13 12 12 12 10 13 15 15 12 147 

19 V. D. (F) 8 11 9 9 16 11 11 12 8 14 13 13 135 

 Átlag: 11 9,9 12,4 11,9 13,3 12,1 11,1 12,4 12,5 11,5 12,2 14,4  

 

 - a magas érték  - közepes érték  - alacsony érték 

Az elemzési rendszert követve, a 12 dimenzió mindegyikén 0-24 pontokra lehet értékelni. 

Az alábbiakban a gyerekek által kapott dimenziók eredményeit fogom egyenként 

bemutatni táblázatokba rendezve és diagramokkal illusztrálva. A szintek átlagát az egész 

osztálynak narancssárga színnel emeltem ki a táblázatban.  

       Megvizsgálva a nonkonformitás (NON) szintjét az alábbi eredményeket kaptuk 
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4. sz. táblázat 

Nonkonformitás szint 

№ Monogram Értékek  

 

Amelyben szembetűnik, hogy D.B.H és Sz.A. 
nonkonformitás szintje a legmagasabb. 

1 B. G. (F) 13 

2 B. K. (F) 13 

3 D. B. D. (L) 11 

4 D. B. H. (L) 15 

5 D. D. F. (L) 13 

6 D. D. Gy. (L) 13 

7 D. N. (L) 7 

8 D. Sz. (L) 6 

9 J. I. (F) 13 

10 K. I. (F) 11 

11 M. A. (L) 12 

12 O. E. (L) 6 

13 P. J. (F) 11 

14 S. Zs. (L) 10 

15 S. L. (F) 8 

16 Sz. A. (F) 16 
17 Sz. Cs. (F) 12 

18 T. D. (F) 13 

19 V. D. (F) 8 

 Átlag 11,11 

     Megvizsgálva a Komplexitás preferencia (KOM) szintjét az alábbi eredményeket kaptuk  

5. sz. táblázat 
Komplexitás preferencia szint 

№ Monogram Értékek  

 

Amelyben szembetűnik, hogy D.Sz., M.A. és Sz.Cs 
komplexitás preferencia szintje magasabb, mint a 

tanulótársaiké. 

1 B. G. (F) 9 

2 B. K. (F) 9 

3 D. B. D. (L) 11 

4 D. B. H. (L) 9 

5 D. D. F. (L) 11 

6 D. D. Gy. (L) 11 

7 D. N. (L) 11 

8 D. Sz. (L) 13 

9 J. I. (F) 5 

10 K. I. (F) 10 

11 M. A. (L) 13 

12 O. E. (L) 11 

13 P. J. (F) 6 

14 S. Zs. (L) 8 

15 S. L. (F) 8 

16 Sz. A. (F) 8 

17 Sz. Cs. (F) 13 

18 T. D. (F) 11 

19 V. D. (F) 11 

 Átlag 9,89 

  Megvizsgálva a kockázatvállalás (KOC) szintjét az alábbi eredményeket kaptuk  
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6. sz. táblázat 
Kockázatvállalás szint 

№ Monogram Értékek 

 

Amelyben látható, hogy D.D.Gy., K.I., S.Zs.és S. L. 

kockázatvállalás szintje a legmagasabb. 

1 B. G. (F) 13 

2 B. K. (F) 6 

3 D. B. D. (L) 12 

4 D. B. H. (L) 10 

5 D. D. F. (L) 15 

6 D. D. Gy. (L) 17 

7 D. N. (L) 14 

8 D. Sz. (L) 11 

9 J. I. (F) 14 

10 K. I. (F) 16 

11 M. A. (L) 7 

12 O. E. (L) 10 

13 P. J. (F) 15 

14 S.  Zs. (L) 16 

15 S. L. (F) 16 

16 Sz. A. (F) 13 

17 Sz. Cs. (F) 12 

18 T. D. (F) 9 

19 V. D. (F) 9 

 Átlag 12,37 

 Megvizsgálva a gondolkodásbeli önállóság (GON) szintjét az alábbi eredményeket kaptuk  
7. sz. táblázat 

Gondolkodásbeli önállóság szint 

№ Monogram Értékek  

 
 

Amelyben látható, hogy D.Sz. kockázatvállalás szintje a 

legmagasabb. 

 

1 B. G.(F) 11 

2 B. K. (F) 9 

3 D. B. D. (L) 16 

4 D. B. H. (L) 10 

5 D. D. F. (L) 13 

6 D. D. Gy. (L) 9 

7 D. N. (L) 13 

8 D. Sz. (L) 19 

9 J. I. (F) 7 

10 K. I. (F) 13 

11 M. A. (L) 11 

12 O. E. (L) 12 

13 P. J. (F) 15 

14 S.  Zs. (L) 12 

15 S. L. (F) 10 

16 Sz. A. (F) 12 

17 Sz. Cs. (F) 13 

18 T. D. (F) 13 

19 V. D. (F) 9 

 Átlag 11,95 

       Megvizsgálva a türelmetlenség (TÜR) szintjét az alábbi eredményeket kaptuk  
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8. sz. táblázat 
Türelmetlenség szint 

№ Monogram Értékek 

 

Amelyben látható, hogy B.G. és P.J. türelmetlenség szintje 

a legmagasabb. 

1 B. G.(F) 21 

2 B. K. (F) 12 

3 D. B. D. (L) 15 

4 D. B. H. (L) 14 

5 D. D. F. (L) 12 

6 D. D. Gy. (L) 8 

7 D. N. (L) 15 

8 D. Sz. (L) 8 

9 J. I. (F) 17 

10 K. I. (F) 10 

11 M. A. (L) 7 

12 O. E. (L) 10 

13 P. J. (F) 20 

14 S.  Zs. (L) 17 

15 S. L. (F) 13 

16 Sz. A. (F) 11 

17 Sz. Cs. (F) 14 

18 T. D. (F) 12 

19 V. D. (F) 16 

 Átlag 13,26 

       Megvizsgálva az önérvényesítés (ÖNE) szintjét az alábbi eredményeket kaptuk  
9. sz. táblázat 

Önérvényesítés szint 

№ Monogram Értékek 

 

 

Amelyben látható, hogy D.Sz. önérvényesítés szintje a 

legmagasabb. 

1 B. G.(F) 13 

2 B. K. (F) 11 

3 D. B. D. (L) 10 

4 D. B. H. (L) 14 

5 D. D. F. (L) 13 

6 D. D. Gy. (L) 9 

7 D. N. (L) 11 

8 D. Sz. (L) 17 

9 J. I. (F) 8 

10 K. I. (F) 14 

11 M. A. (L) 13 

12 O. E. (L) 12 

13 P. J. (F) 13 

14 S.  Zs. (L) 11 

15 S. L. (F) 12 

16 Sz. A. (F) 12 

17 Sz. Cs. (F) 13 

18 T. D. (F) 12 

19 V. D. (F) 11 

 Átlag 12,05 

       Megvizsgálva a dominancia (DOM) szintjét az alábbi eredményeket kaptuk  
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10. sz. táblázat 
Dominancia szint 

№ Monogram Értékek  

 
 

Amelyben szembetűnik, hogy D.B.D. és D.D.Gy. 
dominancia szintje a legmagasabb. 

1 B. G.(F) 7 

2 B. K. (F) 9 

3 D. B. D. (L) 18 

4 D. B. H. (L) 9 

5 D. D. F. (L) 10 

6 D. D. Gy. (L) 18 

7 D. N. (L) 10 

8 D. Sz. (L) 12 

9 J. I. (F) 7 

10 K. I. (F) 10 

11 M. A. (L) 10 

12 O. E. (L) 10 

13 P. J. (F) 11 

14 S.  Zs. (L) 10 

15 S. L. (F) 13 

16 Sz. A. (F) 13 

17 Sz. Cs. (F) 10 

18 T. D. (F) 12 

19 V. D. (F) 11 

 Átlag 11,05 

       Megvizsgálva a kíváncsiság (KIV) szintjét az alábbi eredményeket kaptuk  
11. sz. táblázat 

Kíváncsiság szint 

№ Monogram Értékek  

 
 

Amelyben szembetűnik, hogy J.I., B.D. és D.B.D. 

kíváncsiság szintje a legmagasabb. 

 

1 B. G.(F) 18 

2 B. K. (F) 15 

3 D. B. D. (L) 18 

4 D. B. H. (L) 9 

5 D. D. F. (L) 11 

6 D. D. Gy. (L) 10 

7 D. N. (L) 8 

8 D. Sz. (L) 8 

9 J. I. (F) 19 

10 K. I. (F) 8 

11 M. A. (L) 8 

12 O. E. (L) 12 

13 P. J. (F) 15 

14 S.  Zs. (L) 17 

15 S. L. (F) 15 

16 Sz. A. (F) 14 

17 Sz. Cs. (F) 9 

18 T. D. (F) 10 

19 V. D. (F) 12 

 Átlag 12,42 

       Megvizsgálva az energikusság (ENE) szintjét az alábbi eredményeket kaptuk  
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12. sz. táblázat 
Energikusság szint 

№ Monogram Értékek 

 

 

Amelyben szembetűnik, hogy D.SZ. és Sz.A. energikusság 

szintje a legkiemelkedőbb. 
 

1 B. G.(F) 15 

2 B. K. (F) 14 

3 D. B. D. (L) 14 

4 D. B. H. (L) 11 

5 D. D. F. (L) 14 

6 D. D. Gy. (L) 11 

7 D. N. (L) 17 

8 D. Sz. (L) 24 

9 J. I. (F) 8 

10 K. I. (F) 10 

11 M. A. (L) 11 

12 O. E. (L) 14 

13 P. J. (F) 5 

14 S.  Zs. (L) 4 

15 S. L. (F) 10 

16 Sz. A. (F) 21 

17 Sz. Cs. (F) 14 

18 T. D. (F) 13 

19 V. D. (F) 8 

 Átlag 12,53 

       Megvizsgálva az eredetiség (ERE) szintjét az alábbi eredményeket kaptuk  
13. sz. táblázat 

Eredetiség szint 

№ Monogram Értékek  

 

Amelyben látható, hogy B.K. és S.Zs. eredetiség szintje a 

legmagasabb. 

 

1 B. G.(F) 4 

2 B. K. (F) 17 

3 D. B. D. (L) 12 

4 D. B. H. (L) 11 

5 D. D. F. (L) 14 

6 D. D. Gy. (L) 11 

7 D. N. (L) 10 

8 D. Sz. (L) 9 

9 J. I. (F) 8 

10 K. I. (F) 14 

11 M. A. (L) 15 

12 O. E. (L) 10 

13 P. J. (F) 9 

14 S.  Zs. (L) 16 

15 S. L. (F) 7 

16 Sz. A. (F) 15 

17 Sz. Cs. (F) 8 

18 T. D. (F) 15 

19 V. D. (F) 14 

 Átlag 11,53 

      Megvizsgálva az kitartás (KIT) szintjét az alábbi eredményeket kaptuk  
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14. sz. táblázat 
Kitartás szint 

№ Monogram Értékek  

 
 

Amelyben látható, hogy D.B.D. és D.N., valamint J.I. 

kitartás szintje a legmagasabb. 

 

1 B. G.(F) 8 

2 B. K. (F) 12 

3 D. B. D. (L) 19 

4 D. B. H. (L) 6 

5 D. D. F. (L) 10 

6 D. D. Gy. (L) 8 

7 D. N. (L) 17 

8 D. Sz. (L) 12 

9 J. I. (F) 16 

10 K. I. (F) 8 

11 M. A. (L) 14 

12 O. E. (L) 15 

13 P. J. (F) 14 

14 S.  Zs. (L) 9 

15 S. L. (F) 8 

16 Sz. A. (F) 15 

17 Sz. Cs. (F) 13 

18 T. D. (F) 15 

19 V. D. (F) 13 

 Átlag 12,21 

        Megvizsgálva a játékosság (JÁT) szintjét az alábbi eredményeket kaptuk  
15. sz. táblázat 

Játékosság szint 

№ Monogram Értékek 

 

Amelyben szembetűnik, hogy J.I. és S.Zs. játékosság 

szintje a legmagasabb. 

 

1 B. G.(F) 14 

2 B. K. (F) 13 

3 D. B. D. (L) 16 

4 D. B. H. (L) 17 

5 D. D. F. (L) 12 

6 D. D. Gy. (L) 15 

7 D. N. (L) 17 

8 D. Sz. (L) 11 

9 J. I. (F) 24 

10 K. I. (F) 18 

11 M. A. (L) 16 

12 O. E. (L) 15 

13 P. J. (F) 10 

14 S.  Zs. (L) 20 

15 S. L. (F) 4 

16 Sz. A. (F) 11 

17 Sz. Cs. (F) 15 

18 T. D. (F) 12 

19 V. D. (F) 13 

 Átlag 12,21 
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     A Bátyúi Líceum vizsgálati eredmények alapján levonható a következtetés, hogy a 

Bátyúi Líceum 4. osztályos tanulói közepes értékeket értek el a tesztben. A legfejlettebb 

kreativitással rendelkező tanulók a következők: D.B.D. - 172 és Sz. A. - 161 

összpontszámot kaptak a 288 pontból.  

    Jánosi Líceum 

A Jánosi Líceumban elvégzett vizsgálat a következő módon zajlott: A vizsgálatok 

elvégzése az igazgató engedélyével történtek (4. sz. melléklet). A tesztet 25 gyerekkel 

végeztem el, melyből 9 fiú és 16 lány volt. A gyerekek 9 és 10 év közötti korosztály volt.  

      A kitöltött tesztek feldolgozásra kerültek. Ennek értelmében minden alany 

kreativitásának összetevője külön értékelés alá került. A kitöltött tesztek kiértékelése a 

következő képen történt: A gyerekek által bekarikázott számokat egy értékelési lapra 

(2. sz. melléklet) feljegyeztem, és kiszámoltam, hogy az alábbi 12 szintek közül, mennyi 

pontot értek el külön - külön a gyerekek a maximális 24 pontból.  
16. sz. táblázat 

Összesítő táblázat (Jánosi Líceum) 

№ Monogram 

N 

O 

N 

K 

O 

M 

K 

O 

C 

G 

O 

N 

T 

Ü 

R 

Ö 

N 

É 

D 

O 

M 

K 

Í 

V 

E 

N 

E 

E 

R 

E 

K 

I 

T 

J 

Á 

T 

Összpont 
- szám 

1 A. Sz.(F) 6 18 8 16 6 8 9 12 12 16 20 19 150 
2 B. Á.(F) 13 10 10 11 16 13 8 16 11 8 15 18 149 
3 B. E.(L) 12 9 6 14 17 10 12 9 11 10 5 13 128 
4 B. K. (L) 15 12 14 8 9 12 9 11 12 12 12 13 139 
5 D. Á.(F) 13 5 4 13 17 10 4 12 7 8 12 12 117 
6 D. K.(F) 10 12 6 9 16 12 8 17 14 10 10 9 133 
7 F. R.(L) 8 16 8 9 13 8 16 10 10 12 22 9 141 
8 G. Zs.(L) 11 8 9 4 7 11 8 16 20 13 12 21 140 
9 H. A.(L) 8 16 12 8 16 12 20 16 11 22 16 14 171 

10 H. B.(L) 8 13 5 14 9 10 8 17 19 21 17 8 149 
11 H. K.(F) 11 13 12 16 12 11 15 14 11 11 15 11 152 
12 H. M.(F) 12 9 2 11 10 7 14 13 6 12 14 11 121 
13 H. M.(L) 6 17 14 11 11 11 8 12 18 13 19 14 154 
14 H. Mi.(F) 11 15 16 18 12 12 13 11 10 14 15 17 164 
15 H. T.(F) 16 13 10 16 16 14 6 12 14 11 6 13 147 
16 K. E.(L) 7 14 7 12 11 7 9 11 12 14 16 14 134 
17 L. B.(L) 11 16 10 12 15 11 11 13 20 8 15 15 157 
18 L. D.(L) 13 14 11 17 12 10 14 13 10 10 13 10 147 
19 N. G.(L) 10 12 15 10 15 11 10 14 12 14 13 11 147 
20 N. S.(L) 14 16 11 11 10 12 16 9 10 9 9 12 139 
21 R. R.(L) 14 10 9 11 12 9 15 9 14 15 11 19 148 
22 R. V.(L) 11 13 9 11 7 9 14 13 9 15 16 15 142 
23 Sz. K.(L) 12 9 12 14 7 10 11 16 13 13 11 17 145 
24 T. A.(F) 12 6 7 12 8 6 8 13 13 12 13 12 122 
25 V. A.(L) 12 9 15 10 15 13 14 7 9 8 10 14 136 

 Átlag 11 12,2 9,7 11,9 12 10,4 11,2 12,6 12,3 12,4 13,5 13,6  
 

 - a magas érték  - közepes érték  - alacsony érték 
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        Az elemzési rendszert követve, a 12 dimenzió mindegyikén 0-24 pontokra lehet 

értékelni.  Az alábbiakban a gyerekek által kapott dimenziók eredményeit fogom 

egyenként bemutatni táblázatokba rendezve és diagramokkal illusztrálva. A szintek átlagát 

az egész osztálynak narancssárga színnel emeltem ki a táblázatban. 

 A Jánosi Líceum tanulóinak kreativitás szintjét bemutató mutatók eredményei a 

következők: 

       Megvizsgálva a nonkonformitás (NON) szintjét az alábbi eredményeket kaptuk 

17. sz. táblázat 

Nonkonformitás szint 

№ Monogram Értékek  

 

Amelyben szembetűnik, hogy B.K. és H.T. nonkonformitás 

szintje a legmagasabb. 

1 A. Sz.(F) 6 

2 B. Á.(F) 13 

3 B. E.(L) 12 

4 B. K. (L) 15 

5 D. Á.(F) 13 

6 D. K.(F) 10 

7 F. R.(L) 8 

8 G. Zs.(L) 11 

9 H. A.(L) 8 

10 H. B.(L) 8 

11 H. K.(F) 11 

12 H. M.(F) 12 

13 H. M.(L) 6 

14 H. Mi.(F) 11 

15 H. T.(F) 16 

16 K. E.(L) 7 

17 L. B.(L) 11 

18 L. D.(L) 13 

19 N. G.(L) 10 

20 N. S.(L) 14 

21 R. R.(L) 14 

22 R. V.(L) 11 

23 Sz. K.(L) 12 

24 T. A.(F) 12 

25 V. A.(L) 12 

 Átlag 11,04 
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     Megvizsgálva a Komplexitás preferencia (KOM) szintjét az alábbi eredményeket kaptuk  

18. sz. táblázat 

Komplexitás preferencia szint 

№ Monogram Értékek  

 

Amelyben szembetűnik, hogy A.Sz és H.M. komplexitás 

preferencia szintje a legmagasabb. 

1 A. Sz.(F) 18 

2 B. Á.(F) 10 

3 B. E.(L) 9 

4 B. K. (L) 12 

5 D. Á.(F) 5 

6 D. K.(F) 12 

7 F. R.(L) 16 

8 G. Zs.(L) 8 

9 H. A.(L) 16 

10 H. B.(L) 13 

11 H. K.(F) 13 

12 H. M.(F) 9 

13 H. M.(L) 17 

14 H. Mi.(F) 15 

15 H. T.(F) 13 

16 K. E.(L) 14 

17 L. B.(L) 16 

18 L. D.(L) 14 

19 N. G.(L) 12 

20 N. S.(L) 16 

21 R. R.(L) 10 

22 R. V.(L) 13 

23 Sz. K.(L) 9 

24 T. A.(F) 6 

25 V. A.(L) 9 

 Átlag 12,2 
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       Megvizsgálva a kockázatvállalás (KOC) szintjét az alábbi eredményeket kaptuk  

19. sz. táblázat 

Kockázatvállalás szint 

№ Monogram Értékek  

 

Amelyben látható, hogy H.Mi., N.G. és V.A.  

kockázatvállalás szintje a legmagasabb. 

1 A. Sz.(F) 8 

2 B. Á.(F) 10 

3 B. E.(L) 6 

4 B. K. (L) 14 

5 D. Á.(F) 4 

6 D. K.(F) 6 

7 F. R.(L) 8 

8 G. Zs.(L) 9 

9 H. A.(L) 12 

10 H. B.(L) 5 

11 H. K.(F) 12 

12 H. M.(F) 2 

13 H. M.(L) 14 

14 H. Mi.(F) 16 

15 H. T.(F) 10 

16 K. E.(L) 7 

17 L. B.(L) 10 

18 L. D.(L) 11 

19 N. G.(L) 15 

20 N. S.(L) 11 

21 R. R.(L) 9 

22 R. V.(L) 9 

23 Sz. K.(L) 12 

24 T. A.(F) 7 

25 V. A.(L) 15 

 Átlag 9,68 
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   Megvizsgálva a gondolkodásbeli önállóság (GON) szintjét az alábbi eredményeket 

kaptuk  

20. sz. táblázat 

Gondolkodásbeli önállóság szint 

№ Monogram Értékek  

 

Amelyben látható, hogy H.Mi. és L.D. kockázatvállalás 

szintje a legmagasabb. 

1 A. Sz.(F) 16 

2 B. Á.(F) 11 

3 B. E.(L) 14 

4 B. K. (L) 8 

5 D. Á.(F) 13 

6 D. K.(F) 9 

7 F. R.(L) 9 

8 G. Zs.(L) 4 

9 H. A.(L) 8 

10 H. B.(L) 14 

11 H. K.(F) 16 

12 H. M.(F) 11 

13 H. M.(L) 11 

14 H. Mi.(F) 18 

15 H. T.(F) 16 

16 K. E.(L) 12 

17 L. B.(L) 12 

18 L. D.(L) 17 

19 N. G.(L) 10 

20 N. S.(L) 11 

21 R. R.(L) 11 

22 R. V.(L) 11 

23 Sz. K.(L) 14 

24 T. A.(F) 12 

25 V. A.(L) 10 

 Átlag 11,92 
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       Megvizsgálva a türelmetlenség (TÜR) szintjét az alábbi eredményeket kaptuk  

21. sz. táblázat 

Türelmetlenség szint 

№ Monogram Értékek  

 

  Amelyben látható, hogy B.E. és D.A. türelmetlenség szintje 

a legmagasabb. 

1 A. Sz.(F) 6 

2 B. Á.(F) 16 

3 B. E.(L) 17 

4 B. K. (L) 9 

5 D. Á.(F) 17 

6 D. K.(F) 16 

7 F. R.(L) 13 

8 G. Zs.(L) 7 

9 H. A.(L) 16 

10 H. B.(L) 9 

11 H. K.(F) 12 

12 H. M.(F) 10 

13 H. M.(L) 11 

14 H. Mi.(F) 12 

15 H. T.(F) 16 

16 K. E.(L) 11 

17 L. B.(L) 15 

18 L. D.(L) 12 

19 N. G.(L) 15 

20 N. S.(L) 10 

21 R. R.(L) 12 

22 R. V.(L) 7 

23 Sz. K.(L) 7 

24 T. A.(F) 8 

25 V. A.(L) 15 

 Átlag 11,96 
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       Megvizsgálva az önérvényesítés (ÖNE) szintjét az alábbi eredményeket kaptuk  

22. sz. táblázat 

Önérvényesítés szint 

№ Monogram Értékek  

 

Amelyben látható, hogy H.T., B.Á. és V.Á. önérvényesítés 

szintje a legmagasabb. 

1 A. Sz.(F) 8 

2 B. Á.(F) 13 

3 B. E.(L) 10 

4 B. K. (L) 12 

5 D. Á.(F) 10 

6 D. K.(F) 12 

7 F. R.(L) 8 

8 G. Zs.(L) 11 

9 H. A.(L) 12 

10 H. B.(L) 10 

11 H. K.(F) 11 

12 H. M.(F) 7 

13 H. M.(L) 11 

14 H. Mi.(F) 12 

15 H. T.(F) 14 

16 K. E.(L) 7 

17 L. B.(L) 11 

18 L. D.(L) 10 

19 N. G.(L) 11 

20 N. S.(L) 12 

21 R. R.(L) 9 

22 R. V.(L) 9 

23 Sz. K.(L) 10 

24 T. A.(F) 6 

25 V. A.(L) 13 

 Átlag 10,36 
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      Megvizsgálva a dominancia (DOM) szintjét az alábbi eredményeket kaptuk  

23. sz. táblázat 

Dominancia szint 

№ Monogram Értékek  

 

Amelyben szembetűnik, hogy H.A. dominancia szintje a 

legmagasabb. 

1 A. Sz.(F) 9 

2 B. Á.(F) 8 

3 B. E.(L) 12 

4 B. K. (L) 9 

5 D. Á.(F) 4 

6 D. K.(F) 8 

7 F. R.(L) 16 

8 G. Zs.(L) 8 

9 H. A.(L) 20 

10 H. B.(L) 8 

11 H. K.(F) 15 

12 H. M.(F) 14 

13 H. M.(L) 8 

14 H. Mi.(F) 13 

15 H. T.(F) 6 

16 K. E.(L) 9 

17 L. B.(L) 11 

18 L. D.(L) 14 

19 N. G.(L) 10 

20 N. S.(L) 16 

21 R. R.(L) 15 

22 R. V.(L) 14 

23 Sz. K.(L) 11 

24 T. A.(F) 8 

25 V. A.(L) 14 

 Átlag 11,2 
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        Megvizsgálva a kíváncsiság (KIV) szintjét az alábbi eredményeket kaptuk  

24. sz. táblázat 

Kíváncsiság szint 

№ Monogram Értékek  

 

Amelyben szembetűnik, hogy D.K., és H.B. kíváncsiság 

szintje a legmagasabb. 

1 A. Sz.(F) 12 

2 B. Á.(F) 16 

3 B. E.(L) 9 

4 B. K. (L) 11 

5 D. Á.(F) 12 

6 D. K.(F) 17 

7 F. R.(L) 10 

8 G. Zs.(L) 16 

9 H. A.(L) 16 

10 H. B.(L) 17 

11 H. K.(F) 14 

12 H. M.(F) 13 

13 H. M.(L) 12 

14 H. Mi.(F) 11 

15 H. T.(F) 12 

16 K. E.(L) 11 

17 L. B.(L) 13 

18 L. D.(L) 13 

19 N. G.(L) 14 

20 N. S.(L) 9 

21 R. R.(L) 9 

22 R. V.(L) 13 

23 Sz. K.(L) 16 

24 T. A.(F) 13 

25 V. A.(L) 7 

 Átlag 12,64 
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       Megvizsgálva az energikusság (ENE) szintjét az alábbi eredményeket kaptuk  

25. sz. táblázat 

Energikusság szint 

№ Monogram Értékek  

 

Amelyben szembetűnik, hogy G.Zs. és L.B. energikusság 

szintje a legkiemelkedőbb. 

1 A. Sz.(F) 12 

2 B. Á.(F) 11 

3 B. E.(L) 11 

4 B. K. (L) 12 

5 D. Á.(F) 7 

6 D. K.(F) 14 

7 F. R.(L) 10 

8 G. Zs.(L) 20 

9 H. A.(L) 11 

10 H. B.(L) 19 

11 H. K.(F) 11 

12 H. M.(F) 6 

13 H. M.(L) 18 

14 H. Mi.(F) 10 

15 H. T.(F) 14 

16 K. E.(L) 12 

17 L. B.(L) 20 

18 L. D.(L) 10 

19 N. G.(L) 12 

20 N. S.(L) 10 

21 R. R.(L) 14 

22 R. V.(L) 9 

23 Sz. K.(L) 13 

24 T. A.(F) 13 

25 V. A.(L) 9 

 Átlag 12,32 
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       Megvizsgálva az eredetiség (ERE) szintjét az alábbi eredményeket kaptuk  

26. sz. táblázat 

Eredetiség szint 

№ Monogram Értékek  

 

Amelyben látható, hogy H.A. és H.B. eredetiség szintje a 

legmagasabb. 

1 A. Sz.(F) 16 

2 B. Á.(F) 8 

3 B. E.(L) 10 

4 B. K. (L) 12 

5 D. Á.(F) 8 

6 D. K.(F) 10 

7 F. R.(L) 12 

8 G. Zs.(L) 13 

9 H. A.(L) 22 

10 H. B.(L) 21 

11 H. K.(F) 11 

12 H. M.(F) 12 

13 H. M.(L) 13 

14 H. Mi.(F) 14 

15 H. T.(F) 11 

16 K. E.(L) 14 

17 L. B.(L) 8 

18 L. D.(L) 10 

19 N. G.(L) 14 

20 N. S.(L) 9 

21 R. R.(L) 15 

22 R. V.(L) 15 

23 Sz. K.(L) 13 

24 T. A.(F) 12 

25 V. A.(L) 8 

 Átlag 12,44 
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      Megvizsgálva az kitartás (KIT) szintjét az alábbi eredményeket kaptuk  

27. sz. táblázat 

Kitartás szint 

№ Monogram Értékek  

 

Amelyben látható, hogy F.R. és A.Sz. kitartás szintje a 

legmagasabb. 

1 A. Sz.(F) 20 

2 B. Á.(F) 15 

3 B. E.(L) 5 

4 B. K. (L) 12 

5 D. Á.(F) 12 

6 D. K.(F) 10 

7 F. R.(L) 22 

8 G. Zs.(L) 12 

9 H. A.(L) 16 

10 H. B.(L) 17 

11 H. K.(F) 15 

12 H. M.(F) 14 

13 H. M.(L) 19 

14 H. Mi.(F) 15 

15 H. T.(F) 6 

16 K. E.(L) 16 

17 L. B.(L) 15 

18 L. D.(L) 13 

19 N. G.(L) 13 

20 N. S.(L) 9 

21 R. R.(L) 11 

22 R. V.(L) 16 

23 Sz. K.(L) 11 

24 T. A.(F) 13 

25 V. A.(L) 10 

 Átlag 13,48 
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        Megvizsgálva a játékosság (JÁT) szintjét az alábbi eredményeket kaptuk  

28. sz. táblázat 

Játékosság szint 

№ Monogram Értékek  

 

Amelyben szembetűnik, hogy G.Zs., A.Sz és R.R játékosság 

szintje a legmagasabb. 

1 A. Sz.(F) 19 

2 B. Á.(F) 18 

3 B. E.(L) 13 

4 B. K. (L) 13 

5 D. Á.(F) 12 

6 D. K.(F) 9 

7 F. R.(L) 9 

8 G. Zs.(L) 21 

9 H. A.(L) 14 

10 H. B.(L) 8 

11 H. K.(F) 11 

12 H. M.(F) 11 

13 H. M.(L) 14 

14 H. Mi.(F) 17 

15 H. T.(F) 13 

16 K. E.(L) 14 

17 L. B.(L) 15 

18 L. D.(L) 10 

19 N. G.(L) 11 

20 N. S.(L) 12 

21 R. R.(L) 19 

22 R. V.(L) 15 

23 Sz. K.(L) 17 

24 T. A.(F) 12 

25 V. A.(L) 14 

 Átlag 13,64 

 

      A Jánosi Líceum vizsgálati eredmények alapján levonható a következtetés, hogy a 

Jánosi Líceum 4. osztályos tanulói közepes értékeket értek el a tesztben. A legfejlettebb 

kreativitással rendelkező tanulók a következők: H. A.- 171 és H. Mi.- 164 összpontszámot 

kaptak a 288 pontból.  
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Bótrágyi Gimnázium 

    A Bótrágyi Gimnáziumban elvégzett vizsgálat a következő módon zajlott: A vizsgálatok 

elvégzése az igazgató engedélyével történtek (5. sz. melléklet). A tesztet 8 gyerekkel 

végeztem el, melyből 5 fiú és 3 lány volt. A gyerekek 9 évesek voltak. 

      A kitöltött tesztek feldolgozásra kerültek. Ennek értelmében minden alany 

kreativitásának összetevője külön értékelés alá került. A kitöltött tesztek kiértékelése a 

következő képen történt: A gyerekek által bekarikázott számokat egy értékelési lapra (2. 

sz. melléklet) feljegyeztem, és kiszámoltam, hogy az alábbi 12 szintek közül, mennyi 

pontot értek el külön - külön a gyerekek a maximális 24 pontból.  

     A Bótrágyi Gimnázium tanulóinak kreativitás szintjét bemutató mutatók eredményei a 

következők: 

29. sz. táblázat 

Összesítő táblázat (Bótrágyi Gimnázium) 

№ Monogram 

N 

O 

N 

K 

O 

M 

K 

O 

C 

G 

O 

N 

T 

Ü 

R 

Ö 

N 

É 

D 

O 

M 

K 

Í 

V 

E 

N 

E 

E 

R 

E 

K 

I 

T 

J 

Á 

T 

Összpont 
- szám 

1 B. P.(L) 8 10 8 7 20 9 20 11 20 12 16 20 161 

2 H. M.(F) 5 9 4 20 20 19 22 12 18 17 17 13 176 

3 K. N.(L) 9 7 13 9 15 15 15 10 14 8 11 15 141 

4 N. E.(L) 9 10 12 14 12 12 9 9 14 10 6 20 137 

5 P. D.(F) 7 9 15 15 6 14 14 14 15 15 12 19 155 

6 R. B.(F) 13 8 13 9 17 11 5 14 11 8 11 8 128 

7 Sz. N.(F) 10 10 6 13 14 8 9 16 8 15 9 18 136 

8 Sz.T.(F) 11 9 15 14 12 14 12 13 16 15 10 19 160 

 Átlag 9 9 10,8 12,6 14,5 12,8 13,3 12,4 14,5 12,5 11,5 16,5  
 

 - a magas érték  - közepes érték  - alacsony érték 

 

       Az elemzési rendszert követve, a 12 dimenzió mindegyikén 0-24 pontokra lehet 

értékelni. Az alábbiakban a gyerekek által kapott dimenziók eredményeit fogom egyenként 

bemutatni táblázatokba rendezve és diagramokkal illusztrálva. A szintek átlagát az egész 

osztálynak narancssárga színnel emeltem ki a táblázatban.  

      Megvizsgálva a nonkonformitás (NON) szintjét az alábbi eredményeket kaptuk 
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30. sz. táblázat 
Nonkonformitás szint 

№ Monogram Értékek 

 

1 B. P.(L) 8 

2 H. M.(F) 5 

3 K. N.(L) 9 

4 N. E.(L) 9 

5 P. D.(F) 7 

6 R. B.(F) 13 

7 Sz. N.(F) 10 

8 Sz.T.(F) 11 

 Átlag 9,00 

Amelyben szembetűnik, hogy R.B. nonkonformitás szintje a legmagasabb. 

Megvizsgálva a Komplexitás preferencia (KOM) szintjét az alábbi eredményeket kaptuk 

31. sz. táblázat 
Komplexitás preferencia szint 

№ Monogram Értékek 

 

1 B. P.(L) 10 

2 H. M.(F) 9 

3 K. N.(L) 7 

4 N. E.(L) 10 

5 P. D.(F) 9 

6 R. B.(F) 8 

7 Sz. N.(F) 10 

8 Sz.T.(F) 9 

 Átlag 9,00 

Amelyben szembetűnik, hogy B.P., N.E. és Sz.N. komplexitás preferencia szintje a 

legmagasabb. 

       Megvizsgálva a kockázatvállalás (KOC) szintjét az alábbi eredményeket kaptuk  
32. sz. táblázat 

Kockázatvállalás szint 

№ Monogram Értékek 

 

1 B. P.(L) 8 

2 H. M.(F) 4 

3 K. N.(L) 13 

4 N. E.(L) 12 

5 P. D.(F) 15 

6 R. B.(F) 13 

7 Sz. N.(F) 6 

8 Sz.T.(F) 15 

 Átlag 10,75 

Amelyben látható, hogy P.D. és Sz.T. kockázatvállalás szintje a legmagasabb. 
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 Megvizsgálva a gondolkodásbeli önállóság (GON) szintjét az alábbi eredményeket kaptuk 

33. sz. táblázat 
Gondolkodásbeli önállóság szint 

№ Monogram Értékek 

 

1 B. P.(L) 7 

2 H. M.(F) 20 

3 K. N.(L) 9 

4 N. E.(L) 14 

5 P. D.(F) 15 

6 R. B.(F) 9 

7 Sz. N.(F) 13 

8 Sz.T.(F) 14 

 Átlag 12,63 

Amelyben látható, hogy gondolkodásbeli önállóság szintje a legmagasabb. 

       Megvizsgálva a türelmetlenség (TÜR) szintjét az alábbi eredményeket kaptuk  

34 sz. táblázat 

Türelmetlenség szint 

№ Monogram Értékek 

 

1 B. P.(L) 20 

2 H. M.(F) 20 

3 K. N.(L) 15 

4 N. E.(L) 12 

5 P. D.(F) 6 

6 R. B.(F) 17 

7 Sz. N.(F) 14 

8 Sz.T.(F) 12 

 Átlag 14,50 

Amelyben látható, hogy B.P. és H.M. türelmetlenség szintje a legmagasabb. 

       Megvizsgálva az önérvényesítés (ÖNE) szintjét az alábbi eredményeket kaptuk 

35. sz. táblázat 
Önérvényesítés szint 

№ Monogram Értékek 

 

1 B. P.(L) 9 

2 H. M.(F) 19 

3 K. N.(L) 15 

4 N. E.(L) 12 

5 P. D.(F) 14 

6 R. B.(F) 11 

7 Sz. N.(F) 8 

8 Sz.T.(F) 14 

 Átlag 12,75 

Amelyben látható, hogy H.M. önérvényesítés szintje a legmagasabb. 
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       Megvizsgálva a dominancia (DOM) szintjét az alábbi eredményeket kaptuk  
36. sz. táblázat 

Dominancia szint 

№ Monogram Értékek 

 

1 B. P.(L) 20 

2 H. M.(F) 22 

3 K. N.(L) 15 

4 N. E.(L) 9 

5 P. D.(F) 14 

6 R. B.(F) 5 

7 Sz. N.(F) 9 

8 Sz.T.(F) 12 

 Átlag 13,25 

Amelyben szembetűnik, hogy H.M. és B.P. dominancia szintje a legmagasabb. 

        Megvizsgálva a kíváncsiság (KIV) szintjét az alábbi eredményeket kaptuk  

37. sz. táblázat 
Kíváncsiság szint 

№ Monogram 
Értéke

k 

 

1 B. P.(L) 11 

2 H. M.(F) 12 

3 K. N.(L) 10 

4 N. E.(L) 9 

5 P. D.(F) 14 

6 R. B.(F) 14 

7 Sz. N.(F) 16 

8 Sz.T.(F) 13 

 Átlag 12,38 

Amelyben szembetűnik, hogy Sz.N., P.D. és R.B. kíváncsiság szintje a legmagasabb. 

       Megvizsgálva az energikusság (ENE) szintjét az alábbi eredményeket kaptuk  

38. sz. táblázat 
Energikusság szint 

№ Monogram Értékek 

 

1 B. P.(L) 20 

2 H. M.(F) 18 

3 K. N.(L) 14 

4 N. E.(L) 14 

5 P. D.(F) 15 

6 R. B.(F) 11 

7 Sz. N.(F) 8 

8 Sz.T.(F) 16 

 Átlag 14,50 

Amelyben szembetűnik, hogy B.P. és H.M. energikusság szintje a legkiemelkedőbb. 
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       Megvizsgálva az eredetiség (ERE) szintjét az alábbi eredményeket kaptuk  

39. sz. táblázat 
Eredetiség szint 

№ Monogram Értékek 

 

1 B. P.(L) 12 

2 H. M.(F) 17 

3 K. N.(L) 8 

4 N. E.(L) 10 

5 P. D.(F) 15 

6 R. B.(F) 8 

7 Sz. N.(F) 15 

8 Sz.T.(F) 15 

 Átlag 12,57 

Amelyben látható, hogy H.M. eredetiség szintje a legmagasabb. 

      Megvizsgálva az kitartás (KIT) szintjét az alábbi eredményeket kaptuk  
40. sz. táblázat 

Kitartás szint 

№ Monogram Értékek 

 

1 B. P.(L) 16 

2 H. M.(F) 17 

3 K. N.(L) 11 

4 N. E.(L) 6 

5 P. D.(F) 12 

6 R. B.(F) 11 

7 Sz. N.(F) 9 

8 Sz.T.(F) 10 

 Átlag 11,50 

Amelyben látható, hogy H.M. és B.P. kitartás szintje a legmagasabb. 

        Megvizsgálva a játékosság (JÁT) szintjét az alábbi eredményeket kaptuk  

41. sz. táblázat 
Játékosság szint 

№ Monogram Értékek 

 

1 B. P.(L) 20 

2 H. M.(F) 13 

3 K. N.(L) 15 

4 N. E.(L) 20 

5 P. D.(F) 19 

6 R. B.(F) 8 

7 Sz. N.(F) 18 

8 Sz.T.(F) 19 

 Átlag 16,50 

Amelyben látható, hogy B.P., N.E., P.D. és Sz.T. játékosság szintje a legmagasabb. 
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      A Bótrágyi Gimnázium vizsgálati eredmények alapján levonható az a következtetés, 

hogy a Bótrágyi Gimnázium 4. osztályos tanulói közepes értékeket értek el a tesztben.  

A legfejlettebb kreativitással rendelkező tanulók a következők: H.M.- 176, B.P. - 161 és 

Sz. T.- 164 összpontszámot kaptak a maximálisan elérhető 288 pontból.  

A fiúk és lányok eredményeinek az összehasonlítása 

       Az összesített eredmények 52 tanuló eredményül kitűnt, hogy 24 fiú és 28 lányvolt a 

vizsgálati alany. A tesztekben elért összpontszámok alapján meghatároztuk, hogy az adott 

intézményekben, a fiúknak vagy a lányoknak az összpontszámok átlag értékei alapján 

magasabbak a kreativitás fejlettsége. Az alábbi táblázatban látható, hogy a kapott 

eredmények alapján lényegi különbség nincs, mivel a lányok kreativitás fejlettsége 2,1 

ponttal magasabb a fiúkénál. 

42. sz. táblázat 

A fiú - lány teszteredményének összehasonlítása 

(24 fiú, 28 lány) 

Nemek Átlag 

Fiúk 143,4 

Lányok 145,5 

 

 

   

Az alábbi táblázatban a kapott eredmények vannak feltüntetve, továbbá hogy melyik 

intézményben, hány tanuló van összesen. Az eredményeket diagramokkal is szemléltetem 
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43. sz. táblázat 

A fiú - lány teszteredményének összehasonlítása iskolánként 

Nemek 
Bátyúi Líceum 

(10 fiú, 9 lány) 
Jánosi Líceum 

(9 fiú, 16 lány) 
Bótrágyi Gimnázium 

(5 fiú, 3 lány) 
Fiúk 143,1 139,4 151 

Lányok 146,6 144,8 146,3 
 

       
 

 

A kapott eredmények alapján lényegi különbség nincs csak árnyalatnyi. Látható, hogy a 

Bátyúi Líceumban a lányok kreativitás fejlettsége 3,5 ponttal magasabb a fiúkénál.  

A Jánosi Líceumban a lányok kreativitás fejlettsége 5,4 ponttal magasabb a fiúkénál.  

A Bótrágyi Gimnáziumban viszont a fiúk kreativitás fejlettsége 4,7 ponttal magasabb, mint 

a lányoké. 

 

A vizsgálat eredményeinek összefoglalása és következtetései 

     A vizsgálat elvégzésével a felállított hipotéziseknél az alábbi eredményeket kaptuk: 

     Az eredmények alapján az első hipotézis beigazolódott, mivel a vizsgált alsó tagozatos 

tanulók kreativitás fejlettsége, mindegyik tanulónál közepes szintet mutat  

(Lásd a 3. sz. táblázatot, a 16. sz. táblázatot és a 29. sz. táblázatot, amelyekben látható, 

hogy minden gyereknél az öszpontszámok értékei közepes szintet mutatnak). 

143,1
146,6

Bátyúi Líceum Fiúk
Lányok

139,4144,8

Jánosi Líceum Fiúk
Lányok

151
146,3

Bótrágyi Gimnázium Fiúk
Lányok



70 

 

     A második hipotézis nem igazolódott be, mivel a kapott eredmények alapján a lányok 

kreativitás fejlettségi szintje magasabb a fiúkénál (Lásd a 42. sz. táblázatot, amelyben 

látható, hogy a lányok teszzteredményeiknek az átlaga magasabb a fiúkénál). 

     A harmadik hipotézis beigazolódott, mivel a kapott eredmények alapján, mind a három 

iskolában a játékosság szint a legkiemelkedőbb az osztályok átlaga alapján  

(Lásd a 3. sz. táblázatot, a 16. sz. táblázatot és a 29. sz. táblázatot, amelyekben látható, 

hogy a vizsgált iskolákban a dimenziók szintjei közül a legmagassabb átlag értéke a 

játékosság szintnek van). 
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Összefoglalás 

 

Ebben a dolgozatban bemutattam a kreativitással kapcsolatos fogalmakat. Az első 

fejezetben bemutattam a kreativitásfejlesztés elméleteit, hogy némelyik tudós, 

pszichológus, stb., hogyan értelmezik a kreativitást, és különböző kreativitáselméletekkel 

is találkozhatunk. Továbbá, hogy milyen problémamegoldó hatékonysága van a 

kreativitásnak. 

      A második fejezetben foglalkoztam a divergens gondolkodással, hogy milyen szerepe 

van a kreativitásban. Bővebben foglalkoztam a gondolkodás fogalmával, azon belül a 

gondolkodási műveletekkel és stratégiákkal, valamint a divergens gondolkodás 

pszichológiai jellemzésével és fejlődési törvényszerűségeivel, és a gondolkodás 

fejlődésének a folyamatával. 

      A harmadik fejezetben a kreativitásfejlesztés feltételeivel és lehetőségeivel 

foglalkoztam, melyben leírtam, hogy milyen feltételei vannak a kreatív tanulásnak, 

továbbá, hogy milyen potenciál jellemzői és megnyilvánulásai vannak a kreativitásnak 

gyermekkorban. Foglalkoztam a divergens gondolkodás fejlesztésének lehetőségeiről és a 

kisiskolások kreativitásának fejlesztési lehetőségeiről a tanórán és a tanórán kívül. 

Valamint bemutatásra kerültek különböző fejlesztő gyakorlatok, feladatok, amelyekkel a 

szakirodalmak alapján nagyon jól lehet fejleszteni a gyerekek kreativitását. 

      Az elméleti kutatás során 40 szakirodalmi forrást dolgoztam fel.  

Legjelentősebbek: Kontra József: A probléma és a problémamegoldó gondolkodás; 

Csíkszentmihályi Mihály: Kreativitás - A Flow és a felfedezés, avagy a találékonyság 

pszichológiája; Fazekasné Fenyvesi Margit: A kreativitás fogalma és fejlesztése;  

Kürti Jarmina: Kreativitásfejlesztés kisiskoláskorban. Lénárd Ferenc: Képességek 

fejlesztése a tanítási órán. 

      A negyedik fejezetben pedig maga a kutatással foglalkoztam, amelyben bemutattam a 

Tóth-féle Kreativitás Becslő Skála (TKBS) tesztet, mellyel elvégeztem a kutatást.  

A dolgozattal kapcsolatos vizsgálatok elvégzéséhez 3 iskolát választottam ki: a Bátyúi 

Líceum, a Jánosi Líceum és a Bótrágyi Gimnázium alsó tagozatának aktuális 4. osztályos 

tanulóival végeztem el a tesztet. A kapott eredményeket kiértékeltem, összesítettem 

valamint táblázatok és diagramok segítségével bemutattam és szemléltettem. 
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      Az vizsgálatok alapján a feltételezett hipotézisek eredményei a következők: az első 

hipotézis beigazolódott, mivel a vizsgált alsó tagozatos tanulók kreativitás fejlettsége, 

mindegyik tanulónál közepes szintet mutatnak. A második hipotézis nem igazolódott be, 

mivel a kapott eredmények alapján a lányok kreativitás fejlettségi szintje magasabb a 

fiúkénál. A harmadik hipotézis beigazolódott, mivel a kapott eredmények alapján, mind a 

három iskolában a játékosság szint a legkiemelkedőbb az osztályok átlaga alapján.  
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Резюме 
 

У цій дипломній роботі я розписав поняття, пов’язані з творчістю. У першому 

розділі я представив теорії розвитку креативності, як деякі вчені, психологи тощо 

інтерпретують креативність, а також ми можемо зустріти різні теорії творчості та 

ефективність вирішення проблем творчості. 

      У другому розділі я розглянув дивергентне мислення про його роль у творчості. 

Більш детально я розглянув поняття мислення, включаючи операції і стратегії 

мислення, психологічну характеристику та закономірності розвитку дивергентного 

мислення, а також процес розвитку мислення. 

      У третьому розділі я розглянув умови та можливості розвитку креативності, в 

якому описав умови творчого навчання, потенційні характеристики та прояви 

творчості в дитинстві. Я розглядав можливості розвитку дивергентного мислення та 

можливості розвитку креативності учнів початкової школи на уроці та після уроків. 

Також були представлені різноманітні розвиваючі вправи та завдання, які на основі 

літератури можна дуже добре використовувати для розвитку дитячої творчості. 

      У четвертому розділі я розглянув саме дослідження, в якому я представив 

показання тестуза шкалою оцінки креативності в обробці Л.Товт (TKBS), за 

допомогою якого я проводив дослідження. Для проведення дослідження, 

пов’язаного з дипломною роботою, я вибрав 3 школи: я склав тест з актульними 

учнями 4-го класу Батівського Ліцею, Яношівського Ліцею та Батрадівської гімназії. 

Отримані результати були оцінені, узагальнені та представлені та проілюстровані за 

допомогою таблиць та діаграм. 

      На основі проведених досліджень результати представив такі гіпотези: перша 

гіпотеза підтвердилася, тому що всіх учнів досліджуваних молодших класів 

демонструють середній рівень креативності. Друга гіпотеза не підтвердилася, 

оскільки за отриманими результатами рівень розвитку креативності дівчат вищий, 

ніж у хлопчиків. Третя гіпотеза підтвердилася, оскільки, виходячи з отриманих 

результатів, рівень грайливості у всіх трьох школах є найпомітнішим посеред 

класах. 
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1. számú melléklet 

Önjellemző kérdőív (TKBS) 

Név (monogram): _________________________________ Életkor: ____ év (betöltött) 
Az iskola neve: _________________________________ Osztály: __________ 

Nem: fiú – lány 

 

Ez a kérdőív annak feltárását célozza, hogy milyen vagy. Karikázd be az egyes állítások 
után álló 0-tól 4-ig terjedő számok egyikét (állításonként csak egyet) annak megfelelően, 
hogy mennyire jellemzőek rád! A számok jelentése a következő: 

0 = Egyáltalán nem jellemző rám 

1 = Többnyire nem jellemző rám 

2 = Félig-meddig jellemző rám 

3 = Általában jellemző rám 

4 = Teljes mértékben jellemző rám 

Nincsenek jó vagy rossz válaszok, mindössze azt szeretnénk megtudni, hogy a felsorolt 
tulajdonságok mennyire jellemzőek rád. 
Karikázd be a válaszlehetőségek közül azt, amelyik inkább kifejezi véleményed! 

№ Kijelentések 

Egyáltalán 
nem 

jellemző 

 Teljes 

mértékben 
jellemző 

1 Az iskolai magatartásom ellen soha nem merült fel kifogás. 0 1 2 3 4 

2 
Kedvelem a bonyolult problémákat, a nehezen kibogozható 
szituációkat. 0 1 2 3 4 

3 
Szeretném kipróbálni, hogyan boldogulnék egy hónapig 
egyedül egy lakatlan trópusi szigeten. 

0 1 2 3 4 

4 
Többnyire nem értem meg teljesen a tananyagot részletes 
tanári magyarázat nélkül. 0 1 2 3 4 

5 

Általában megállom, hogy más hosszúra nyúlt 
mondandójába sürgetően belekotyogjak, még ha 
unalmasnak is találom. 

0 1 2 3 4 

6 
Inkább lemondok valamiről, ha úgy látom, hogy túl sok 
ember ellenállását kell legyőznöm. 0 1 2 3 4 

7 Társaságban általában én vagyok a hangadó. 0 1 2 3 4 

8 Szeretek vizsgálódni, kísérletezni, utána nézni a dolgoknak. 0 1 2 3 4 

9 Mindig össze tudom szedni az erőmet, ha szükség van rá. 0 1 2 3 4 

10 

Nem szoktam olyasmin törni a fejemet egy-egy tárggyal 
kapcsolatban, hogy mi mindenre lehetne még felhasználni, 
mint amire való. 

0 1 2 3 4 

11 
Inkább éjszakába nyúlóan is tanulok, mint hogy 
számonkéréskor gyengén szerepeljek. 

0 1 2 3 4 

12 
Ha játékról van szó, nemigen kell biztatni, noha már nem 
vagyok kisgyerek. 

0 1 2 3 4 

13 
Sokszor előfordult velem, hogy viselkedésem miatt 
összeütközésbe kerültem a tanáraimmal. 0 1 2 3 4 



14 
Inkább olyan munkát szeretnék, ami egyszerű, nem igényel 
szerteágazó figyelmet. 0 1 2 3 4 

15 
Nem tenném fel az összes pénzemet olyan 
szerencsejátékon, amelyen egy vagyont nyerhetek, de 
mindenemet el is veszíthetem. 

0 1 2 3 4 

16 Teendőim megszervezésében nincs szükségem segítségre. 0 1 2 3 4 

17 
Ideges leszek, ha valakinek többször kell elmondanom 
ugyanazt, míg végre megérti. 0 1 2 3 4 

18 
Mindig a saját céljaimat követem, akkor is, ha emiatt 
másokkal összeütközésbe kerülök. 0 1 2 3 4 

19 Nem vagyok egy parancsolgató típus. 0 1 2 3 4 

20 A dolgok okai nemigen érdekelnek. 0 1 2 3 4 

21 Általában hamar fáradok, sok pihenésre van szükségem. 0 1 2 3 4 

22 Már sokszor gondoltam ki magamtól vicceket. 0 1 2 3 4 

23 
Sokszor előfordult, hogy nem volt kedvem a házi feladat 
megírásával bajlódni, inkább lemásoltam valakiéről. 0 1 2 3 4 

24 
Szerintem a játék időpocsékolás. Szívesebben foglalkozom 
inkább komoly dolgokkal. 0 1 2 3 4 

25 
Minden helyzetben úgy cselekszem, ahogy azt elvárják 
tőlem. 0 1 2 3 4 

26 
A bonyolult szituációkat inkább kihívásnak veszem, nem 

pedig kerülendőnek. 0 1 2 3 4 

27 Kipróbálnám az ejtőernyős ugrást. 0 1 2 3 4 

28 Gyakran kérek tanácsot másoktól. 0 1 2 3 4 

29 
Viszonylag jól tűröm, ha betegség vagy baleset miatt 
tétlenségre vagyok kárhoztatva. 0 1 2 3 4 

30 
Legtöbbször nem szólok, ha elém tolakodik valaki sorban, 
mert számomra fontosabb a békesség. 0 1 2 3 4 

31 
Jól boldogulnék olyan hivatásban, ahol befolyásom, 
„hatalmam", irányítási jogom lenne mások felett. 0 1 2 3 4 

32 A kutatómunka nekem való foglalatosság lenne. 0 1 2 3 4 

33 Kevés pihenéssel is beérem. 0 1 2 3 4 

34 
Gyakran éppen akkor hagy cserben a fantáziám, amikor 
valami újat kellene kitalálnom. 0 1 2 3 4 

35 Nagy odaadással, kitartással szoktam tanulni. 0 1 2 3 4 

36 Egy kis bolondozásra, mókázásra mindig kapható vagyok. 0 1 2 3 4 

37 
Már sokszor kaptam a fejemre azért, mert mást akartam, 
mint a többiek. 0 1 2 3 4 

38 
Számomra túl nehéz egyszerre sokféle szempontot 
tekintetbe venni 

0 1 2 3 4 

39 
Nem merném vállalni azt, hogy magamat gumikötélhez 
erősítve leugorjak egy magas hídról. 0 1 2 3 4 

40 Egyedül is elboldogulok a feladataimmal. 0 1 2 3 4 

41 Azt hiszem, másokhoz képest kevésbé vagyok türelmes. 0 1 2 3 4 

42 
Amit helyesnek tartok, azt keresztülviszem akkor is, ha 
rossz szemmel néznek rám 

0 1 2 3 4 

43 Nem tartom magamat vezéregyéniségnek. 0 1 2 3 4 



44 
Még nem találkoztam olyan témával, ami annyira 
megragadta volna a figyelmemet, hogy a kötelezően túl is 
foglalkozzak vele. 

0 1 2 3 4 

45 
Sokszor észreveszem, hogy csak azért nem sikerül valamit 
elérnem, mert a kelleténél hamarabb kimerülök. 0 1 2 3 4 

46 
Többször előfordult már, hogy olyan megoldást találtam 
egy problémára, amire más nem is gondolt 0 1 2 3 4 

47 
Nem érzek magamban annyi erőt, hogy még sok éven át 
tanuljak. 

0 1 2 3 4 

48 
Mostanában már nem érzem szükségét annak, hogy hébe-

hóba leüljek játszani egyedül vagy másokkal. 0 1 2 3 4 

49 Társaságban igazodom a többiekhez. 0 1 2 3 4 

50 Szívesen foglalkozom összetett és újszerű problémákkal. 0 1 2 3 4 

51 
Sokszor volt úgy, hogy szándékosan jegy nélkül utaztam a 
buszon vagy villamoson 

0 1 2 3 4 

52 
Ki szoktam kérni mások véleményét, hogy tudjam: amit 
gondolok, azt jól gondolom-e. 

0 1 2 3 4 

53 
Akkor is meg tudom őrizni a nyugalmam, ha hoszszú sort 
kell kiállnom. 0 1 2 3 4 

54 A vitákból ritkán kerülök ki győztesen. 0 1 2 3 4 

55 
Ha többen vagyunk együtt, legtöbbször az történik, amit én 
akarok. 

0 1 2 3 4 

56 Vonzanak az ismeretlen dolgok. 0 1 2 3 4 

57 
Hosszú ideig is képes vagyok egyfolytában tanulni anélkül, 
hogy elfáradnék. 0 1 2 3 4 

58 Nem vagyok eléggé találékony. 0 1 2 3 4 

59 
Nem szoktam a tanulást abbahagyni addig, amíg a 
leckéimmel el nem készülök 

0 1 2 3 4 

60 Kedvelem a társasjátékokat 0 1 2 3 4 

61 Valahogy mindig kilógok a sorból. 0 1 2 3 4 

62 A bonyolult problémák engem csak összezavarnak 0 1 2 3 4 

63 
Sohasem mentem teljesen készületlenül az iskolába abban 
bízva, hogy hátha nem engem hívnak ki felelni. 0 1 2 3 4 

64 
A megtanulandó anyagot magamtól is teljes mértékben 
átlátom, nem kell átbeszélnem senkivel. 0 1 2 3 4 

65 Nehezen viselem a várakozást 0 1 2 3 4 

66 
Akár erőszakosan is ragaszkodom ahhoz, hogy a dolgok az 
én kedvem szerint történjenek. 0 1 2 3 4 

67 Általában kitérek az elől, hogy én legyek az irányító. 0 1 2 3 4 

68 
Nincs az a dolog, ami annyira érdekelne, hogy miatta 

órákat töltenék könyvek átböngészésével vagy interneten 
való kereséssel. 

0 1 2 3 4 

69 
Gyakran érzem, hogy nincs elég energiám egy-egy 

feladathoz. 
0 1 2 3 4 

70 
Alkalomadtán több ötletem van, és gyorsabban jutnak az 
eszembe, mint sok osztálytársamnak 

0 1 2 3 4 

71 
Csak annyi időt töltök a tanulással, amennyi feltétlenül 
szükséges. 0 1 2 3 4 

72 
Valamikor nagyon szerettem játszani, de már nem vágyom 
rá. 0 1 2 3 4 



 

2. számú melléklet 

 

Önjellemző kérdőív (TKBS) 
 

Értékelő lap  

A kérdőívet kitöltő személy adatai:  

Név (Monogram): _________________________________  

Az iskola neve: _________________________________  

Az iskola székhelye: _______________________________ Osztály: __________  

Életkor: ____ év (betöltött)  

Nem: fiú - lány 

Skála:  
 

      A  

(poz.)  

B  

(neg.)  

Skálapont:  
(A-B+12)  

NON  1.□  13.□  25.□  37.□  49.□  61.□  Σ □  Σ □   

KOM  2.□  14.□  26.□  38.□  50.□  62.□  Σ □  Σ □   

KOC  3.□  15.□  27.□  39.□  51.□  63.□  Σ □  Σ □   

GON  4.□  16.□  28.□  40.□  52.□  64.□  Σ □  Σ □   

TÜR  5.□  17.□  29.□  41.□  53.□  65.□  Σ □  Σ □   

ÖNÉ  6.□  18.□  30.□  42.□  54.□  66.□  Σ □  Σ □   

DOM  7.□  19.□  31.□  43.□  55.□  67.□  Σ □  Σ □   

KÍV  8.□  20.□  32.□  44.□  56.□  68.□  Σ □  Σ □   

ENE  9.□  21.□  33.□  45.□  57.□  69.□  Σ □  Σ □   

ERE  10.□  22.□  34.□  46.□  58.□  70.□  Σ □  Σ □   

KIT  11.□  23.□  35.□  47.□  59.□  71.□  Σ □  Σ □   

JÁT  12.□  24.□  36.□  48.□  60.□  72.□  Σ □  Σ □   

 

Összpontszám: ___________  

 

 

 

 

 

 

 



 

3. számú melléklet 

 

 

 

 



 

4. számú melléklet 

 

 



 

5. számú melléklet 
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ЗАЯВА 

 

З правилами чинного Положення «Про академічну доброчесність в Закарпатському угорському 

інституті імені Ф. Ракоці ІІ» від «30» серпня 2019 року, згідно з яким виявлення плагіату є 

підставою для відмови в допуску роботи до захисту і застосування заходів дисциплінарної та 

академічної відповідальності, ознайомлений(а). 

Про використання Системи виявлення текстових збігів/ідентичності/ схожості в роботах 

здобувачів вищої освіти повідомлений(а) та надаю свою згоду на обробку та збереження моєї 

роботи в Базі даних Інституту. Також надаю ЗУІ право на передачу моєї роботи для обробки та 

збереження в Системі виявлення текстових збігів/ідентичності/схожості та використання роботи 

для виявлення плагіату в інших роботах, які завантажувалися/завантажуються для перевірки 

Системою виявлення текстових збігів/ідентичності/схожості та користувачами, які мають доступ 

до цієї Системи, виключно в обмежених цілях для виявлення плагіату в текстах робіт. 

Робота для перевірки Інституту надається в друкованому та електронному варіанті. Електронна 

версія моєї роботи збігається (ідентична) з друкованою. 

 

        2022. 05. 31.       ______________________  

Дата             Підпис 
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NYILATKOZAT 

 

A II. Rákoczi Ferenc Kárpátaljai Magyar Főiskola 2019. augusztus 30-án kelt tudományetikai 

szabályzatának pontjaival, amelyek szerint plágium felfedezése esetén a diplomamunka nincs védéshez 

engedve, megismerkedtem. 

Tájékoztatást kaptam a plágiumszűrő rendszer használatáról, hozzájárulok a munkám ellenőrzéséhez és 

tárolásához az intézményi adatbázisban. Felhatalmazom az intézményt, hogy a munkámat ellenőrzés 

után felhasználhassák a plágiumszűrő program működésénél a további munkák ellenőrzésének 

folyamatában. 

A munkát ellenőrzés céljából elektronikusan és nyomtatott formában is benyújtottam az intézménynek. 

Munkám elektronikus változata azonos a nyomtatott példánnyal.  

 

        2022. 05. 31.                         ______________________  

Dátum            Aláírás 

 

 

 

 

 



Ім'я користувача:

Моца Андрій Андрійович
ID перевірки:

1011239789

Дата перевірки:

18.05.2022 20:29:40 EEST
Тип перевірки:

Doc vs Internet + Library

Дата звіту:

18.05.2022 20:39:47 EEST
ID користувача:

100006701

Назва документа: Nagy József

Кількість сторінок: 87 Кількість слів: 21596 Кількість символів: 147720 Розмір файлу: 5.19 MB ID файлу: 1011130961

33.2%
Схожість
Найбільша схожість: 9.71% з Інтернет-джерелом (https://magyarpedagogia.hu/document/Toth_MP1064.pdf)

...............................................................................................................................................................................................................................................................................................................Сторінка 89

...............................................................................................................................................................................................................................................................................................................Сторінка 93

0% Цитат

0%
Вилучень

32.4% Джерела з Інтернету 363

1.64% Джерела з Бібліотеки 136

Вилучення цитат вимкнене

Вилучення списку бібліографічних посилань вимкнене

Немає вилучених джерел

https://magyarpedagogia.hu/document/Toth_MP1064.pdf
https://unicheck.com

