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Bevezetés

A Kreativitas az emberi gondolkodas és cselekvés egyik legértékesebb képessége, amely
lehet6vé teszi az ujszeriit megoldasok keresését, az egyedi gondolatok megfogalmazasat és
onkifejezeset. Mar kisgyermekkorban megmutatkoznak a kreativ. megnyilvanulasok,
amelyek jatékokon, utinzédsos tevékenységeken, rajzokon, szabad Kkifejezésformékon
keresztiil jutnak felszinre. Az 6vodaskor ebbdl a szempontbol kiemelten fontos iddszak,
hiszen ebben az ¢letkorban megalapozhat6 a kreativ gondolkodas fejlddése, ha megfeleld
tdmogatast és 6sztonzest kapnak a gyermekek.

A szakdolgozat kdzéppontjaban a kreativitas fejlesztése all, kilondsen az évodaskord
gyermekek esetében. A témavélasztast az indokolta, hogy 6vodapedagdgusként nap mint
nap tapasztalom hogy mennyire fontos szerepet tolt be a kreativitds a gyermek
személyiségfejlodésében, problémamegoldd gondolkodasban és a szocidlis kapcsolatok
kialakitasaban. Ugy vélem, hogy a jaték — mint az 6vodaskori tanulés és fejlédés alapformaja
— kivalo lehetéséget teremt a kreativitds kibontakoztatdsdra, amennyiben tudatosan,
pedagdgiai céllal alkalmazzuk. A dolgozat célja, hogy bemutassa a jaték szerepét a
kreativitas fejlesztésében. A jaték ugyanis nem csupan a gyermek természetes tevékenysegi
formaja, hanem kivald nevelési, személyiségformalo és fejlesztd eszkdz is egyben.

A dolgozat harom fejezetbdl épiil fel:

Az els6 fejezet a kreativitas fejlodését es fejlesztésének lehetGségeit vizsgalja az
Ovodaskorban. Ismertetésre Kkerll, milyen tényezok segitik eld a kreativ kornyezet
kialakitasat. Ravilagit az értelmi fejlodés és a kreativitas kapcsolatara is, valamint arra,
hogyan jelenik meg a kreativitas fejlesztésének célja az Ukran Ovodai programban.

A masodik fejezet a jaték szerepére koncentral, mint fejlesztéeszkozre. Részletes
elemzésben kerlil bemutatasra, hogyan jarul hozza a jaték a gyermek személyiségének
alakulasahoz, milyen érzelmi és értelmi hatasokat valt ki, illetve hogyan szolgélja a tanulas
folyamatat. Kiemelten foglalkozik azzal, milyen feltételek szlikségesek ahhoz, hogy a jaték
a kreativitas fejlesztésének egyik leghatékonyabb eszkoze legyen az 6vodai nevelésben.

A harmadik fejezetben az elvégzett pedagdgiai vizsgalat folyamata és eredményei
keriiltek bemutatasra, amelyet a Kisdobronyi Ovodaban végeztiink. A kutatas célja az volt,
hogy megvizsgaljuk, hogyan hatnak a kreativitast fejlesztd jatékok a gyermekek
viselkedesere, ©nalldsagara, szocidlis kapcsolataira és kreativ megnyilvanulasaira. A
vizsgalathoz el6készitett jatékokat eletkori sajadtossagok alapjan osztottuk fel, tigyelve arra,
hogy a gyermekek képességeinek és igényeinek megfeleléen tamogassak a kreativ

gondolkodast. A megfigyelések konkrét szempontrendszer szerint keriilt roégzitésre, kiilonos
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figyelmet forditva a jatékban val6 bekapcsol6désra, a szocialis interakciok alakulasara és a
kreativ Otletek megjelenésére és az az ©nallosdg gondolkodasbéli és cselekvésbeli
megnyilvanulasaira. Az adatok rendszerezése és elemzése soran bizonyitékok feltarasaval
igazoltuk a megfogalmazott hipotézisek allitasait:

Elsé hipotézis: A kreativitast fejleszt6 jatékok fejlesztik a gyermekek kognitiv képessegeét.
Masodik hipotézis: A kreativitast fejleszt6 jatékok pozitivan hatnak a csoporttarsakkal valo
egylittmikdodésre.

Harmadik hipotézis: A kreativitast fejlesztd jatékok fejlesztik a konfliktus megoldasi
készséget.

Negyedik hipotézis: A kreativitast fejleszté jatékok fejlesztik a problémamegoldo
képesseget.

Otodik hipotézis: A kreativitast fejlesztd jatékok elésegitik a gyermekek egyéni, eddig nem
tapasztalt gondolkodasi és 6nkifejezési formainak megjelenéseét.

Hatodik hipotézis: A kreativitast fejleszté jatékok eredményeképpen tapasztalhatd lett

személyiség és viselkedésbeli fejlodés.



I. A KREATIVITAS FEJLODESE ES FEJLESZTESE
OVODASKORBAN.
A Kreativitds szot a latin eredetli ,,creatio” kifejezésbodl szarmazik, amely eredetileg isteni
cselekedetek nagysagara utalt, majd késébb az emberi tevékenységek  jellésére
alkalmaztak. A kreativitasnak tobbféle jelentést is tulajdonitottak, mint: alkotas, létrehozas,
teremtés és szuletés(Mez4,2015).

A kreativitds fogalmanak meghatarozasa sokfélekeppen tortént mar. Leggyakrabban
alkotokészségként, alkotd er6ként vagy alkotd szellemiségként szoktak emlegetni. A
kreativitas arra utal, hogy egy személy valami ujat hoz létre (Mez6, 2015).

Giulford az intelligencia részeként tekintett a kreativitasra, amely értelmi mivelet, és
szorosan 0Osszefligg a divergens gondolkodassal, atalakitassal és az Ujraértelmezéssel
kapcsolodik 6ssze. Ezzel szemben Torrance inkabb a személyiségjegyekre és a kornyezeti
tényezokre helyezte a hangsulyt, kiemelve, hogy az eredetiség, az energia és kiilonosen az
onértékelés szempontjabdl ezek meghatarozdak. Maslow és Rogers szerint a kreativitas a
lelki egészség magas szintjét tiikrdzi. Gowan maga a kreativitast a tudat el6ttes és a tudatos
szint kozotti interakcidként irja le. E folyamat egyszerre lehet iranyitott és spontan
(Gyarmathy,2006).

A kreativitds nem kizéardlag a gondolkodasrol szol. Lehet vizualis, auditiv vagy akér
kinetikus is. Ezek a kreativitasi formak hatassal vannak a személyiség és a gondolkodasi
képességek fejlodésére, s6t magat a gondolkodas fejlédését is eldmozditjak. Biztosak
lehetiink abban, hogy a problémakhoz val6 hozzaéllasuk valtozatosabb, rugalmasabb és
eredetibb lesz. Hiszen egy kreativ folyamatban 1étrejott tevékenység értéke azzal mérhetd,
hogy mennyire 0j és értékes. E folyamatnak lehet szubjektiv, élményszerii oldala is, ami a
személyiség tartos jegyeiben nyilvanul meg. A kreativ ember személyiségét alkotd jegyek
olyan, viszonylag tartds vonasok, amelyek az egyik embert a masiktol megkilonboztetik. Ez
az adottsag lehetdvé teszi, hogy az ember bizonyos dolgokat megtanuljon; ez fligg az
kreativ embert a valtozatossagra torekveés, a kezdeményezés és a nyitottsag jellemzi. Szereti
maga kitapasztalni a jelenségeket, meggy6z0dni azok helyességérdl, akar meg is kérddjelez
allitasokat (Fazekasné,2014).

A kreativ gyermekeket olyan jellemzOk teszik kiilonlegessé, mint a kivancsisag,
onallosag, kitartds, rugalmassag, sokrétli érdeklddés, eredetiség, humorérzék, kérdezésre
valé hajlam, magas energiaszint, tlrelmetlenség, élénk fantazia és az (j dolgok iranti

vonzodas. A kreativ adottsagok kibontakozasat elGsegiti egy tamogatd, nyitott légkor,
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amelyben a felnbttek pozitiv példat mutatnak, irdnyitanak, segitséget nyujtanak és
empatikus, humorral atsz6tt hozzaallassal tamogatjak a gyermeket (Oros,2004).

A kreativitas alapvetéen a megszokottol eltérd, rugalmas és 0jszerti gondolkodast és
problémamegoldast jelenti. Ez a fajta gondolkodas nemcsak az egyéni fejlodést segiti,
hanem a vilag eldrehaladasahoz is hozzéjarul, mivel a kreativ gyermekek 1j nézépontokat
és megkozelitéseket kindlnak kornyezetiik szaméra. Eppen ezért kiemelkedéen fontos, hogy
mar az Ovodaskorban felismerjik és fejlessziik a kreativ képességeket. A kreativitas
kiilonb6z6 formakban nyilvanulhat meg, példaul a nyelvhasznalatban, a vizualis — térbeli
kifejezésben, mozgasban, zenében, logikus gondolkodasban, tarsas kapcsolatokban vagy
akar a szerepjatékok, dramatikus tevékenységek soran is (Mez6,2015).

A kreativitas fejlesztése az 6vodas korban kiemelkedd fontossagu a gyermek fejlodése
szempontjabol. Az dvodasok kreativ képességeinek tamogatasa és 0sztonzese hozzajarul a
rugalmas gondolkodas kialakulasdhoz, a problémamegoldd képességek fejlodéséhez,
valamint az Onkifejezés és az Onbizalom erdsitéséhez. De hogyan lehet mindezt
megvaldsitani az dvodai kornyezetben? Az egyik legfontosabb modszer a jaték alapu
tanulas. Az 6vodasok szamara a jaték a legtermészetesebb modon teszi lehet6vé a kreativitas
kibontakozésat (Fazekasné,2014).

A szabad jaték lehet6séget ad arra, hogy a gyermekek otleteiket szabadon megéljék, 0j
dolgokat fedezzenek fel és sajat vildgokat hozzanak létre. Az dvodapedagdgusok feladata,
hogy olyan kdrnyezetet teremtsenek, amelyben a gyerekek szabadon kifejezhetik magukat
és kiprobalhatjak otleteiket. A miivészeti tevékenységek, példaul a rajzolas, festés,
gyurmazas vagy akar a szinpadi jelenetek el6adasa, nagyban hozzajarulnak a kreativitas
kifejezésére és fejlesztésere. Az Gvodasokat batoritsuk arra, hogy gondolkodjanak kivil a
dobozon, és ne feljenek Kisérletezni és hibazni. A hibakbdl valé tanulas és a
problémamegoldd készségek fejlesztése szintén hozzajarul a kreativitas novekedéséhez. A
kreativitas fejlesztése soran fontos hangsilyozni a folyamatot, nem csak az eredményt. A
gyerekeknek lehetdséget kell adni arra, hogy kisérletezzenek, hibazzanak és tanuljanak a
tapasztalatokbdl. A pozitiv visszajelzés és az elismerés segiti a gyerekeket abban, hogy
magabiztosan kifejezzék onmagukat és tovabb fejlesszék kreativ képességeiket. Az
egylittmiikodés 0sztonzeése is fontos szerepet jatszik a kreativitas fejlesztésében az 6vodaban.
A csoportos tevékenységek és projektek lehetéséget adnak a gyerekeknek arra, hogy
megoszthassak otleteiket, inspiraljak egymast és egyiitt dolgozzanak valami Uj Iétrehozasan
(Maszler,1966).



Szamos kutatd vizsgalta a kreativ személyiségek gyermekkori jellemzdit annak
érdekében, hogy feltarjak, mely tényezOk jatszanak szerepet a kreativitas kialakulasaban.
Egyes tanulmanyok szerint a kreativ gyermekek gyakran nehezen illeszkednek be
kozosségiikbe, hajlamosak voltak a maganyra és az elszigetelodésre. Ugyanakkor mas
kutatdsok azt allapitottdk meg, hogy ezek a gyermekek éppen ellenkezéleg: kiemelked6
alkalmazkodoképességgel, erdés onbizalommal és nagyfokt onallosaggal rendelkeztek. A
kutatasok ramutattak arra is, hogy a sziilok, valamint az otthoni kornyezet dont6 befolyassal
bir a kreativ gondolkodas kibontakozasaban. A csaladi nevelés szocializacios hatasa
egyarant 0sztondzheti vagy éppen akadalyozhatja a kreativitds megnyilvanuldsat
(Gyarmathy,2005).

Amabile (1983) hangsulyozza a jaték és a képzelet fontossagat a gyermeki kreativitas
kibontakozésaban.

Smukler (1985) szintén a jatékot tekinti kdzponti fontossdglnak a kreativitds
kialakulaséban.

Arasteh és Arasteh (1976) tobb kutatas eredményét idézik, melyek szerint az apa és
gyermeke kozotti szoros kapcsolat pozitiv Ossszefliggést mutat a kreativ képességek
kialakulasaval (Gyarmathy,2005).

A kreativitas konnyebben fejlédik, ha:

- A gyermeket érzelmei vagy véleménye szabad kinyilvanitasara batoritjuk. A csaladok
nyitottak az Uj tapasztalatokra és masok vélemeényére

- A gyereket az otletek tovabbgondolésara és pozitiv értékelésére serkentjuk. Amikor
példaul a sziilok a csemetéjiik véleményét szeretnék megtudni, olyan kérdésekkel tudjak
Oket a vélasz felé vezetni, mint példaul a ,,Miért gondolod azt hogy...?” vagy ,,Mi torténne,
ha...?”

- Megengedjlik a gyerekeknek az eredetiséget és egészen felndtté valasig arra batoritjuk,
hogy minden egyes problémaéra tébb megoldast probaljon talalni.

- A fegyelmezés biztos €s kovetkezetes, azonban nem biintetd jellegli. A hatarok
egyértelmiiek, tehat a gyerek képes az 6nfegyelmezésre. Semmi értelme egy oOra alatt példaul
50 elképzeléssel eldrukkolni, ha egyiket sem sikeriil megvalositani.

- A sziilok biznak abban, hogy a gyermekiik jol viselkedik €s a legtobbet hozza ki
magabdl.

- Elfogadjak vagy toleradljak gyermekiik kreativ Otleteit, anélkil hogy elutasitoak

lennének.

10



- Bizzunk a gyermekek képességeiben. Soha ne mondjuk, hogy ,,Ez til nehéz!”, miel6tt
meg nem probalja! Ha mégis tul nehéznek bizonyul, akkor biztositsuk afeldl, hogy biiszkék
vagyunk ra.

- A gyermek a konyvek, a televizid, a felnéttekkel és tarsaikkal folytatott beszélgetések
révén megismerkedhetnek més, kreativan gondolkodd emberekkel is.

- A kényelmességet véltsa fel a rugalmassag és a nyitottsag.

- A gyermek ismerjen meg minél tobb torténetet, a miivészeteket, a zenét és kulonféle
fizikai tevékenységeket, beleértve a tancot és a sportokat (Einon,2002).

1.1 A kreativ kdrnyezet

A kreativ kornyezet még a legosszetettebb gondolkodast emberekre is hatéssal
van,hiszen senki sem mentes a kilvilag érzékeinkre gyakorolt hatdsaitol. Bar a kreativ
emberek gyakran képesek figyelmen kivil hagyni a kérnyezetlket és 6rommel dolgoznak
még a legkedvezotlenebb koriilmények kozott is, a helyszin mégis befolyasolhatja a kreativ
folyamatokat. Ennek oka, hogy az 1ij ingerek térben és idoben nem egyenlden oszlanak meg.
Egyes kornyezetekben intenzivebb az interakcid, amely izgalmasabb gondolati pezsgést
eredményez. Nincs azonban biztos recept arra, hogy melyik helyszin a legalkalmasabb a
kreativitds Osztonzésére. Esszerii lehet az informacié és tevékenység kozéppontjaba
helyezkedni és néha elkertlhetetlen is, hogy ilyen irAnyba mozduljunk. (Bathory,2012) .

A Kkreativitassal kapcsolatos egyik legnagyobb ellentmondas az, hogy a kreativ
gondolkodast nem lehet rendszeressé vagy begyakoroltta tenni, mivel ez ellentmondana a
Iényegének. Ugyanakkor a kreativitds sem tud olyan szituaciokban kibontakozni, amelyet
valamilyen kényszer befolyasol. A kreativ dtletek megsziiletése nagymértékben fiigg a
kornyezett6l és ha az () elképzeléseket a kornyezet nem érti meg, azok tovabbfejlesztése
kdénnyen meghiusulhat. A gyerekek folyamatosan alkalmazkodnak a vilagunkhoz és sok Uj
felfedezés tesznek a maguk kedveére. Emiatt nem érdemes szigoru kovetelményeket allitani
a gyerekek alkotasaival szembe, hiszen minden 6nallé felfedezés kreativ folyamatnak
tekinthet6 még akkor is, ha hasonldo mar létezik. A gyermeki Kkreativitds nem gazdasagi
ceélokat szolgélja, hanem személyiség fejlodését tamogatja. A Kreativitas alatt nemegyszer
olyan spontan otletet értenek, ami egy tehetséges személynek hirtelen a semmibdl jut eszébe.
Ez az elképzelés természetesen nem igaz. A kreativitas ezzel ellentétbe egy hosszabb
folyamat eredménye és nem egy sugallat, amelyet megkapunk anélkil, hogy barmit is
tennénk érte. Ennek a megallapitasnak orilnlnk kell, mivel igy belathatd, hogy a kreativitas
eléidézhet6 és fejleszthetd a pedagogiai eszkdzok segitsegével (Schatz, 2001).

1.2 A kreativ gondolkodas fejlesztése
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A kreativ gondolkodas fejlesztésére nap mint nap szikség van, akar tobbszor is. A
kreativitds ugyanis egy kepesség. Képesseg olyan 6tletek létrehozéséara, amelyek probléma
megoldasat, lehet6ségek felismerését és kihasznalasat célozzak. Nem kiilsé eré altal
irdnyitott adottsag és nem is valamilyen kiilonleges képesség. A kreativitas inkabb életmaod,
hozzaallas, gyakorlat. Ennek alapjait meg kell teremteni és ennek megfeleléen kell élni a
mindennapokban. Meg kell alapozni és mindennap az szerint kell éIni. A gyerek kreativitasa
onmagatol fejlédik, de nem mindegy, hogy milyen irdnyba. A kreativ gondolkodas tanithato,
tanulhato, fejleszthet6. Minél tobbet gyakorolja a gyermek, anndl jobb lesz benne
(Kaszas,2017).

A Kreativitads iranti fogékonysag, motivaltsig egyénenként eltérd. Mértékét szamos
tényez6 befolyasolja, kezdve a genetikatol, folytatva a kdrnyezeten at a nevelésig. A magas
kreativ potenciéllal rendelkez6 gyereket a kovetkezdk jellemzik:

- Kivalo asszociacid készség — mindenrdl eszébe jut valami mas.

- Természetesen hajlamosak a meglévé, az elfogadott dolgok megkérddjelezésére, a
bevett szabalyok feliilvizsgalatara.

- Kimagasl6 problémaérzékenység es Otletgazdagsag, amely a reélis hatarokon belll és
Kivul egyarant megnyilvanul

- A megszokott, megbizhaté megoldas helyett Uj, szokatlan Gtleteket keresése jellemz6
rajuk.

- Bels6 jatékossag, automatikusan miikodd, a valdsagtol fliggetlen fantazia.

- Kivéncsisag - a kreativ gyerek folyamatosan kérdez.

- Nem tart attol, hogy masok esetleg értik meg, nem fogadjak el — batran és gyakran
meglepd gondolatokat oszt meg.

- Varatlan és meglep6 valaszokat ad a hozza intézett kérdésekre.

- Elvezi a gondolkodast, az alkotast, amit eleinte a sajat fantaziavilagaban valdsit meg.

A kreativ gyerek alapvetden jatékos természetli. Ne akarjuk legydzni 6t és véget vetni
jovoéjének! A kreativ agy a gyereké is — egy dolgot tobbféle modon észlel, fogad be és
mindenkor masképpen, mint az atlagos gondolkodasu emberek tudata (Kaszas,2017).

1.3 Ertelmi fejlodés.

Az értelmi nevelés celja a 3-6 éves gyermekek megismeré folyamataiban és
képességeiben  rejld  lehetdségek  kibontakoztatdsa az  életkori  sajatossagok
figyelembevételével. Ez magaba foglalja a tapasztalatszerzés gazdagitasat, az (j ismeretek

felfedezésének lehetdségét, valamint a problémak iranti érzékenység fokozasat. Az
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érzékelési folyamatok fejlodésében az érzékszervek kiilondsen fontos szerepet toltenek be
(Kovécs — Bakosi,2004).
A figyelem
A kognitiv folyamatok egyik nélktlozhetetlen alapja.

Legfontosabb jellemzdi a kovetkezok::

- Szelektiv folyamat, amely lehet6vé teszi hogy a kornyezetiinkb6él —érkezd
informéacidkat tudatosan észleljik.
Erdfeszitést igénylé folyamat, amely soran a rendelkezésre allé figyelmi kapacitast
megosztjuk. A figyelem el6késziti az észlelést, rdhangolja az egyént az adott targyra,
esemeényre.

A gyermek Ovodaskorban, kiiléndsen kiscsoportos koraban arra képes figyelni, ami 6t
megragadta, ami felkeltette az 6 érdeklédését. Az 6vodasok szamos dolog irant érdeklédnek.
A gyermekek sok mindent megfigyelnek. A gyermeki figyelem intenzitdsa gyakorta
nagyobb, mint a felndtteké. Figyelmiik mar lehet eléggé koncentrélt, viszont kevésbe
allhatatos. Kénnyen meglehet zavarni még a figyelmuket, olykor olykor leragad a figyelmik
egy — egy dolognal (J6zsef,2011).

Az 6vodaskoru gyermekek figyelmének fejlédése szorosan Osszefligg a jatékkal, amely
alapveto tevékenységi forma ebben az életkorban (Gonobolin,1976).

Az emlékezet

Az emlékezet fogalmat tobbféleképpen lehet meghatdrozni, de alapvetéen olyan
képesség, amely lehetévé teszi az informaciok befogadésat, kddolésat, tarolasat és késébbi
felidézését (Platon, 2017).

Az dvodaskor kiilondsen fontos id6szak az emlékezet fejlesztésére, hiszen ez az irds és
olvasas elsajatitasanak el6feltétele (Aknai,2020).

A gyerekek emlékezeti fejlddése folyamatos: a kiscsoportos korban az dnkentelen
emlékezet jellemzd, ahol az ¢élmények akaratlanul rogziilnek. A nagycsoportos korban mar
a szandekos emlékezet valik dominanssa, ahol a gyermekek tudatosan igyekeznek
megjegyezni a dolgokat (Clauss — Hiebsch, 1985).

Az informécio feldolgozasi megkozelités szerint, a kiilvilagbol érkezd ingerek kezelése
fugg az emlékezeti folyamatoktol (Inantsy — Pap, 2018).

A kepzelet

A gyermek képzelete akkor nyilvanul meg, amikor a valosagrol szerzett tapasztalatok
belsé képekké formalodnak a tudatdban. Ez a folyamat Ggy megy végbe, hogy a korabbi
élmények es benyomasok, melyeket a gyermek emlékezetében tarol, 0j strukturakban,
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sajatos modon rendezdédnek Ujra. A gyermekek gyakran hasznéljak képzeletiiket hianyos
ismereteik pétlasara vagy elérhetetlen vagyaik megvalodsitasanak képzeletbeli modjara —
ilyenkor kiilonosen batran és kreativan mukodtetik fantazidjukat. A beszéd elsajatitasa
jelentds elorelépést hoz a képzelet fejlodésében, hiszen a nyelvi jelek és mondatok
onmagukban is képesek elinditani a fantaziatevékenységet. Az 6vodaskord gyermekek
¢letében a mese kozponti szerepet tolt be, mivel a mesehallgatas soran aktivan mikoddtetik
képzeloerejiiket. Korulbeltl 4-5 éves kor korul kezd kialakulni a mesetudat vagyis a
gyermek felismeri, hogy a mesefiguradk némelyike a val6sagban nem létezhet, példaul nem
tud beszélni. A képzelet azonban nemcsak a mesék vilagaban, hanem szdmos mas
tevékenység soran is fontos szerepet kap az évodai élet mindennapjaiban (Berghauer —
Olasz, 2013).
Erzékelés és észlelés

A megismerés folyamat alapjat az érzékelés és az észlelés egyittese adja. Ovodaskortol
a latas valik dominénssa. A 3 éves gyermek mar megkulonbozteti az alapszineket, 6-7 éves
korra mér a szinarnyalatok megkilonboztetésére is képes a gyermek. Az alaklatas fejlodése
ovodaskorra teheté. 4-5 éves korban az alaklatas analizalt. A gyermek felismeri az egyes
struktUraelemeket az egészhez valé viszony felfogasa nélkul. A gyermek azt a reszt emeli ki
sok esetben, ami 6t érzelmileg megragadja. 6-7 éves korra alakul ki a strukturélt egész
felfogasa, melyben mar a rész egesz 0sszefiiggését is helyesen ismeri fel. 5-6 éves korra
egyidejlileg osztalyozza a gyermek a targyakat szin, nagysag ¢és alak szerint. Az alak, szin
és nagysag észlelése mellett fontos a térészlelés kialakitasa. A térészlelésen beliil a gyermek
megtanulja a lent, fent, mellett, alatt, el6tt, utdn ¢és a jobb, bal oldal
kifejezéseket.(Balogh,2006)

A halléasfejlodés lassabban halad, mint a 1atas. A sziiletéstdl meglévé egyéni kiilonbségek
csak Ovodaskor végére egyenlitddnek ki. A hallasfejlodés 0Osszefiiggésben van a
beszédfejlddéssel €s a zenei neveléssel. A hallasfejlesztéséhez eredményesen hasznalhatjuk
fel a természet kinalta lehet6ségeket. A hallasfejlesztés kiilonbozo jatékokkal fejleszthetjuk
a gyerekekben (Kovacs — Bakosi,2004).

A fajdalom és testi érzékelés nagyrészt a nevelés és tanulas eredménye. Az dvodaskor
azért alkalmas 1d6szak a gyermek fajdalom elviselésének a nevelésére, mert ekkor né meg a
gyermek Onbecstilése, helyének felismerése a tarsas viszonyokban. A testtudat és az énkép
is ebben a korban fejlédik, a sajat testének a felfedezésével, a miikodésiik begyakorlasaval.

A tapintas az 6vodaskoru gyermek egyik kedvenc érzékelési madja. A targyakat nagyon

szivesen veszi a kezébe és nem csak nézi, hanem tapogatja is. Eppen ezért a gyermeket sok
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targgyal kell korbevenni, kozelébe hozni és a kozvetlen cselekvésre tobb lehetdséget adni.
igy ismeri meg a targyak tulajdonsagait és a targyakkal végezhet6 cselekvések formait
(Kovécs — Bakosi,2004).

1.4 A kreativitas fejlesztése az 6vodaskori gyermekeknél a ,,Ja u szvityi” program
szerint.

A ,, Ja u szvityi” program kiemelten kezeli a kreativitas fejlesztését, mint a gyermek
személyiségének egyik alapvetd Osszetevojét. A program célja, hogy eldsegitse a gyermekek
onkifejezeseét, problemamegoldd keépességét és innovativ gondolkodasat. A program
kiilonbséget tesz a ,kreativitas” és a ,,kreativ tevékenység” kozott. A kreativitas a gyermek
altalanos képessége a kreativ gondolkodasra és cselekvésre, mig a kreativ tevékenység a
konkrét miivészeti vagy problémamegoldd részvételt jelenti. A kreativitds fejlddése tobb
szakaszban torténik: utanzas, kreativ utanzas, reproduktiv kreativitas és valddi kreativitas.
Ezek a szakaszok segitik a pedagdgusokat abban, hogy megfelel6 modon tamogassak a
gyermekek kreativ fejlodését. A program szerint a kreativitds fejlesztése érdekében a
pedagdgusoknak olyan kdrnyezetet kell biztositaniuk, amely 6sztonzi a gyermekeket az
onall6 gondolkodasra és az 1Uj Otletek kiprobalasara. Ez magaba foglalja a kiilonboz6
mivészeti agak, mint a zene, a képzémiivészet, a dramajaték integralasat a mindennapi
tevékenységekbe, valamint a gyermekek aktiv részvételének tdmogatésat ezekben a
tevékenységekben. Hangsulyozza a program a megfelel6 kornyezet fontossagat a kreativitas
fejlesztésében. Ez magaba foglalja a gyermekek szamara biztositott szabadsagot a
tevékenységek megvalasztasaban, a gazdag és valtozatos tanulasi kérnyezetet, valamint a
pedagogusok és a sziilék tamogatott hozzaallasat. A kreativitas fejlodését eldsegiti tovabba
a pedagogusok kreativ példamutatasa és a gyermekekkel vald kozos tevékenységek. Atfogd
megkdzelitést alkalmaz a kreativitds fejlesztésére, amely integralja azt a gyermekek
mindennapi tevékenységeibe. A program célja, hogy elbsegitse a gyermekek sokoldalt
személyiségfejlodését és felkészitse Oket a sikeres iskolai életre. A kreativitas fejlesztése
nemcsak a mivészeti tevékenységekben valo részvételt jelenti, hanem hozzajarul a
gyermekek onbizalmanak erdsitéséhez, az érzelmi intelligencia fejlodéséhez és a tarsas
kapcsolatok kialakitasahoz (Ja u szvityi , 2019).

A ,,Ja u szvityi” program kreativitasra vonatkozé iranyelvei kiilonos figyelmet forditanak
mind a harom korcsoportra.

Kiscsoport (3-4 évesek)
Mivel ebben a korban alapozddik meg a gyermekek személyiségfejlédése és az 6 kreativ

képességeik is ekkor kezdddnek el igazdn kibontakozni. A kreativitds fejlesztését a
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kiscsoportban az alapvetd készségek és képességek kialakitasanak egyik legfontosabb
eszkozeként értelmezik. Ebben a korban nem csupan a miivészeti kifejezés formait jelenti,
hanem az 6nallo gondolkodést, a problémamegoldast, a szocidlis interakcidk soran térténd
ujragondolas kepességét is. A gyermekek ebben a korban intenziven fejlesztik a szimbolikus
gondolkodas képességét, amely a kreativitas kulcsfontossagu része, hiszen az utanzason, a
felfedezésen és a jatékos kisérletezésen keresztul sajatitjak el a vilag megértésének Uj
modszeret. A kisgyermekek kreativitasanak fejlesztésében fontos szerepe van a jatéknak, a
mozgasnak, a zenének valamint az egyszeri miivészeti tevékenységeknek, mint a rajzolas,
festés, formézds. A program hangsulyozza, hogy a pedagdgusoknak olyan gazdag
érzékszervi tapasztalatokkal teli kornyezetet kell biztositaniuk, ahol a gyerekek szabadon
kifejezhetik magukat és ahol az alkotoi szabadsdgot tdmogatd jatékok segitik Oket a
kreativitas kibontakozasaban. A szabad jaték soran, mint példaul a homokozas, épités vagy
az egyszeru tarsasjatékok, a gyerekek lehetdséget kapnak arra, hogy uj dtleteket probaljanak
ki, mikozben a felndttek folyamatosan figyelik dket és 0sztonzik ket a kisérletezésre. Ebben
a korban a gyerekek nagyon erdsen az utdnzas Utjan tanulnak, igy az 6vodapedagdgusok
szerepe az, hogy kreativ modelleket mutassanak, amiket a gyerekek kdvethetnek. A
gyermekek a jatékon keresztiil probaljak utanozni a vilagot. Az alapvetd cél, hogy a
gyermekek sajat alkotasaikkal fejezzék ki magukat, mikdzben fejlodik a kéziigyességiik és
a gondolkodasuk is. A kreativitas akkor fejlodik, ha a gyerekek képesek kiilonbozd
anyagokkal és eszkozokkel dolgozni. Ebben a korban a kicsik szivesen foglalkoznak az
egyszerti, konnyen kezelhet6 anyagokkal, mint példaul papir, karton, szinesceruzak,
vizfestékek, kiilonboz6 természetes anyagok: levelek, kavicsok, homok és formazhat
anyagok: agyag, gyurma ( J& u szvityi, 2019).

Kozépsd csoport (4-5 évesek)

A kozépsO csoportban a kreativitas fejlesztésére Osszpontosit és szamos szempontot
figyelembe vesz a gyermekek egyéni képessegeinek kibontakoztatasara. Ebben a korban a
gyermekek gondolkodasa mar kezd komplexebbé valni. A kreativitas fejlddése ebben a
korban szoros kapcsolatban all a szimbolikus gondolkodas fejlodésével, amely lehetové teszi
a gyerekek szamara, hogy eljatsszak és elképzeljék az absztrakt Otleteket és (j forméakat
alkossanak. A kozépsOcsoportos gyermekek szamara a kreativitds mar nem csupan az
utanzason, hanem a felfedezesen és az 6nallo alkotason is alapul. A program javasolja, hogy
a gyerekek szdmara folyamatosan biztositsanak lehetdséget a szabad alkotéasra, hogy egyre
inkdbb megtapasztaljak a problémamegoldas kiilonbozd moddjait és fejlesszék

kézligyességuket. A kreativitas jatekos problémamegoldas soran is megnyilvanul ebben a
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korban. A gyerekek mar képesek komplexebb szituaciokat alkotni a jatékban és egyre inké&bb
a sajat otleteikre alapozva alkotjak meg a torténeteket, szerepeket és jeleneteket. A k6zéps6
csoportos gyermekek szamara a kreativ gondolkodas legjobb formaja a szerepjaték,
épitdjatékok valamint a mesélés és a torténetalkotas. A program szerint a kreativitas fejlesztd
jatékok sorén a gyermekek olyan helyzetekkel tallkozhassanak, amelyek megoldésra sajat
Otleteik alkalmazéséra van sziikség ( J& u szvityi, 2019).

Nagycsoport (5-6 évesek)

A nagycsoportra is részletese iranyelveket ad a kreativitas fejlesztésére vonatkozoan a
program, mivel ebben a korban a gyerekek gondolkodasa, képzeldereje és Onkifejezd
képességei egyre inkdbb kibontakoznak. A nagycsoportos gyermekek kreativitasa mar
sokkal fejlettebb, mint az alacsonyabb életkoriak esetében, hiszen a gyerekek ebben a
korban képesek komplex, tobb 1épésbdl 4116 feladatok végrehajtasara és aktivan alkalmazzak
a kreativ gondolkodast a kiilonb6z6 szitudcidkban. A program hangsulyozza, hogy a
nagycsoportosok szamara a kreativitas mar nem csupan egyéni alkotasokban nyilvanul meg,
hanem egyre inkabb a kdz0sségi és tarsas tevekenységekben is. A kreativitas fejlesztésének
egyik kulcsfontossagi modszere a nagycsoportos gyermekek szamara a komplex miivészeti
és alkotd tevekenységek bevezetése. A gyermekek ebben a korban szivesen vesznek részt
olyan foglalkozasokban, amelyek soran lehetdségiik van kiilonbozd eszkozokkel és
anyagokkal dolgozni mint példaul festék, agyag, szines papirok, kartonok, textiliak vagy
Ujrahasznosithaté anyagok. A program az alkotas szabad kifejezését és a gyerekek otleteinek
tdmogatasat hangsulyozza. Fontos, hogy az dGvodapedagdgusok olyan foglalkozasokat
hozzanak létre, amelyek lehetdvé teszik a gyermekek szamara, hogy k6zdsen dolgozzanak,
megosszak Otleteiket és kdzosen alkothassanak. A gyerekek képesek osszetett Otletek
megalkotasara ¢és azokat kiilonbozdé formakban kifejezni, legyen sz6d mesélésrol,
szerepjatékrol, épitkezésrdl vagy rajzolasrol. A kozosségi alkotd folyamatok fontosak a
nagycsoportos gyermekek szdmadra, mert ezaltal fejleszthetd a kreativitasuk és a szocialis
készségeik is. A kornyezet kialakitasa a nagycsoportosok szdmara kiemelten fontos, mivel
ebben a korban a gyermekek egyre inkabb képesek sajat maguk dénteni arrol, hogy mely
tevékenységekben szeretnének részt venni és hogy mely tevékenységek segitik Oket a
leginkabb a kreativitasuk kifejezéseben ( Ja u szvityi, 2019).

A ,Jauszvityi” program célja a gyermekek kreativitasanak atfogo fejlesztése, figyelembe
véve életkori sajatossagaikat és fejlodési sziikségleteiket. A kreativitds nem csupan a
miivészeti tevékenységekre korlatozodik, hanem az egész személyiség fejlddésére hatdssal

van. A gyermekek kreativitasa a vilag felfedezésének egyik legfontosabb eszkdze, amely
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lehetdvé teszi szdmukra, hogy sajat, egyéni Otleteiket és érzéseiket kifejezzék, mikozben
felfedezik kornyezetiiket és annak lehetdségeit. A program mindharom korcsoport szamara
biztositja a kreativ fejlodéshez sziikséges feltételeket, kezdve a kezdeti felfedezésektol,
egészen a bonyolultabb alkotasi folyamatokig. Az alkoto tevékenyseg és a szabad jaték teret
ad a gyerekeknek, hogy egyeni és k6z0sségi szinten is kifejezzék magukat ( Ja u szvityi,
2019).
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Il. AJATEK, MINT FEJLESZTO ESZKOZ

A kisgyermekek, amikor csak lehetdségiik van ra, jatszanak. A csecsemd jatszik a kezével,
a labaval, a csorgével, mig a nagyobb gyerek labdat gurit, épitékockat rakosgat, épit vele.
Az o6vodas gyermek kiilonb6zo szerepekbe bujik, példaul renddrnek, orvosnak vagy
anyukanak képzeli magét (B. Méhes,1993).

» A jaték mindig spontan és onkéntes. A kisgyermeket a jatékra bels6 fesziiltség készteti,
amely elsddlegesen fiziologiai — pszicholdgiai érésbdl fakad, de erre nagyon nagy hatéssal
van a kornyezete s a feln6ttek magatartasa is” (B. Méhes,1993: 23)

Maszler Irén szerint a jaték a gyermek szdméra legalapvetobb, legegyszeriibb
tevékenység, azonban a sziilének, a pedagégusnak és a tudomanynak méas —mas jelentéssel
bir. A gyermek életkoranak megfelelé jatékot valasztja, mivel az életkor és fejlettség
meghataroz6 ebben a tekintetben. A felnéttek életében a jaték szerepe és formaja eltér a
gyermekekétél. Az emberi jaték lényege, hogy tlkrozze a valdsdgot és azt valamilyen
modon atalakitsa. A jaték a 3-6 éves gyermek els6dleges tevékenysége, iskolaskorban
szabadidé elfoglaltsagkeént jelenik meg (Maszler,1996).

A jaték onkéntes, szabadon valasztott, kényszer nélkuli tevékenység, amely kellemes
érzelmi allapotot teremt és csokkenti a feszlltséget a gyermekekben. A jaték sorén a
gyermek sajat maga elégiti ki mozgas és aktivitési sziikségleteit, szabadon és sajat Utemében
tevékenykedik. Az ilyen mozgasok oromérzettel jarnak egyitt (Gyarmathy,2005).

Targyakkal valo jaték kozben a gyermek fejleszti az alak, nagysag, szin és sulyérzékelést,
valamint megfigyel6képességét. A jatszO gyermek Kitalal, megvaltoztatja a val6sagot és
ezaltal fejleszti alkotoképességét. lgyekszik észben tartani a jatékszabalyokat, ami a
memoriat fejleszti. Alkalmazkodva a jaték szabalyaihoz, betartva ezeket az akarati
tevékenység is edzddik, kialakul a tiirelem, a kitartds, az 6nuralom. Kialakul a jaték soran a
tisztelet masokkal szemben, a feleldsségtudat, a becsiilet, a batorsag, a helyes magatartas
(Gyarmathy,2005).

A jaték soran a gyermek kognitiv, atlagos és atlag feletti képességeik fejlodnek.
Kiemelten j6 adottsagaik tovabb finomodhatnak, még az esetlegesen gyenge terlletek
felzarkoztatasara is  lehet6ség adodik benne. Vagyis a gyerekek komplex
személyiségkibontakoztatasa, képességfejlesztese, kreativitdsuk aktivizalasa megtorténik
egyszerre, a kozos jaték sordn pedig a szocialis kompetencidik is fejlodhetnek. Drama
jatékok alkalmazésaval pedig képessé valhat realis onismeretre, konfliktuskezelésre,
frusztracio feldolgozasara és a kudarc kevésbé drasztikus megélésére, masik nézépontjanak

atélésére is. Nagyon fontos a pozitiv énkép kialakitdsa, a gyermekek eletkorahoz,
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képességeihez ¢és érdeklddéséhez igazodd szamukra leginkabb fejlesztd jatéktéma és eszkoz
kivalasztasa és elegend6 hely és id6 biztositasa. Szamtalan problémahelyzetet kell teremteni,
ami a sajat élményi tanulas alapja. Nem szarazon elmondani az ismereteket, hanem
cselekedtetni a gyermekeket, minél tobb érzékszerv aktivizalasa altal (Gyarmathy,2005).

A jaték sordn a gyermek mozgésa fejleszti a nagymozgasokat, a manipulaciot, a
térérzékelést és a mozgas biztonsagat, hozzajarulva az exporécidhoz és a testi szlikségletek
Kielégitéséhez (Kormdoci,2002).

Az exploracid a kornyezet iranti kutato, kereso viselkedés, amely targy, jelenség, tOrténes
szemreveételezésében, megismerésében mutatkozik meg.

A manipulécid a targyakkal végzett mozgasokat jelenti. A manipulé&ci6 soran jatéktargyak
fogasan, tapogatasan, nézegetésén tul azokat nyomkodjik, forgatjdk, gytirik, dobjik,
rakosgatjak, ekdzben kézzel végezheté miiveleteket tanulnak meg, amitél ujjaik iigyesednek,
felfedezik a targyak tulajdonsagait, ezaltal tevékenységiket 6romérzés kiséri. Ennek a
velejardja az ,,én csinalom, én idézem el6, én tudom” pozitiv érzelme.(K6rmdoci,2002:19)

Amennyiben az dvodas gyermek biztonsagban érzi magat és nincs korlatozva, nyitotta
valik a felfedezésre, a probalkozasra és a tarsas kapcsolatok épitésére (Kérmoci,2002).

2.1 A jaték, mint személyiségfejleszto eszkoz

A jaték egyik legfontosabb sajatossaga, hogy aktivan hozzajarul a gyermek
személyiségének fejlédéséhez. A nevelés szempontjdbol nemcsak az szamit, hogy a
gyermek mit tesz a jaték soran, hanem az is, hogy a jaték milyen hatassal van ra
(Maszler,1996)

A jaték lehetéséget ad arra, hogy a gyermek alapvetd sziikségletei kielégiiljenek:

- a szeretetet iranti igény kielégitéséhez a neveld meghitt, biztonsagot ad6 légkort teremt.

- a tisztelet, 6nbecsiilés szukségletét az altal lehet timogatni, hogy a gyermek méltosagat
tiszteletben tartjuk.

- az onmegvalositas lehetdségét akkor élheti meg a gyermek, ha szabadon megvaldsithatja
sajat elképzeléseit.

A jaték soran kiilonbozd képességek bontakoznak ki, amelyek mind hozzajarulnak a
személyiség fejlodéséhez:

- A testi képességek fejlodését azok a jatékok segitik, amelyekben mozgasos
tevekenysegekre kertl sor.

- Az értelmi fejlédés akkor torténik, amikor a gyermek érzékel, észlel, figyelme
érdeklédésének megfelelden irdnyul, képzelete aktivizalodik, problémakat old meg,

valamint fejlédik beszéde és szokincse.
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- A szocidlis képességek a tarsakkal valo egyiittjatszas soran fejlédnek
(Maszler,1966).

A gyermek a jatékba mindig sajat el6zetes tapasztalataival, tudasaval és gondolataival 1ép
be, amelyek befolyasoljak reakciodit. Ha korabbi tapasztalatai alapjan tart egy konfliktustol
vagy bizalmatlan, ez befolyasolhatja részvételét a jatékban. A jaték soran azonban nemcsak
élményeket szerez, hanem megtanulja, hogyan feleljen meg az elvarasoknak. Példaul egy
szabalyjatékban nemcsak a gy6zelem 9r9me fontos, hanem az is, hogy a gyermek tisztelettel
viszonyuljon a vesztesekhez (Maszler,1996).

Az Ovodapedagdgus egyik legfontosabb feladata a gyermek személyiségének tudatos
fejlesztése. Ehhez tervszeri munkara van sziikség, amely figyelembe veszi a gyermekek
egyéni jellemzdit. A jatékokat olyan szempontok szerint kell vizsgalni, hogy feltarhato
legyen: az adott jaték mely személyiségteriiletekre gyakorol fejlesztd hatast (Maszler, 1996)

Béarmilyen tipusu jatékrol van sz, az nem kizardlag a személyiség egy oldalat fejleszti.
Egy mozgasos jaték példaul javitja a kézkoordinaciot, segiti a térbeli tajékozodast, fejleszti
a figyelmet és koncentraciét. A felszabadult jaték érzelmi gazdagodast is eredményezhet. A
szabalyjatékok erdsitik a szabalykovetést és a tarsas egytittmiikodést (Maszler,1996).

A jatékban a jaték altal alakulnak a gyermek testi képességei, értelmi er6i, akarati élete,
érzelmi gazdagséaga és az egész személyisége. Az drommel végzett jatékcselekvés soran
fejlodik a gyermek személyisége,és a személyiség fejlodése a jatékcselekvés fejlodését
eredményezi. A gyermek ¢és a jaték kolcson kapcsolatban fejlédik. Tehat a jaték az ember
sajatos teveékenysége, melyben fejlodik a személyiseége. A jaték végigkiséri az ember egész
életét, és az Ovodaskorl gyermek szamara a legalapvetébb tevékenység. A jaték
fesziiltségoldo, oromszerzd, onkéntes és szabadon vélasztott tevékenység, melynek soran az
egyen az atélt kellemes és kellemetlen élmények Ujra alkotasaval hatast gyakorol a
kornyezetére, s kozben fejleszti a jatszo gyermek személyiségét. A kornyezetbdl szerzett
élmények hatéséra az egyen képes kornyezetét alakitani, jatékat mindvégig komolyan fogja
venni és tudja, hogy mi lehetséges a jatékban, és hogy mi lehetséges a valdsagban
(Maszler,1996).

2.2 Kiilonbozé jatékfajtak személyiségfejleszté hatasa.

A jaték kozponti szerepet tolt be az 6vodaskoru gyermekek életében, hiszen a tanulas és
a munka is akkor a leghatékonyabb, ha jatéekos formaban torténik. A kilénféle jatékfajtak
eltéréd modon jarulnak hozza a személyiség kiilonboz6 teriileteinek fejlddéséhez

A jatékfajtak és fejlesztd hatasuk:

1. Gyakorlo jaték
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A gyakorld jaték célja egy — egy mozdulat vagy mozdulatsor ismétlése vagy tobb
mozdulatkombinélasa. Az ismétlések soran a mozdulatok automatizalddnak, a folosleges
mozgasok kikiiszobolddnek. Ezaltal a mozgas kiszamithatobbd, gazdasagosabba,
pontosabba, eredményesebbé valik és nem igényel erdteljesebb figyelemkoncentralast. A
gyakorld jatékok személyiségfejleszté hatasukat tobb terlleten fejtik ki. Ezek a jatékok
fejlesztik a mozgaskoordinaciot, a finommotorikat, valamint az értelmi fejlodést is segitik
az anyagokkal, eszktdzokkel valo ismerkedés altal. Fontos szereplk van a kognitiv
képessegek, a tapasztalatszerzés és a tarsas kapcsolatok kialakuldsanak tamogatasaban
(Balogh,2005).

2. Epit, konstrudlé jaték.

Az épitdjatékok soran a gyermek targyakat helyez egymasra, mely tevékenység fejleszti
a finommotorikat és az érzékelést — észlelést. A konstrualdo jaték magasabb szintii
gondolkodast, mozgaskoordinaciot és képzeletet igényel, hiszen a gyermek alkotd6 mddon
kombinalja az elemeket. Ezek a jatékok a megismerd folyamatok, a logikus gondolkodas és
a kreativitas fejlodését tamogatjak (Balogh,2005).

3. Szerepjatéek

A szerepjaték soran a gyermek kiilonbozd szerepeket vesz fel és ezekhez kapcsolodod
viselkedésformakat jelenit meg. A szimbolikus jatékban gyakori a siirités: egy — egy targy
mas eszkozt helyesttesit, egy mozdulat pedig teljes élménysort jeldl. A szerepjaték erdsiti a
szocialis kapcsolatokat, az empatias készséget, a viselkedéskulturat, valamint a téarsas
egylttmiikodeést. A gyermek viselkedésmintakat sajatit el, mikdzben boviilnek ismeretei az
emberi kapcsolatok vilagarél (Balogh,2005).

4. Barkacsolas és kézimunka

A barkacsolas soran a gyermek kiilonboz6 szerszamokat hasznal, amely fejleszti a
kézligyességét és a mozgaskoordinaciét. Az anyagokkal valé munka kdzben gazdagodnak
az ismeretei, fejlodik a képzelete és gondolkodasa. A kézimunka — példaul papirhajtogatés
—a finommozgasok, a figyelem, az emlékezet és a kreativitas fejlesztésében jatszik szerepet
(Balogh,2005).

5. Babjaték és dramatikus jaték

A Dbabjaték lehetdséget ad az elrejtézés €s a belsd érzelmek kivetitésére. Segit a
fesziiltsegek oldasaban, a traumék feldolgozasaban és a gyerekek sajat megoldasaikat élhetik
meg a jaték soran. A dramatikus jaték meg kifejezébb, kiilondsen a nem verbalis
kommunikacié fejlesztésére alkalmas. Mindkét jatékfajta hozzajarul az erkolcsi, esztétikai

és érzelmi neveléshez és eldsegiti az erkolcsi itéletalkotas fejlodését. (Balogh,2005).
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6. Szabdlyjaték

A szabadlyjatékok fejlesztik a szabalytudatot, az akarater6t és az egyiittmikodési
készséget. A gyermekek megtanulnak alkalmazkodni az elvarasokhoz, fejlodik
felel6sségtudatuk és kozosségi érzeésuk. A mozgasos szabalyjatékok a mozgaskoordinaciot
¢s az Onfegyelmet erdsitik, mig az értelemfejlesztd szabalyjatékok, mint példaul a kirakok,
a gondolkodast, az emlékezetet, a megfigyeldoképességet és a finommotorikat fejlesztik
(Balogh, 2005).

2.3 Az érzelmi fejlodés és a jaték.

A jatékfejlodésének megertéséhez nem elegendd csupan a kognitiv képességek és mas
készségek fejlodését figyelembe venni — legaldbb ennyire fontos az érzelmek &s a jaték
kozotti kapcsolat vizsgalata is. A Kisgyermek alapvetéen érzelmi Iény, akinek minden
benyomas az érzelmein keresztiil szlirddik at. Ez kiilondsen igaz a jatékra, amelyet leginkabb
azok a sajatossagok hataroznak meg, amelyek a jaték mozgasaban jelen vannak, illetve azok,
amelyek éppen a jaték soran fejlédnek, differencidlodnak (Kovéacs- Bakosi,2005).

Az érzelmek kbzponti szerepe az egesz gyermek — kornyezet kapcsolatot meghatarozza
—legyen sz6 emberekroél, targyakrol vagy sajat képességeirdl. Az érzelem mindig valamiféle
viszonyt fejez ki és ez a jaték fejlédésében is kulcsszerepet jatszik. Azért, mert ,,minden
pszichikai torténéshez kapcsolédik valamilyen érzelem és minden érzelemnek van
valamilyen mozgastorvényii velejaroja” (Kovacs-Bakosi, 2005:95).

A kisgyermek gyorsan eligazodik a kiilsé ingerek kozott: a kellemes érzések batoritjak,
aktivitasra 0sztonzik, mig a kellemetlenek visszahlUzddasra, passzivitasra késztetik. A
targyakkal valo jatékos manipulaciok gyakran véltanak ki pozitiv érzelmi reakciokat, ami
serkenti a jaték iranti érdekl6dést. A felnbttek szerepe nemcsak abban all, hogy kivalasztjak
a gyermek szamara megfeleld targyakat, hanem abban is, hogy olyan tapasztalatokat
kozvetitenek, amelyek 4altal a gyermek nyitottabba valik az Ujdonsagokra és U]
tevékenységek felfedezésére. igy el6fordulhat, hogy egy korabban érdektelen targy irant is
megnd a gyermek kivancsisdga. Az 6vodaskorti gyermek természete még rendkiviil
befolyasolhato és erésen kotddik az Gj élményekhez, targyakhoz, jelenségekhez (Kovacs-
Bakosi,2005).

Kiilonosen fontos a jaték fejlédése szempontjabol az érzelem, amelyet a kutatd
manipulacio — vagyis az ismeretszerz6 probalgatas valt ki. Az 6vodas gyermekek mar
nemcsak a targyak kiils¢ jegyeire figyelnek, hanem kivancsivd valnak azok belsd
tulajdonsdgaira és miikodésiikre is. A jaték sordn az 0 targyakkal vald ismerkedés elsd

fazisaban azonnal meg akarjak érteni mukodésiiket. Nem elégszenek meg azok puszta
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hasznalataval, hanem sokkal inkdbb a rejtett titok felfedezése 0sztonzi Oket, ami egyben a
kreativ tevékenységek kiinduldpontja is lehet (Kovacs — Bakosi, 2005).

A gyermek jatékat kuldnlegesse teszi az érzelem és az akarat kapcsolata is. A jaték soran
nem elvarhato a logikai 0sszefliggesek pontos visszaadasa, mivel a jatékvilagot leginkabb
vagyak, kivansagok és érzelmek irdnyitjak. Bar a jatékhoz kapcsolddhatnak célok, ezek
sokkal inkabb érzelmi, semmint logikai alaptak. A kdrnyezet értékei ugyan hatnak a jaték
tartalméra, de a jO — rossz, szabad — tiltott kategoridk mindig a gyermek érzelmi vildgan
keresztiil sziirédnek at (Kovacs-Bakosi, 2005).

2.4 A jaték és a tanulés

Az Ovodaskorban a jaték és a tanulas szoros egységben jelenik meg, leginkadbb
kapcsolatukon keresztiil értheték és jellemezhetok ezek a tevékenységek. A kisgyermek
jatéka olyan szabadon valasztott, 6romteli és vagyteljesitd tevékenység, amelynek célja
magaban a jaték folyamataban rejlik. Ebben az életkorban a jaték az a tevékenységforma,
amely a legétfogbbban képes hatni a gyermek pszichés, motoros és szocialis
személyiségjegyeire. A gyermek a jaték éltal fedezi fel kornyezetét, érti meg a vilag
mitkodését és ismeri fel sajat képességeit és korlatait is (Kovacsné,2009).
bekovetkezo tartds képességek tovabbfejlodését jelenti. Az 6vodaskorban azonban ez csak
akkor értelmezhet6 hitelesen, ha a tanulas minden mozzanata jatékos keretek kozott zajlik
(Kovécsné,2009).

A jaték és a tanulas kozos vonasai:
- segitik a gyermek onallésaganak fejlodését
- lehetdséget teremt aktiv tevékenységekre
- tdmogatja az ismétlés és gyakorlas iranti igényt
- problémahelyzetek megoldasan keresztiul 6rémot nydjt, ezaltal hozzajarul a
személyiség alakulasahoz
A két tevékenyseg kdzos elemei::
utanzas: szerepjatékokban - utanzason alapul6 tanulés soran jelenik meg.
motorikussag: a mozgasos jatékok — a motorikus tanulas soran fejlédik
megfigyelés: megfigyelést fejleszto jaték- megfigyeléses tanuldson keresztiil er6sodik.
szocializacio: tarsas, kornyezeti hatasok a jatékra- szocialis tanulas
gyakorlas: gyakorlojaték — begyakorlasos tanulas

A jatéknak és a tanulasnak vannak eltéré vonasai is:
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- Ajaték kiilondsen a szabad jaték, a gyermek 6ndllo dontése alapjan indul és fejezddik be,
mig a tanulasi helyzeteket gyakran az 6vodapedagogus szandékosan alakitja ki.

- A jaték és a tanulas kapcsolata valtozhat az életkortdl, a jaték tipusatol, struktarajatol,
illetve a tanulas formaitol fiiggden.

- Mindkett6 tevékenység szintere lehet az 6voda, azonban a tanulds esetében megjelenik
egy elkllonitett szervezeti forma is, példaul a pedagogusi kezdeményezés.

- Az Ovodapedagdgus szerepe mindkét tevékenységi soran meghatarozo: a tanulas soran
biztositania kell a jatékos jelleget, mig a jatékban feltételteremtd tevékenysége tdmogatja a
gyermek szabadséagat és onallosagat. (Kovacsné,2009).

A jaték soran megval6sul6 tanulas Gjabb és Ujabb sziikségleteket ébreszt a gyermekben,
melyek kielégitése és kezelése Uj szokasokhoz, szocialis, kognitiv és motorikus képességek
fejlodéséhez vezet. E hatasok Osszessége hatarozza meg a jaték fejlodését és arculatat
(Kovécs — Bakosi, 2005).

Az utanzas az 6vodaskor egyik kulcstényezdje, mind a jatékban, mind a tanulasban.

Utanzas a jatékban:

A gyermek szerepeket préobal ki, ,,mintha” helyzeteket jatszik el, példaul orvoskent,
szakacsként vagy fodraszlént viselkedik (Kovacsne,2009)

Utanzés a tanulasban:

A jatékos utanzas képezi az alapjat a kilonféle készségek elsajatitasanak. Ide sorolhatok az
eszkozkészitéssel és hasznalattal kapcsolatos tevékenységek is, amelyek bar nem klasszikus
értelemben vett jatékok, jatékos jelleget hordoznak (Kovéacsné,2009)

A megfigyelés
A megfigyeléses tanulas ©Onallo tevékenységként, az utanzas elézményeként vagy a
gyakorlati cselekves részeként is megjelenhet. Lehet spontan vagy iranyitott és sokszor
szervesen kapcsolddik a jatékhoz is. A megfigyelés fejlesztése tobb feltételt igényel:
nyugodt kornyezetet, elegendd 1ddt, valamint elérhetd kozelségli targyakat €s eseményeket
(Kovéacsné,2009)

Problémamegoldas

A jaték soran gyakran meriilnek fel problémamegoldést igényld helyzetek. Ezek a
tanuldsi folyamat részeként is értelmezhetdk vagy akar o6ndllo tanulasi formaként is
miikddhetnek. Az dvodapedagogus szerepe itt is fontos lehet, hiszen segithet a megfeleld
problémamegoldasi stratégidk kialakitasaban, ezaltal timogatva a gyermek énalldsaganak,

aktivitasanak és onbizalmanak fejlédését (Kovacsné,2009).
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A gyakorlas
A gyakorlas a jaték és a tanulas k6zO0s metszetében helyezkedik el. Az dvodaskoru
gyermekek gyakran épitik be a jatékaikba élményeiket, tapasztalataikat, érdeklédésiiket. A
jaték lehetéséget nyujt arra, hogy a gyermek kiprobalja és gyakorolja ujonnan kialakuld
szemalyiségvonasait (Kovacsné,2009).
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I1l. KUTATAS
A KREATIVITAST FEJLESZTO JATEKOK HATASAROL
A KISDOBRONYI OVODABAN

A Kkreativitas az emberi gondolkodas és onkifejezés egyik alapvetd képessége, amely mar
kisgyermekkorban elkezd kibontakozni. Az Ovodaskor kiemelt iddszak a kreativitas
fejlesztése szempontjabol, hiszen ebben az életkorban a gyermekek termeészetes
kivancsisaga és fantaziaja révén nyitottak az Uj élményekre és tapasztalatokra. A jaték, mint
a gyermekek alapvetd tevékenysége, kivalo lehetdséget biztosit a kreativ gondolkodas
Osztonzésére ¢és kibontakoztatdsara. A kreativitds fejlesztése kiilonbozd teriileteken
jelentkezik, igy tobbek kozétt a problémamegoldéasban, a kommunikacioban, a térbeli és
vizualis gondolkodasban, valamint a szocidlis készségek terén. A kreativ jatékok lehetdséget
adnak a gyermekeknek arra, hogy képzeletiiket szabadon hasznaljak, Uj megoldasokat
taldljanak ki és sajat Otleteiket 6nalléan vagy csoportosan valdsitsdk meg. Az 6vodai
kreativitasfejlesztés célja nemcsak a gyermekek képzeld erejének és alkotokészségének
Osztonzése, hanem olyan alapvetd szocialis készségek kialakitasa is, mint az egylittmiikddés,
a kommunikacio és az empatia. A kiilonboz6é kreativ jatékok sordn a gyermekek (Uj
perspektivakbol szemlélik a koriilottiik 1€vo vilagot, megtapasztaljak a kozos alkotas dromét
és fejlesztik érzelmi intelligencidjukat is.

A kutatas céljaként az volt kitizve, hogy miként hatnak a kreativitast fejleszt6 jatékok
az Ovodaskoru gyermekek fejlédésére. A kutatds modszere abban allt, hogy, megfigyelés
utjan konstataljuk azt a tényt miszerint a gyerekek jaték kozben

A kutatés folyaman valaszokat kerestiink a hipotézisekre:

Elsé hipotézis: A kreativitast fejleszt6 jatékok fejlesztik a gyermekek kognitiv képességét.
Masodik hipotézis: A kreativitast fejlesztd jatékok pozitivan hatnak a csoporttarsakkal valo
egylittmiikodésre.

Harmadik hipotézis: A kreativitast fejleszt6 jatékok fejlesztik a konfliktus megoldasi
készséget.

Negyedik hipotézis: A kreativitast fejleszté jatékok fejlesztik a problémamegoldo
képességet..

Otodik hipotézis: A kreativitast fejleszé jatékok eldsegitik a gyermekek egyéni, eddig nem
tapasztalt gondolkodasi es 6nkifejezési formainak megjelenéseét.

Hatodik hipotézis: A kreativitast fejlesztd jatékok eredményeképpen tapasztalhato lett

személyiség és viselkedésbeli fejlodés.
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3.1 A Kkutatas a Kisdobronyi Ovoda roma csoportjaban
A Kisdobronyi 6voda bemutatasa

A kutatasomat a Kisdobronyi Ovoda roma csoportjaban végeztem. Az 6voda nyitvatartasi
ideje délig tart.

Az 6voda 2011- ben nyitotta meg kapuit a helyi k6zosség igényeire reagalva. Az els6
évben egy vegyes életkort csoport volt, 15 kisgyermekkel, egy dévodapedagdgus és egy
dajka kozremiikddésével.

A kovetkezd évben, 2012 —ben a gyermeklétszam ndvekedésének kdszonhetéen az dvoda
boviilt: két csoport jott 1étre, egy kicsi €s egy nagy csoport, dsszesen 35 gyerekkel. A
megnovekedett létszdmhoz igazodva két Ovodapedagogus és két dajka biztositotta a
gyermekek fejlesztését és gondozasat. Az intézmény ekkortol kezdve stabilan miikddott tobb
éven keresztil, fontos szerepet toltve be a telepiilés oktatasi — nevelési rendszerében.
Sajnalatos moédon az elmult években ismét valtozés allt be az dvoda életében. 2022 6ta Ujra
egyetlen vegyes csoport miikodik, amelyben kiilonbozd életkorti gyermekek nevelése és
fejlesztése zajlik Az 6voda immar 14 éve miikodik és ez 1d6 alatt jelentds szerepet vallalt a
helyi gyermekek nevelésében, kilonos tekintettel a roma szarmazasu gyermekek

A kutatasom soran ebben a vegyes életkort, rovid idétartamt roma csoportban végeztem.
Jelenleg 10 gyermek jar az 6vodaba, akikrdl egy 6vodapedagogus és egy dajka gondoskodik.

Jelenleg ebben az intézményben dolgozom 6vodapedagogusként, igy lehetdségem nyilt
arra, hogy a kutatdsomat a sajat csoportomban, kozvetlen tapasztalatok alapjan, a
mindennapi évodai életbe dgyazottan végezzem el.

Az adott kutatashoz valo vizsgalat az Ovoda vezetondjének a szobeli engedélyével
tortént.

A vizsgalat soran készitett fotok, a sziilok irasbeli engedélyével felhasznalhatok
(1.sz.melléklet).

A kutatés koncepcioja:

A kutatas soran kvalitativ megfigyeléses modszerrel valosult meg.

A hipotézisek bizonyitadsa érdekében olyan jatékok kerlltek kivalasztasra, amelyek
vegyes ¢letkortt 6vodai csoportban, minden korosztaly szamara megfeleléek voltak. A
jatékok levezetése nem egy idoben tortént, hanem tobb mint egy honapon keresztiil,
kilonb6z6 1d6kozokben lett levezetve.

Minden egyes jaték utan a tevékenységhez a jatékokhoz kapcsoldddan jegyzetek késziltek.
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Fényképes dokumentécio is készllt a gyermekek jaték kozbeni megnyilvanulasairdl
(2.sz.mellékKlet).

A megfigyeléseket egy szempontrendszer szerint végeztem, amely segitséget nydjtott a
gyermekek viselkedéseének és reakciojanak értelmezésében.

A megfigyelés kiterjedt arra, hogy a gyermekek megértették — e a jaték menetét, milyen
gyorsan es milyen szandékkal kapcsolddtak be a tevékenységbe, mutattak — e érdeklédést a
tartalom irant, mennyire maradtak aktivak a jaték vegéig; orommel, onalléan, sajat
gondolataik alapjan jatszottak — e a jatékot, illetve vallaltak — e iranyito szerepet a folyamat
soran.

Ezt kévetéen a megfigyelés alapjan részletes jegyz6konyvek késziiltek, mindegy egyes
gyermekre vonatkozolag .

A jegyz6konyvek alapjan minden gyermekr6l személyre szol6 jellemrajz késziilt.

Az attekinthetdség €s az értelmezés szempontjabol rogzitett kritériumoknak megfeleléen
Osszesito tablazat késziilt, amelyben atlathaté valtak a gyermekek jaték kdzbeni viselkedése
valamint a kreativitasra utald jeleik.(1,2,3,4.sz. tablazatok)

Az eredmények elemzése ezt kdvetden képezte a hipotézisek igazolasanak alapjat.

3.2 A kutatés eredményeinek a feldolgozasa

A kutatas elso 1épéseként a gyermekekkel 6 kiillonbozo kreativitast fejleszto jatékokat
jatszottunk. (3.sz.melléklet). A jatékok lejatszasa egy hdnapon at tartott, alkalmanként, igy
minden jatéktevékenységhez elgendd id6 és elmélytilés tarsulhatott.

Masodik lépésként a jaték kozben megfigyeltem a gyerekek viselkedését, kreativ
megnyilvanulasait az eldre elkészitett szempontrendszernek megfelelden. (4.sz.melléklet) .

Harmadik lépésként a megfigyelés jegyzetei alapjan minden gyerekre kilon
jegyzOkonyvet készitettem, amelyben rogzitettem az ott taldlhatd szempontrendszernek
megfeleld megnyilvanulasait, mind a 10 gyereket. (5,6,7,8,9,10,11,12,13,14.sz.mellékletek)

Negyedik lépésként a kutatas eredményeinek az elemzése érdekében a jegyzOkonyvek
alapjan minden gyerekrdl egy leirdst készitettem, amely Osszesitette a jegyzékonyvben

leirtakat, a gyermek jaték kozbeni fejlddési mutatdira vonatkozolag.

B.E (6 éves 8 honapos kisfit) jellemzése
a jatekok soran vegzett megfigyelések alapjan(4.sz.melléklet)
A kreativitast fejleszté jatékok soran minden esetben megértette a jatek menetét és
azonnal bekapcsolodott a jatékokba. Aktiv részvétele és érdeklédése végig fennmaradt,

orommel vett részt a kiilonbozo tevékenységekben, amelyek soran oOndlldéan, sajat
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gondolatait kdvetve is jatszott, ugyanakkor gyakran egylittmiikodott tarsaival.
Kommunikécidja gazdag volt, megfelelé szohasznalattal és nyelvi kifejezésekkel tamogatta
a jatékszituacidkat, ezaltal jol tudta alatdmasztani a jatékokat. Jatékelgondolasaban uj,
kreativ elemek jelentek meg, példaul a természet abrazolasaban bovitette a témakort
virdgokkal vagy oOsszetett rajzokat készitett, ami az elvont es Osszetett gondolkodas
fejlédésére utal. Tarsas kommunikécioja is fejlodott, mivel figyelembe vette a tobbi gyerek
Otleteit és azokat beépitette sajat jatekaba. A mozgas és viselkedés utanzasaban is
komplexebb mintakat mutatott es a targyakhoz képzeletbeli funkciokat tarsitott, ami a
kreativ gondolkodas erdsodését jelzi. Szocidlis szempontbdl B.E figyelt tarsaira, segitette
ket. Részben vezetd szerepet is vallalt kiilonosen az ,,Epits valami szépet!” jatékban, ahol
kooperativ épitkezés folyt. Konfliktushelyzeteket nem idézett eld, ami azt mutatja, hogy
képes fenntartani a harmonikus egyiittmiikodést. Ez a konfliktuskezelési képességeket és a
csoportmunkat is fejleszti. Fokusza valtozd volt: tobb jatékban koncentrélt az eszk6zokre,
maskor inkabb a tartalomra és a tarsakra figyelt, jelezve, hogy képes komplexen kezelni a
jatékhelyzeteket. A jatékok soran megfigyelhetd volt a kreativitds serkentése, az
Otletgazdagsag ndvekedése, a csapatmunka fejlesztése valamint a kreativ problémamegoldé
képességek erdsodése. A kreativitast fejlesztd jatékok B.E kognitiv képességeit, tarsas
készségeit és problémamegoldd kompetencidit is pozitivan befolydsoltdk, mikdzben
eldsegitették a konfliktusmentes egyiittmiikodést és a személyiség fejlodését a csoporton
beldl.
B.O (5 éves kisfit) jellemzése
a jatékok soran végzett megfigyelések alapjan.(5.sz melléklet)

B.O, 5 éves kisfiu, a kreativitast fejleszt6 jatékok soran jol megértette a jatekok menetét,
kiilondsen a ,,Mi terem az erdében?” , , Allatkerti latogatas” és , Kivansagkor” jatékokban
mutatott aktiv érdeklddést és részvételt. Gondolkodésa egyre absztraktabba valt, képes volt
Osszetettebb kapcsolatok felismerésére €s Uj elemek beépitésére a jatékok soran, ami azt
mutatja, hogy kognitiv képességei fejlédnek. A nyelvi megnyilvanulasai is fejlettek voltak,
igy konnyen alatamasztotta a jatékszituaciokat és képes volt logikusan 6sszekapcsolni az
eldtte hallottakat a sajat gondolataival. Szocialis készségei is fejlodtek a jatékok hatésara,
hiszen figyelt tarsaira, segitett nekik és aktivan részt vett a csoportos tevékenységekben, bar
vezetd szerepet nem vallalt. Ez a tAmogatdi szerep hozzéjarult a csapatmunkéhoz és a kozos
jaték sikeréhez, mikozben a tarsas inspiraciok megjelenése eldsegitette az egyiittmiikdést.
A problémamegold6é képessége is megmutatkozott, amikor kreativ mdédon kombinalt

hétkoznapi targyakat vagy valtoztatott az epitményeken a jaték soran, ami a rugalmassag és
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az alkalmazkodo képesség fejlodését jelzi. Ez a fajta kreativ gondolkodas hozzajarult ahhoz,
hogy a gyermek (j megoldasokat talaljon és fejlessze térbeli gondolkodasat. Ugyanakkor a
konfliktushelyzetek elkeriilése €s az egyiittmiikddés fenntartasa is szembetlind volt, hiszen
nem alakultak ki problémak a jatékok soran. Ez arra utal, hogy a gyermeknél a kreativitast
fejlesztd jatékok tdmogatjak a harmonikus csoportdinamikat €s segitenek a konfliktusok
megeldzésében. A kreativitast fejleszté jatékok komplex moédon jarulnak hozzd B.O
kognitiv, szocidlis és problémamegoldo képességeinek fejlédéséhez, mikdzben eldsegitik a
konfliktusmentes egylittmikodést a csoportban, igy ezek a tevékenységek kiemelkedden
fontosak a gyermek személyiségfejlddése szempontjabol.
B.R (3 éves 8 honapos kislany) jellemzése
a jatékok soran végzett megfigyelések alapjan (6.sz.melléklet)

B.R 3 éves kislany 06, aktivan részt vett a kreativitast fejlesztd jatékokban, megértette a
jatékok menetét és tobbnyire azonnal be is kapcsolodott a jatékokba. Erdekldése a jatékok
tartalma irdnt végig megvolt, bar néhany esetben a jaték végeig aktiv részvétele mar kevésbé
volt jellemz6, kiilonosen az ,Epits valami szépet!” jatékban. Orommel vett részt a
jatékokban, ugyanakkor 6nalld6 gondolatok kovetése és vezetd szerepvallalasa nem volt
megfigyelhetd, mivel inkdbb Kkovetd, figyelé és segité magatartast mutatott a tarsas
helyzetekben. Kommunikacidja megfelel volt, jatékhelyzetekhez ill6. Jatékszandeka és
képessegei kozott tobb helyen is voltak eltérések, ami a 3 éves korosztaly fejlettségi
sajatossagaibol fakadhat. Miiveltségi és problémamegoldo képességei megfeleldek voltak a
kreativitast fejlesztd jatékokban. Jatékelgondolasaban erdteljes érzelmi megnyilvanulasok
voltak megfigyelhetéek, példaul a ,,Ha nap lennék, mindenkit boldogga tennék”
gondolataval, amely az érzelmek kifejezésének és megértésének fejlédésére utal. A
jatékokban figyelte és inspiralta masok otleteit, szivesen ismételte, illetve épitette be azokat
sajat jatékaba, ami tarsas egylittmiikodésre utal. Az allatok és targyak érzelmi megjelenitése
és személyes torténetekhez kapcsolasa tovabb erdsitette empatias és kreativ készségeit.
Konfliktushelyzeteket a jaték sordn nem idézett eld, amely pozitiv tarsas viselkedést mutat.
Fokusza jaték kdzben hol az eszkdzre, hol a tartalomra és a tarsakra iranyult, bar egyes
esetekben mar nem volt teljes a figyelme. A kreativitast fejlesztd jatékok B.R érzelmi, tarsas
¢és kognitiv fejlodését egyarant tdmogatjak, kiilondsen a kozosségi készségek és az érzelmi
intelligencia  terén, mikézben életkori sajatossagaihoz  igazodva fejlédik a
problémaérzékenysége és a figyelme.

H.A (6 éves 5 honapos kislany) jellemzése

a jatékok soran végzett megfigyelések alapjan (7.sz.melléklet)
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H.A kival6an megértette a jatékok menetét, azonnal és aktivan bekapcsolodott minden
jatékban, végig kitartdan jatszott és drommel vett részt a foglalkozésokon. Sajat gondolatai
mentén, énalldan jatszott és kommunikacidja kifinomult, sz6hasznalata, nyelvi kifejezései a
jatékhelyzetekhez tokéletesen alkalmazkodtak. A vezetd szerepvallalds terén nem mutatott
dominanciat, inkabb egyiittmiik6do, figyelmes, segit6kész tars volt. Ez a viselkedés eldsegiti
a kozosségi kapcsolatok harmonikus alakulasat. Jatékszandékanak és képessegeinek
0sszhangja teljes volt, az eszkdzhasznalat magabiztos és megfeleld volt minden jatékban.
H.A jaték kbzben figyelt a tArsakra és a tartalomra, emellett néhany jaték soran az eszkdzokre
is fokuszalt, ami fejlett figyelemkoncentraciorol és feladattudatossagrol tandskodik.
Problémaérzékenysége ¢és miiveltségi szintje teljesen megfelel életkoranak.
Jatékelgondolasdban gyakran jelentek meg 11j elemek, élményszerli gondolkodas jellemezte,
amely soran személyes élményeit, tapasztalatait kototte a jatékhoz. Tobb alkalommal
megfigyelhetd volt a témavaltas képessége, ami a kognitiv rugalmassagot mutatja. A jaték
soran nem alakitott ki konfliktushelyzeteket, amely erés érzelmi és szocialis érettségre utal.
Megfigyelhetd volt a motoros koordinacio fejlddése, a kreativ gondolkodas fejlddése,
valamint a komplexebb, térbeli gondolkodas. H.A fejlett, jol integralt képessegekkel
rendelkezd gyermek, aki a kreativitast fejlesztd jatékok soran mind érzelmi, mind kognitiv
¢és szocialis szinten jelentds elérelépést mutatott. A jatékok tamogatjak tovabbi fejlodését,
kialonosen a komplex gondolkodas és az 6nallo Gtletalkotas terén.

H.V (5 éves 5 honapos kislany) jellemzése
a jatékok soran végzett megfigyelések alapjan (8.sz.melléklet)

H.V 5 éves kislany jol megértette a jatékok meneteit, azonnal bekapcsolodott a jatékokba
és végig aktiv maradt a legtobb jatékban. Kivétel a ,,Mi terem az erddben?” és a
»Varazstargy” jatékokndl volt kissé¢ alacsonyabb aktivitds ¢és érdeklddés. Jaték kozben
Oorommel és atéléssel vett részt, 6nalldé gondolatait kovette. A kommunikacioban foként a
szOhasznalat ¢és nyelvi kifejezések alkalmazasa megfeleld volt, néhany esetben még
fejleszthetd. Figyelt a csoporttarsaira, segitékész volt, de vezet6i szerepet nem vallalt, inkabb
alkalmazkod¢ és egyiittmiikodo jatékos. Konfliktushelyzeteket nem idézett el6 a jaték soran,
ami kiegyensulyozott szocidlis viselkedést jelez. Jatékelgondolasaban Uj elemek inkabb a
targyakhoz kotédtek, példaul a ,Kivansagkor” jatékban inkabb személyes élményhez
kapcsolddo volt a valasza. Szinek tudatos varidldsa is megfigyelhetd volt, ami fejlett vizualis
érzékenységet és kreativ gondolkodast jelez. Jaték kdzben jol tudott koncentralni a tarsakra
és tobbszor az eszkdzokre is. Megfigyelhetd volt az 6nallo Otletalkotéds, a tudatosabb

szinhasznalat, valamint a szerepjaték készségeinek fejlodése. Ez hozzajarul
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gondolkodasanak rugalmassagdhoz, kreativitdshoz, finommotoros készségeihez és
alkalmazkodoképességéhez. H.V egy kreativ , egylittm{ikodé alkalmazkodd gyermek, aki
jol integralja a jatékok szabalyait, fejleszti a szocidlis, kognitiv és motoros képességeit a
jatékokon keresztil.
V.R (5 éves 1 hdnapos kisfil) jellemzése
a jatékok soran végzett megfigyelések alapjan (9.sz.melléklet)

V.R 5 éves kisfil minden jaték menetét megértette és azonnal bekapcsolddott a
kreativitast fejlesztd jatékokba. Mindegyik jatékban végig aktiv volt, ordmmel és atéléssel
vett részt, 6nalloan kovette sajat gondolatait, bar a ,,Mi terem az erdében?” jatékban csak
részben, illetve a ,,Varazstargy” jatékban szintén részben volt 6nallé gondolkodas jellemzé.
Kommunikacidja mindig a jaték helyzetének megfeleld volt, nyelvi kifejezésekkel jol
alatdmasztotta a szituaciokat. Figyelt tarsaira, segitett mas gyerekeknek, de vezetd, iranyitd
szerepet szinte egyaltalan nem vallalt, kivéve az ,Epits valami szépet!” jatékot, ahol
megmutatta vezetéi képességeit. Konfliktushelyzetet nem idézett eld a jatékok soran.
Jatékelgondolasaban megjelentek Uj elemek, példaul tobb tulajdonsagot is felsorolt egyetlen
valasztasnal ( ,,Ha medve lennék, erds €s bator lennék™), ami dsszetettebb gondolkodast és
kreativitast mutat. Képzeletbeli atalakulasok, kreativ rajzok és interaktiv torténetalkotas is
jellemezték a jatékait. Az épitményeket funkciondlisan hozta létre, ezzel fejlesztve
problémamegoldd képességét. Jaték kdzben tartalomra, tarsakra és eszkdzokre egyarant
fokuszalt, bar az eszkozre fokuszalas valtozo volt, jatékfiiggd. A tarsakra vald figyelem
részleges volt. Megfigyelhetd volt az Osszetett indoklasok alkalmazésa, tobbértelmiiseg
kezelése, egyiittmiikodési készség, narrativ gondolkodas fejlodése. Ezek a
személyiségfejlesztd hatasok a kreativitds, kommunikacié és problémamegoldd képesség
er6sodését eredményezték. V.R egy kreativ, jol kommunikalo, 6nallé gondolkodasu
gyermek, aki szocilis és kognitiv képességeit a jatékokon keresztiil hatékonyan fejleszti,
mikozben alkalmanként vezetdi képességeit is megmutatja.

B.A (3 éves 9 honapos kisfil) jellemzése a jatékok soran végzett megfigyelések alapjan

(10.sz.melléklet)

B.A a jatékok menetét tobbségében megértette és gyorsan bekapcsolddott a kreativitast
fejleszt6 jatékokba. Végig aktiv volt, érdeklédést és Gromet mutatott a tartalom irant. Az
0nallé gondolkodas jellemzd volt a gyermekre, bar a ,,Mi terem az erddben?” és a
,» Vardzstargy” jatékokban inkabb ismétlddé mintak és kevésbé onallo otletek jelentek meg.
Kommunikéacidja a jatékhelyzethez igazodott, szokincse és nyelvi megnyilvanulasai

alkalmasak voltak a szituaciok tamogatasara. Figyelmes volt tarsaira, segitett nekik, de
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vezetdi szerepet szinte egyik jatékban sem vallalt, kivéve a ,,Mi lehet a korb61?” jatékban,
ahol aktivabb szerepet mutatott. Konfliktushelyzetet nem okozott a jatékok soran. A
jatekokban megjelentek egyeni, kreativ elemek, példaul képzeletbeli allatfigurak
megjelenitése és targyak kreativ kombindlasa. B.A leginkabb egy ismert hés szerepében
azonosult, ami egyéni stilus kialakuldsat jelzi. Az ismétlddé mintdk jelenléte néhany
jatékban inkabb a reproduktiv megnyilvanuldsra utal, mig més esetekben komplexebb
gondolkodas és kreativ megoldasok is lathatoak voltak. Jaték kdzben egyszerre figyelt a
tartalomra, a tarsakra és az eszktzokre, bar az eszkdzre vald fokuszalas jatékfliggd volt,
néhany jatékban a gyermeknek kevésbé iranyult erre a figyelme. Megfigyelhetd volt az
egyéni kifejezésmod fejlédése, kreativ gondolkodas, valamint a fantazia gazdagodéasa. A
jatékok személyiségfejlesztd hatasai megmutatkoztak az oOnkifejezésben, a kreativ
jatekélményben és az 6romteli alkotasban.

B.A jo képességekkel rendelkezdé gyermek, aki a kreativitast fejleszté jatékok soran mind
érzelmi, mind kognitiv és szocialis szinten jelentOs elérelépést mutatott. A jatékokon
keresztil folyamatosan fejleszti szocidlis és kognitiv  képességeit, mikdzben
személyiségfejlodése is jol nyomon kovethetd.

M.Sz ( 6 éves 4 hdnapos kisfiu) jellemzése
a jatékok soran végzett megfigyelések alapjan(11.sz.melléklet)

M.Sz 6 éves Kisfil a jatékok menetét minden esetben megértette és azonnal
bekapcsolddott a kreativitast fejlesztd jatékokba. Végig aktiv maradt,érdeklddése allandod
volt, drommel, atéléssel vett részt a tevékenységekben. Tobbnyire énall6an, sajat gondolatai
mentén jatszott, csupadn a ,,Vardzstargy” jatékban mutatkozott némi részleges 0nallo
gondolkodas. Figyelt tarsaira, segitokész volt, a jatékok soran vezetd szerepet nem vallalt,
Konfliktushelyzetet nem idézett el6, csupan az ,Epits valami szépet!” jatékban voltak kisebb
feszlltségek. Jatékgondolasaban jelentds Uj elemek jelentek meg: tobb tulajdonsagot sorolt
fel egy — egy valasztasnal, komplexebb gondolkodasra utalva. A rajzokban megjelentek sajat
¢lményei ¢és érdeklddési korei, valamint a fantazia és kreativitas egylittes megnyilvanulasa.
Az allatkerti jatékban nem csak az allatok mozgasat, hanem viselkedésiiket is hitelesen
utdnozta. Jaték kozben elsdsorban a tartalomra és a tarsakra figyelt, az eszkozre valo
fokuszalads csak bizonyos jatékokban volt hangsulyos. A figyelme tobb teriletre
egyenletesen iranyult, ez a komplex jatékélményt tdmogatja. Megfigyelhetd volt a
gondolkodas rugalmassdga ¢és Osszetettsége, az Onismeret fejlédése és az érzelmek
integraldsa a jatékban. Képzeletének szabad dramlésa és kreativ gondolkodasénak erésodése

mellett a mozgaskoordinacio és az absztrakt gondolkodas is fejlodott. A csoportos
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jatékokban a csapatmunka képességei is megjelentek, ami a szocialis fejlédés fontos része.
M.Sz egy érzelmileg és kognitivan fejlett, kreativ és egyiittmiikdddé gyermek, aki a jatékok
soran 6nallé gondolkodasra képes és egyre komplexebb szocialis és kognitiv képességeket
mutat.
M.E ( 6 éves 2 honapos kisfil) jellemzése
a jatékok soran végzett megfigyelések alapjan (12.sz.melléklet)

M.E minden jaték menetét megértette és altalaban azonnal bekapcsolodott a jatékba. A
legtobb esetben végig aktivan vett részt, érdeklodése allando volt és 6rommel, atéléssel
jatszott. Sajat gondolatai mentén tobbszor onalldan jatszott, bar a ,,Varazstargy” és a ,,Mi
terem az erd6ben?” jatékokban kevésbé volt 6nalld. Figyelt tarsaira, segitokész volt, vezetd
szerepet azonban egyik jatékban sem vallalt. Konfliktust nem okozott a jatékok soran.
Segitséget foleg a ,,Kivansagkor” és ,, Allatkerti latogatas™ jatékokban nydjtott, mig mas
helyzetekben inkdbb csak részleges vagy nem Allt szandékéban segiteni.
Kommunikécidjaban a jatékhelyzethez kapcsoldéd6 szdhasznalat csak részlegesen volt
jellemz6é ¢és a nyelvi kifejezések aldtdmasztisaban 1is inkabb csak részleges
megnyilvanulasokat mutatott. Jatékelgondolasaban kevés 0j elem jelent meg. Inkabb
mesebeli, ismert allatokhoz és formakhoz ragaszkodott, sokszor ismételve ugyanazokat a
rajzokat vagy Otleteket. A tartalomra és a tarsakra altalaban fokuszélt a jatékok soran.
Megfigyelhet6 volt az onkifejezés fejlodése és az egyéni stilus kialakulasa, kiilongsen a
képzeletbeli elemek alkalmazasaban. A kreativ gondolkodas is jelen volt a jatékaiban. M.E,
érdeklddé gyermek, aki a szabalyokat jol érti. A jatékok sordn megfigyelhetd
személyiségfejlodés és a kreativitas.

L.A (6 éves 4 honapos kisfit) jellemzése
a jatékok soran végzett megfigyelése alapjan 13.sz.melléklet)

L.A a jatékok menetét minden esetben megértette és gyorsan, aktivan bekapcsolodott a
jatékokba. A legtdbb jatékban végig aktiv volt. A kreativitast fejlesztd jatékok iranti
érdeklddése egyértelmiien megmutatkozott és orommel, atélten vett részt mindenben.
Figyelmes volt tarsaira, rendszeresen segitett masoknak, ugyanakkor vezetdi vagy iranyitd
szerepet nem vallalt a jatékok soran. Konfliktusokat nem generalt, igy jaték kdzben a tarsas
kapcsolatok harmonikusak voltak. Jaték kozben kommunikacidja a jatékhelyzetekhez ill6,
megfeleld szohasznalattal zajlott és nyelvi kifejezésekkel jol tadmogatta a jatszott
szituaciokat. Ez azt mutatja, hogy verbalis készségei fejlettek és képes a helyzethez ill6
megnyilvanulasokra.  Jatékelgondolasdban  megjelentek  (j  elemek,  példaul

részletgazdagabba valt a rajzok tartalma, boviilt az érzelmek megfogalmazasanak képessége.
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A vdlasztasai kozosségi érzéshez kapcsolddtak és jatékai sordn komplexebb
gondolkodasmoédot mutatott. A tartalomra és tarsakra folyamatosan figyelt, mig az
eszkozokre csak a ,,Varazstargy” és az ,Epits valami szépet!” jatékokban koncentralt
erosebben. L.A jatékai sordan egyértelmii személyiségfejlodési jelek mutatkoztak, mint
példaul a kozosségi szemlélet erésddése, az érzelmi intelligencia fejlédése, az empatia
novekedése, valamint a finommotorikus készségek fejlédése. Tarsas készségei és érzelmi
kifejezOképessége is fejlodott és az dtletgazdagsaga is boviilt a jatékok alatt. L.A aktiv, jol
kommunikalé gyermek, aki a kreativitast fejlesztd jatékok kozben harmonikusan miikodik
egylitt tarsaival és erdsodik benne a kozosségi érzés. Kreativitasa fejlodik, kiillondsen a
részletgazdagsag és az érzelmek kifejezése terén. Ezek a kreativitast fejleszté jatékok
tdmogatjak a kognitiv és a problémamegold6 képességét a gyermeknek.

A fejlédés szintjeinek és valtozdsainak érthetdsége érdekében, Osszesitd tabldzatot
készitettem a jegyzOkonyvek alapjan, amelyben szinekkel emeltem ki azokat a

momentumokat amelyek pozitivumként értékelenddk.

A megfigyelések osszesito tabldazata
az értelmi fejlédés vonatkozdsaban
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A tablazatban megfigyelhetd:
A 10 gyerekbdl:

2 gyereknél (B.A és H.V) - megfigyelhetd, hogy az értelmi fejlddés vonatkoztatasaban
pozitivan nyilvanult meg, nem okoztak konfliktus helyzeteket, nem véllaltak iranyito
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szerepet a jatékok kozben . A gyerekek nem tudtak kell6képpen az eszkozre fokuszalni a
jatékok kozben. A jatékok soran kivaloan alkalmaztak a kreativ gondolkodast, nyitottak
voltak az Uj otletekre, aktivan részt vettek és magas szinten hasznaltak képzeletket.

5 gyerek (B.E, HAV.RM.SZ, L.A) - esetében az értelmi fejlédés vonatkoztatasaban
pozitivan nyilvanultak meg. Ok is nagyon kreativ mddon vettek részt a jatékokban, csupan
1-2 alkalommal mutattak kisebb elmaradast. Kissé szétszdrt volt és nem a jatek folyamatéra,
hanem az eszkdzre fokuszalt.

1 gyerek (B.O) - esetében a jaték megkezdesekor nehezen kapcsolodott be, mivel nem
értette meg a jatek menetét, ezért kicsit dvatosabb viselkedesi format mutatott a jatékok
kdzben.

1 gyerek (M.E) — aktivan részt vett a kreativitast fejleszté jatékokban, viszont néhany
esetben visszafogottabb volt. a jatékok soran kommunikéacids nehézségeket tanusitott, mind
amelett, hogy megértette a jaték menetét, aktivban részt vett a folyamatokban.

1 gyerek (B.R) — 6nall6 Otleteket nem vitt bele a jatékba, nem segitett el6 a jaték menetét.
Kommunikaciojaban nem mindig a jaték folyamatanak megfelel6 kifejezéseket hasznalt.
Nem tudott kelldképpen a jaték folyamatéra és az eszkozokre fokuszalni.

Konkluzio:

A gyermekek kreativitast fejleszté jatékok kdzbeni viselkedése alapjan elmondhatd,
hogy gyorsan és magabiztosan igazodtak el a jatékmenetek kozott, a legtébben azonnal,
lelkesedéssel kapcsolodtak be a tevékenységbe. Az érdeklddés, a kivancsisag és a belsd
motivacio mar a kezdeti pillanatokban megmutatkozott, ami a jaték soran végig fenntarthato
aktivitasban nyilvanult meg. A gyermekek érzelmi bevonddasa kifejezetten pozitiv volt —
jatékuk oromteli, atélhetd és élményekkel teli formaban zajlott. Tobben képesek voltak
onallé gondolatmenetet kovetni és sajat Otleteik szerint forméltdk a jatékmenetet,
ugyanakkor az is megfigyelhetd volt, hogy néhanyuk alkalmanként segitségre szorultak. A
vezetdi szerepvallalas kevés gyermeknél jelent meg kifejezetten, azonban a tarsas
érzékenység, az egymasra valo odafigyelés, a tamogatas €s az egyiittmiikodés szinte minden
esetben jelen volt. A kommunikacio természetes és életkornak megfeleld modon illeszkedett
a jatékszituaciokhoz, a nyelvi kifejezOkészség éltalaban jol alkalmazkodott a megformalt
helyzetekhez. A gyermekek jatéktevékenysége és az abban megnyilvanuld képessegek —
legyen sz0 eszkdzhasznalatrol, oOtletek Kkivitelezéserol vagy a kreativ elképzelések
megvaldsitasarol- tobbnyire egyensulyban alltak egymassal. Az aktivitasok tikrozték a
gyermekek fejlettségi szintjét €s legtobben életkoruknak megfeleld problémakezel? attitiidot
mutattak. Fontos megallapitas, hogy a jatékhelyzetekben nem alakultak ki konfliktusok, a
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gyerekek inkabb €épité modon, fantdzidjukat hasznalva formaltak tovabb a k6zos jatékot. A
figyelem fokusza jaték kozben rugalmasan valtakozott, volt, aki az eszkdzre koncentralt,
mas a tartalomra, mig sokan a tarsaik viselkedésére reagaltak érzékenyen.

Mindezek értelmében egyértelmiien kijelenthetd az elemzés értékeibdl, hogy a
kreativitast fejlesztd jatékok:

Elsé hipotézis: beigazolodott. A kreativitast fejleszté jatékok fejlesztik a gyermekek
kognitiv képessegét.
Bizonyitast nyert., mivel a megfigyelések és a szempontok alapjan a gyermekek tobbségénél
kimutathaté volt, hogy a kreativitast fejlesztd jatékok soran aktivizalddtak a kognitiv

képességek kiilonbozo tertiletei.

Masodik hipotézis: szintén bizonyitast senki nem vette at az iranyitd szerepet, mivel A

kreativitast fejlesztd jatékok pozitivan hatnak a csoporttarsakkal vald egylittmiikodésre.

Bizonyitast nyert, mivel senki nem vette magara az irdnyit6 szerepet, hanem inkabb

megfigyelhetd volt a tarsak irdnti figyelem és az egyiittmiikodés.

Harmadik hipotézis: A kreativitast fejleszt jatékok fejlesztik a konfliktus megoldasi

készséget.

Bizonyitast nyert, mert a gyermekek tobbségénél a jaték soran megfigyelhetd volt a tarsakkal

valo egyiittmiikodés, a konfliktushelyzetek megel6zése.

A gyermekek a problémamegoldo készségének osszesitd tablazata

P Megfigyelési B.E B.O B.R H4 Ii8d V.R BA M.5Z ME LA
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A tablazatban megfigyelheto:

2.sz.tablazat

A tablazat azt szemlélteti, hogy milyen problémamegoldo elemek valtak

megfigyelhetdvé a kreativitast fejlesztd jatékok soran.
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A 10 gyerekbdl:

3 gyereknél (H.A, M.E, M.SZ) — megjelent els6 élményen alapuld, Onallo
problémamegoldas. A gyermekeknél a kreativ jatékelemek belsé motivaciobol indultak ki.
Sajat élményeikbdl vagy jatékhelyzetek kihivasaibol kiindulva 1j szituaciokat, szerepeket
vagy megoldasokat hoztak létre.

2 gyereknél (B.R,B.0) — megjelent tarsak otleteihez alkalmazkodd, kozosen épitett
kreativ megoldasok. A gyerekek elsdsorban a csoporton beliili kezdeményezésekre reagaltak
és azokra épitve alakitottak ki sajat megoldasaikat. Ez arra utal, hogy jol miikddnek
masokkal és szocidlis interakcidokon keresztiil fejlodik a problémamegoldd gondolkodasuk.

3 gyereknél (H.V, B.A, VR) - megjelent a kisérletezés, probalgatas, Uj targyhasznalat. A
gyermekek képesek voltak atkeretezni a megszokott jatékszituaciokat, uj funkcidkkal.
Képesek atszervezni a jaték menetét, ha az nem miikodik vagy elakad.

1 gyereknél (B.E) — megjelent a kornyezeti elemekbdl kiinduld, technikai jellegii
problémamegoldas. A gyermeknél a jatékokban a problémamegoldas fizikai akadalyok vagy
jatékszituacios kihivasok lekiizdésében jelent meg.

1 gyereknél (L.A ) — megjelent a részleges, de meginduld problémamegoldas. Onélld
megoldasokat keresett, részletezett megoldas jellemezte. A kreativ gondolkodas
megfigyelhetd volt.

Konkl(zio:

A gyermekek tobbsége valamilyen formaban kreativ problémamegoldast alkalmazott. A
viselkedésmintdk kozott jol elkiilonithetéek: a belsd €élményen alapuld 6ndllé alkotés, a
tarsaktdl inspirdlt kreativitas, az 0] jatékeszk6zOk Kiprébalasa, technikai megoldasok
keresése. Ez azt mutatja, hogy a kreativitast fejleszt6 jatékok kiilonbozo tipusti gondolkodast
aktivaltak a gyerekeknél. Az eredmények alapjan kijelenthetd, hogy a gyermekek jelentds
része képes volt életkoranak megfelelden uj jatékelemeket 1étrehozni.

Az elemzés értékeibdl kijelenthetd, hogy:

Negyedik hipotézis: A kreativitast fejleszté jatékok fejlesztik a problémamegoldd
képességet.

Bebizonyosodott, mert a gyermekek tobbségénél megfigyelhetd volt, hogy a kreativitast
fejlesztd jatékhelyzetek soran életkoruknak megfeleld, 6nalld vagy egylittmiikodésen

alapulé problémamegoldé megoldasokat alkalmaztak.
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A kreativitas megnyilvanuldsainak ésszesito tablazata a jatékok kozben.
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3.sz.tblazat
A tablazatban megfigyelheto:

A tablazatban bemutatasra keril, hogy az egyes gyermekeknél milyen, eddig nem
tapasztalt megnyilvanulasi forméak valtak megfigyelhetdvé a jatékhelyzetek soran. Milyen
ujfajta gondolkodasi modok, kreativ Otletek jelentek meg.

A 10 gyerekbdl:

3 gyereknél (M.SZ, B.O, B.A) a jaték kozben fantaziajukra timaszkodva U szerepeket és
helyzeteket teremtettek peldaul: koncertet adtak, mosolygos 6vonénit rajzoltak, igy naluk az
alkotd, szerepjatékos onkifejezés Uj formai jelentek meg

2 gyerek (B.E, M.E) a jatékban testlikkel is kifejezték elképzeléseiket: az egyik gyerek
repiiloként korbeszallt, a masik gyerek pedig medvéveé valt, igy naluk az 6n azonos,
mozgasos szerepvaltas jelent meg Uj megnyilvanulasi formaként.

2 gyerek (V.R, H.A) dsszetett torténeteket és eszkdzoket talaltak ki a jaték soran, ami a
kreativ problémaérzékenység és a torténetalkotas jelent meg Uj megnyilvanulési formaként.

2 gyerek (B.R, L.A) szimbolikus szerepeken keresztul fejezik ki vagyaikat a jatékban, igy
naluk uj megnyilvanulasi formaként a képzelet és dnkifejezés jelent meg.

1 gyerek (H.V) az érzelmi érzékenységen és empatian alapul6 uj megnyilvanulasi forma
jelent meg a gyermeknél.

Konkluzio:

A megfigyelések alapjan jol lathato, hogy a kiilonbozd kreativitast fejlesztd jatékok soran
a gyermekeknél valtozatos és korabban nem tapasztalt (j megnyilvanulasi formak jelentek
meg, amelyek a kreativ gondolkodas és oOnkifejezés fejlodését tiikrozik. A gyermekek
fantaziajukra tamaszkodva Uj szerepeket, helyzeteket alkottak, testlikkel, mozdulataikkal is
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bekapcsolddtak a jatékba, torténeteket szdttek, szimbolikus szerepekben mutattdk meg

vagyaikat. Mindez arra utal, hogy a jatékok soran teret kaptak a kreativités, a képzelet és a

belsé vilag kifejezésének 01j formai.

Az elemzés értékeibodl kijelenthetd, hogy:

Otodik hipotézis: A kreativitast fejlesztd jatékok, eldsegitik a gyermekek egyéni, eddig nem

tapasztalt gondolkodési és onkifejezési formainak megjelenéset.

Bebizonyosodott, mert minden gyermeknél megjelent valamilyen 0j, korabban nem

tapasztalt megnyilvanulasi forma. Ezek azt mutatjak, hogy a jatékok valoban teret adtak az

egyéni és kreativ fejlodésnek.

A személyiségfejleszto hatas megnyilvanulasainak sszesito tabldzata.

A tablazatban megfigyelhetd:

4.sz7.téblazat

o Megfigyelési B.E B.Q B.R HA HY V.R BA M.SZ ME LA
,E = | Szempontok

2

ER

-

21. | Tapasztalhaté | Nyitottsag | Belsé vilag | Képzeletgaz | Kreativ Az empitia,az | Konfliktusk | Onbizalma | Kommunikac | Asszociacié | Erzékenys
volt-e a és kifejezése. dagsag Otletalkotasés | érzelmi ezelé és érzelmi | ios készség s készség ég és
jatékban onkifejezé | A gyermek | fejlodése. asszociacios felelosségérzet | gondolkoda | felszabadu | fejlédése. fejlodése. érzelmi
személyiségfej | = batran keészség fejlodése. s fejlodése. | ltsaga onkifejezé
leszt6 hatas? megmutatta fejlodése. erosodott. 5 fejlodése]
Haigen, mi mit gondol
volt ez? és mit érez.

A tablazat azt szemlélteti, hogy a gyermekeknél a kiilonb6zo kreativitast fejlesztd

jatékok sordn milyen személyiségfejlodeési hatasok voltak megfigyelhetdek. A jatékok

sorén a gyermekek sajat élményeiket, tapasztalataikat és bels6 motivaciojukat kiilonféle

formakban jelenitették meg. Ezek az élmények kilénosen jol mutatjak, hogy a kreativitast

fejlesztd jatékok milyen hatassal lehetnek az érzelmi, gondolkodasi teriiletek fejlodésére.

3 gyereknél (H.V,V.R,L.A) — érzelmi fejlédés volt megfigyelhetd, mint

személyiségfejlesztd hatas.

3 gyereknél (B.R,H.A,M.E) — asszociacios és képzeleti miikodés fejlodése volt

megfigyelhetd, mint személyiségfejlesztd hatas.

3 gyereknél (B.E,B.O,B.A) — a bels6 vilag batrabb kifejezése, érzelmi megnyilvanulas

fejlodése volt megfigyelhetd, mint személyiségfejlesztd hatas.

1 gyereknél (M.SZ) — a kommunikacios készség fejlodése volt megfigyelhetd, mint

személyiségfejlesztd hatas.

Konkluzié:
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A megfigyelések azt tAmasztjak ala, hogy a kreativitast fejleszt6 jatékok jelents
szerepet jatszanak a gyermek személyiségfejlodésében. A jatékhelyzetek soran a
gyermekek kiilonb6zo egyéni reakcioi €s viselkedésformai alapjan jol kérvonalazodott,
hogy a jaték nem csupan szorakozas, hanem egyben fejleszt6 hatasu is. A kreativ
jatéktevékenységek 6sztonzden hatnak a gyermekek érzelmi, gondolkodasi és szocidlis
képességeire, hozzajarulva egyénisegik gazdagodasahoz és a személyiségik sokoldall
fejlodéséhez.

Az elemzés értékeibol kijelenthetd, hogy:

Hatodik hipotézis: A kreativitast fejlesztd jatékok eredményeképpen tapasztalhaté lett
szemelyiség- és viselkedésbeli fejlodés.

Bebizonyosodott, mert minden gyermeknél megjelent valamilyen pozitiv iranyu
személyiségfejlodés. Tobb gyermeknél erdsodott az onallosag, onkifejezés, kozosségi
érzés — ezek mind olyan viselkedésbeli valtozasok, amelyek bizonyitjak, hogy a jatékok

fejleszt6 hatassal voltak a gyermekek személyiségfejlodésére.
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Osszegzés

A kreativitas az emberi gondolkodas egyik legkilénlegesebb és legértékesebb képessége,
amely lehetdvé teszi, hogy uj, egyedi otleteket fogalmazzunk meg és sajatos modon fejezziik
ki 6nmagunkat. Nem csupan miivészi vagy intellektualis tevékenységekhez kotott, hanem
mindennapi életlink, problémamegoldasunk, tanuldsunk és tarsas kapcsolataink alapjat
képezi. Kuléndsen fontos a kreativitds fejlesztése gyermekkorban, amikor a személyiség
alapjai és gondolkodasi sémai formalddnak. Az dvodaskor ebben a folyamatban
meghatarozo idészak, hiszen ekkor alakul ki az a kivancsisag, szabadsagérzetés jatékossag,
amely a kreativ gondolkodés hatdereje.

Dolgozatom kdzéppontjaban az dvodaskorti gyermekek kreativitasanak fejlodése és
fejlesztése allt, melynek egyik legfontosabb eszkoze a jaték. A dolgozatom soréan
meggydzddtem arrol, hogy a kreativitds mar kisgyermekkorban megjelenik ¢s megfeleld
pedagogiai kornyezetben, valamint fejlesztd jatékokkal jelentdsen erdsithetd. Az ovodai
nevelés kiemelt feladata, hogy tamogassa a gyermekek kreativ gondolkodasanak
kibontakozasat, hiszen nemcsak az onkifejezést és problémamegoldast segiti eld, hanem a
tarsas kapcsolatok és az onallosag fejlodésének is alapjat képezi.

A dolgozatom harom fejezetbdl all dssze:

Az elsO fejezetben részletesen bemutattam a kreativitds fejlodését és fejlesztésének
lehetdségeit az dvodaskorban, kiemelve a kreativ kdrnyezet megteremtésének jelentoségét
¢s az értelmi fejlddés kapcsolatat a kreativ gondolkodassal.

A masodik fejezet a jaték szerepét helyezte fokuszba, mint a kreativitas és a személyiség
fejlesztésének kiemelkedd eszkozét.

A harmadik fejezetben a kutatas keriilt bemutatasra, amely a Kisdobronyi Ovodaban
zajlott, ahol a 3-6 éves korosztaly heterogén Osszetétele lehetGséget adott a kreativitas
kiilonb6z6 szintjeinek és megnyilvanulasainak megfigyelésére. A vizsgalt kreativitast
fejleszté jatékok valtozatos képességekre fokuszaltak — a verbalis és térbeli kreativitastol
kezdve a szocidlis készségekig és a problémamegoldasig, melyek ismételt alkalmazasa soran
a gyermekek Onallosdga és kezdeményezOkészsége jelentésen nétt. Az eredmények azt
mutattak, hogy a jatékok nem csupan szoOrakoztatd tevékenységek, hanem komplex
személyiségfejleszté eszkozok, amelyek tamogatjdk a gondolkodas rugalmassagat, az
érzelmi intelligencia fejlodését és a finommotorikus készségek alakulasat. Kiilonosen
fontosnak bizonyult a tarsas interakcidk és az egytittmiikdési készségek fejlddése, amelyek

a kreativ tevékenységek soran természetesen és jatékosan bontakoztak ki. A kutatds soran
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alkalmazott megfigyelési szempontrendszer lehetdvé tette a kreativitas fejlédésének

részletes kovetését, illetve a jatékok egyéni és csoportos hatasainak 6sszehasonlitasat.

Kutatasom soran valaszt kaptam a dolgozatban megfogalmazott hipotézisekre. Az

eredmények alapjan megerdsitést nyert, hogy:

A kreativitast fejlesztd jatékok fejlesztik a gyermekek kognitiv képességeit.

A kreativitast fejlesztd jatékok pozitivan hatnak a csoporttarsakkal vald
egylittmikdodésre.

A kreativitast fejlesztd jatékok hozzajarulnak a konfliktus megoldasi készségek
fejlesztéséhez is.

A kreativitast fejleszto jatékok eldsegitik a problémamegoldo képességek fejlodését.
A kreativitast fejlesztd jatékok, eldsegitik a gyermekek egyéni, eddig nem tapasztalt
gondolkodasi és onkifejezési formainak megjelenéset.

A kreativitast fejleszté jatékok eredményeképpen tapasztalhato lett személyiség- és

viselkedésbeli fejlodés.

A dolgozat megerdsiti, hogy a kreativitas fejlesztése a jaték keretein beliil alapvetd

jelentéségli az 6vodaskoru gyermekek személyiségfejlédésében.
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Pesrome

KpeatuBHicTh — OqHa 3 HaWyHIKAJBHIMINX 1 HAWI[IHHIMX 3A10HOCTEH JIIOJICHKOTO
MUCJICHHS, sfKa JIO3BOJIAE HaM (HOpPMYJIIOBATH HOBI, OPUTIHAIBHI 17ei Ta BUpakaTn cebe
0co0aMBUM criocoOoM. BoHa He OOMEXyeTbCs JIMIIE XYAOKHBOIO YM IHTENIEKTYalbHOIO
JISUTBHICTIO, @ € OCHOBOIO HAIIIOTO MOBCSAKIEHHOTO KUTTS, pO3B’sI3aHHs IPOOIeM, HABYaHHS
Ta COLIATbHUX CTOCYHKIB. OCOOJIMBO BaXIIMBUM € PO3BUTOK KPEAaTHMBHOCTI B AUTHUHCTBI,
KOJu (OPMYIOTBCS OCHOBH OCOOMCTOCTI Ta CXeMH MHUCIEHHS. J[omKinpbHUN BiK — 1€
BUPILIAJIBHUH €Tan y [bOMY IPOLIeci, aJDKe caMe B 1el Iepio]] pO3BUBAETHCS JONUTINBICTD,
BIJTUYTTs1 CBOOOM i TPANIUBICTB, AKi € PYLIISIMU KPEaTHBHOT'O MHUCJICHHS.

VY neHTpi MO€T IUMIOMHOI POOOTH — PO3BUTOK i CTUMYJIIOBAHHS KPEATWBHOCTI JiTEH
JOLIKUTBHOTO BiKY, OCHOBHHM 3acO00M SIKOTO € rpa. Y Mpoleci HamucaHHS poOoTH s
HepeKoHajacs, 10 KPEaTHUBHICTh MPOSBISETHCS BXKE B PAHHbOMY AMTUHCTBI M 32 yMOBHU
BiJITOBITHOTO TINArOTiYHOTO CEPEIOBUIAa Ta BUKOPHCTAHHS PO3BHBAIBHUX IMOpP MOXKE
3HaYHO TOCHIIIOBATUCS. BaXIMBHM 3aBIaHHSIM JOIIKITHPHOIO BUXOBAaHHS € MiATPHUMKA
PO3KPUTTSI KpPEaTMBHOI'O MHCIIEHHS JUTHHM, OCKUIBKM BOHO CIpUS€ HE JIMIIE
CaMOBHPaXCHHIO i PO3B’sA3aHHIO MpoOieM, a ¥ (opMyBaHHIO COLIaTbHUX 3B A3KIB 1
PO3BUTKY CAMOCTIHHOCTI.

Mos poboTa CKIIaaEThCSI 3 TPHOX PO3JILIIB:

VY nepuioMy po3ziuii s A€TalbHO PO3MIIAHYJIA PO3BUTOK KPEATUBHOCTI Ta MOXKIIUBOCTI il
CTHMYJIFOBaHHS B JOMIKUIBHOMY Billi, MIJKPECTIOI0UN BaXKIJIUBICTh CTBOPEHHS KPEaTUBHOTO
CepeoBHILA 1 3B’ 30K MIXK 1HTEJIEKTYaJIbHUM PO3BUTKOM 1 KPEaTUBHUM MHUCIICHHSIM.

Hpyruii po3ain 3ocepeikeHUu Ha pojl I'pU SK OCHOBHOTO IHCTPYMEHTY PO3BUTKY
KpPEaTUBHOCTI Ta OCOOUCTOCTI.

Y TperboMy pO3IiNI TNPEACTaBIEHO JAOCHIIKEHHS, SKe IMpoBOAWIOCH y Mana
JloGpoHbCcbKOMY AMTAYOMY canky. ['ereporeHHa rpyna JiTeid BikoM 3-6 pOKiB jAajna
MOJKJIMBICTh CIIOCTEpIraTH Pi3HI PiBHI Ta MPOSBU KpeaTUBHOCTI. BukopucranHi irpu 0ymnu
CIpSIMOBaHI Ha PO3BUTOK PI3HOMaHITHUX 3A10HOCTEW — BiA BepOanbHOI W MPOCTOPOBOI
KPEaTUBHOCTI /10 COIliaJIbHUX HABUYOK Ta BMIHHS pO3B’s3yBaTu mpobiemu. baratopasose
3aCTOCYBAaHHS IrOp CHPHUSIO 3POCTaHHIO CAMOCTIMHOCTI MiTed 1 1XHBOI 1HIMIATUBHOCTI.
OTtpumaHi pe3yabTaTH [MOKa3ajy, 10 IFPU — 1€ He TPOCTO PO3Bara, a CKJIaAHUM IHCTPYMEHT
PO3BUTKY OCOOHMCTOCTI, MO MIATPUMYE THYYKICTb MUCIEHHS, PO3BUTOK €MOLIHHOTO
1HTeNneKTy Ta GopmyBaHHs IpiOHOI MOTOpUKHU. OCOOIMBO BaXKJIMBUM BHSIBUBCS PO3BUTOK
colianbHOT B3a€MO/IIT Ta HABUYOK CIIIBIIpalli, KI IPUPOAHO Ta HEBUMYILEHO PO3BUBAIHCS

M Yac KpEeaTHBHOI MIsUTBHOCTI. 3aCTOCOBaHAa CHCTEMa CIIOCTEPEKEHHS i dac
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JOCIIJKEHHST JI03BOJIMJIA JETAaJbHO BIJCTEKHUTH PO3BUTOK KPEATUBHOCTI Ta MOPIBHATH
1HAMBIyanbHI i TPYNOBi e(eKTH irop.
VY xomi AOCHIKEHHS s OTpUMaia BIJIOBIJI Ha TiMOTe3W, cHOpPMYIbOBaHI B POOOTI.
Pesynbratu miaTBep My, MO:
- Irpwm, mo po3BUBaIOTH KPEATUBHICTH, CIPUSAIOTH PO3BUTKY KOTHITUBHHUX 3/110HOCTEH
JUTEHN.
- Irpu, mo po3BUBAIOTH KPEaTUBHICTb, MO3UTHBHO BIUIMBAIOTh Ha CHIBOPALIO 3
OJTHOJIITKAMHU.
- Irpu, mo po3BHBaIOTH KPEATUBHICTH, CIPHUAIOTH PO3BUTKY HABHYOK PO3B’S3aHHS
KOH(ITIKTIB.
- Irpu, mo po3BUBaIOTHh KPEAaTUBHICTh, CHPUSIOTh PO3BUTKY HABHYOK pPO3B’SI3aHHS
po0Jem.
- Irpu n1nst pO3BUTKY KpEATHUBHOCTI CIIPUSIOTH TOSIBU Y JIT€H 1HIUBIAyaIbHUX, paHilIe
HE BUIIPOOYBaHUX (POPM MUCIIEHHS Ta CAMOBUPAKEHHS.
- B pesynbratu irop s PO3BUTKY KPEATHUBHOCTI CIOCTEPIra€ThCsl PO3BUTOK
0COOHMCTOCTI Ta ITOBEIIHKOBI 3MIHU.
PobGora minTBepmKye, M0 PO3BHTOK KPEATHBHOCTI B MEXKax IrpOBOI JISUTBHOCTI Mae

byHaamMeHTanbHE 3HAUYCHHS U (POPMYBaHHS OCOOMCTOCTI iTeH JOMIKUIBHOTO BIKYIO
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MELLEKLETEK

1.sz.melléklet

SZULOI BELEEGYEZO NYILATKOZAT

Hozzdjarulok ahhoz, hogy Bado Orsolyva avodapedagogus elvégezze a szikséges pedagdgiai
vizsgilatokat, megfigyeléseket és az igy kapott credményeket felhasznalja a . Kreativitds
fejlesz16 jatckok hatisa az dvodaskord gyermeke fejlodésére” ¢ szakdalgozata megirdsihoz,

Tovibba engedélyczem, hogy a vizsgalat sordn késziilt fotok, amelyeken a gyermekem is

szerepel felhasznalasra Keriiljenck a dolgozat egves 1éziscinck bizonyitasa esién.
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3.sz.melléklet
A vizsgélat soran alkalmazott kreativitast fejleszto jatékok leirasa:

1. Kivansagkor (3-4 evesek)
Celok:

* Kreativ gondolkodas fejlesztése: A jaték segiti a gyermekeket abban, hogy képzeletliket
szabadon hasznéljak, és Uj otleteket alkossanak.
» Onreflexio és dnkifejezés erdsitése: A gyerekeknek lehetdségiik nyilik sajat érzéseik és
gondolataik megfogalmazasara, ami segiti az 6nismeretet.
» Szokincs ¢és verbalis kifejezOkészség fejlesztése: A kiilonbozd szerepek és helyzetek
megfogalmazéasa U szavakat és kifejezéseket hozhat felszinre.
* Szocialis készségek erdsitése: A csoportos jaték soran fejlodik a kommunikacio, a figyelem
és az egymasra reagalas kepesséege.
* Empatia és érzelmi intelligencia fejlesztése: A gyermekek megismerhetik tarsaik
gondolatait és érzéseit, ami noveli az egymas iranti megértést.

Eszkdzok: Kényelmes iiléhelyek ( parnak, székek), nyugodt biztonsagos kornyezet,
hangulatfokoz6 dekoraciok ( példaul egy ,,varazskor” a padlon)

A jaték menete:

Az dvodapedagogus korbe Ulteti a gyerekeket és bemutatja a jatékot:
»Most egy kiilonleges kivansagkorben vagyunk. Itt barki lehet barmi, csak a képzelet szab
hatart! Keépzeljétek el, ha fak lennétek, milyen fak lennétek és miért? Vagy ha alltok
lehetnétek, melyik allat lennétek és miért?”
A pedagogus példat mondd: ,, Ha fa lennék, talan egy nagy tolgy lennék, mert erds €s sok
madar lakik rajtam”.

A gyermekek egymas utan szdlalnak meg és mindenki elmondhatja sajat kivansagat.
Ha egy gyermek nehezen fejezi ki magat a pedagdogus segithet kérdésekkel:
- Miért pont ezt vélasztottad?
- Mit csinélna az a fa vagy allat ha életre kelne?
Az oOvodapedagdgus Osszegez: ,Nagyon sok kilonleges kivansagot hallottunk!
Eszrevettétek,
hogy egyesek tobbszor is ugyanazt a tulajdonsagot emlitették? Masok pedig Uj dolgokat is
kitalaltak.”

2. Mi lehet a korbol? (3-4 évesek)
Célok:
* Vizualis kreativitas fejlesztése: A gyermekek megtanuljak szimbolikus jelentést adni egy
egyszerl formanak.
* Problémamegoldd gondolkodas eldsegitése: A kor alaku forma tobbféle értelmezése 1
nézdépontokat hoz eld.
» Rajzkészség ¢€s finommotorika fejlesztése: A kreativ rajzolas soran fejlddnek a
kézligyességi készségek.
» Otletgazdagsag eldsegitése: A jaték soran a gyermekek tobbféle lehetéséget keresnek
ugyanarra az alapra.
» Képzelbero fejlesztése: A hétkoznapi formak Gjraértelmezése a kreativitas egyik alapkove.
Eszkozok: Fehér lapra rajzolt nagy kor, szines ceruzak.
Jaték menete:

Elokésziilet: Az 6vodapedagdgus kiosztja a papirokat, amelyeken egy egyszer(i kor lathato.
Magyarazat: ,, Ez a kor lehet barmi, amit csak elképzeltek! Rajzoljatok meg, hogy szerintetek
mi lehet ez a kor!”
Ha egy gyermek elakad az 6vodapedagdgus otletado kérdésekkel segithet: ,, Mit szoktal latni



a jatszotéren ami kor alaku?”

A gyermekek sorban bemutatjak az alkotasaikat és elmondjék, hogy mit rajzoltak!

Egy kovetkezd alkalommal megismételik a jatékot és Osszehasonlithatjdk a korabbi
rajzokkal.

- ,, Legutdbb napot rajzoltal, most pedig egy labdat. Miért valtoztattad meg?”

3. Mi terem az erdében? (4-5 évesek)

Celok:
» Verbalis kreativitas fejlesztése: A jaték soran a gyermekek spontan torténeteket alkotnak,
melyek kreativ gondolkodéasra 6sztonzik 6ket.
* Kozos torténetalkotds képességének fejlesztése: A gyermekek megtanuljdk egymas
gondolatait beépiteni sajat Otleteikbe, ami eldsegiti a kozos alkotdfolyamatokat.
» Szokincs bdvitése: A valtozatos szavak ¢€s kifejezések hasznalata segiti a nyelvi fejlodést.
* Logikai gondolkodas fejlesztése: A torténet fonalanak kdvetése és tovabbgondolasa
struktaralt gondolkodast igenyel.
* Szocialis készségek fejlesztése: A jaték soran a gyerekek megtanuljak tiszteletben tartani
masok dtleteit és aktivan hallgatni egymast.
Eszk6zOk: nyugodt, kényelmes beszélgetd hely (pl: szOnyeg, parnak), papir és ceruza a
pedagdgusnak ( a torténet lejegyzéséhez)

Jaték menete:
A pedagdgus korbe iilteti a gyerekeket €s elmondja a jaték lényegét: ,,Most kdzdsen fogunk
egy torténetet kitalalni. Az erdében sétalunk és mindenki mondhat egy szo6t arrél, hogy mit
lat, hall vagy érez.
Torténetalkotas: Az elsé gyermek kimond egy szot, példaul: ,,falevél”. A kdvetkezo gyermek
hozzaad egy Gjabb szot: ,,falevél-mokus”. A torténet szavanként épil, minden gyermek egy
uj elemet ad hozza.
Miutan minden gyermek hozzéjarult a torténethez, az 6vond felolvassa a kész torténetet. A
gyerekek megbeszélik, hogy milyen érzés volt egyutt alkotni.

4. Allatkerti latogatas. (4-5 évesek)

Celok:
 Testtudat és mozgaskoordinacid fejlesztése: Az allatok utdnzdsa soran a gyerekek
kiilonb6z6 mozdulatokat és testhelyzeteket probalnak ki.
» Szerepjatek és empatia fejlesztése: Az éallatok viselkedésének megfigyelése és utanzasa
segiti a gyermekeket abban, hogy kiilonb6z6 szerepekben helyezkedjenek.
* Nonverbalis kommunikacio fejlesztése: A mozdulatokkal torténd kifejezés erdsiti a
mimikai és gesztikulacios készségeket.
» Csoportos egylittmiikddés: A tobbiek talalgatasa és egylittmiikodése erdsiti a kozosségi
érzést.
* Kreativ gondolkodés: Az allatok viselkedésének Ujra értelmezése kreativ megkozelitést
igenyel.
Eszkozok: tagas tér, ahol a mozgas biztonsagos, plissallatok (opcionalisan az allatok
felismerésének segitségére)

Jatek menete:
Elokésziilet:
Az 6vond elmondja a gyerekeknek, hogy most egy képzeletbeli allatkertbe mennek.
Megbeszélik, hogy milyen is egy allatkert.
A gyerekek feladata, hogy leutdnozzak az allatokat, amiket 6k latnak az allatkertbe, mindezt
hangok kiadasa nélkil. A feladat, hogy az allatok viselkedését és mozgasat mutassa be a



gyerek. Minden gyerek egyesével mutatja be az allatokat. A tobbi gyerek feladata pedig,
hogy
kitalaljak ezt az allatot.
Az 6vond a végén megkérdezi:
- Melyik allatot volt a legnehezebb kitalalni?
- Melyik mozdulat volt a legviccesebb?
A gyerekek beszamolhatnak arrdl, hogyan éreztéek magukat az utanzas soran.

5. Varazstargy (5-6 evesek)

Celok:
* Kreativ gondolkodas és fantazia fejlesztése: A hétkoznapi targyak ujraértelmezése eldsegiti
a kreativ problémamegoldast.
» Asszociacios készség erdsitése: A gyermekek megtanuljak, hogy egy adott targy tobbféle
funkciot is betolthet.
* Verbalis kifejezokészség fejlesztése: A targyhoz kapcsolddo szavak kitalalasa gazdagitja a
szokincset.
* Rugalmas gondolkodas: A gyermekek képesek a megszokottol eltérd perspektivabol
tekinteni a targyakra.
» Onbizalom és eldadokészség erdsitése: A sajat Stletek bemutatasa és megosztasa elésegiti
az onkifejezést.
EszkOzok: Egy ,,varazs zsak”, kiilonboz6 hétkoznapi targyak ( fakanal, kendd, fési, kis
tikaor)

Jaték menete:
Az 6vond bemutatja a ,,varazs zsakot” és elmondja: ,,Ebben a zsakban hétkdznapi targyak
vannak, de ma ezek nem egyszerii targyak lesznek! Mindenki kihiz egyet és kitalalja, hogy
mi lehet belble egy varazsvilagban.”
A gyerekek sorban kihtznak egy targyat a zsakbol.
Elmondja a gyerek, hogy pl: ez egy fakanal, ami lehet egy varazspalca vagy ez egy fésii, ami
lehet egy siini.
A bemutatd utdn a gyerekek kérdezhetnek vagy elmondhatjak sajat Otleteiket. Kozosen
beszélgethetnek arrol, hogyan lehetne még tovabbgondolni a targyak hasznalatét.

6. Epits valami szépet! (5-6 évesek)
Célok:
* Térbeli gondolkodas fejlesztése: A kiilonb6z6 anyagokbol valo épités eldsegiti a vizualis
¢s térbeli képességek fejlodését.
* Kreativitas és alkotoképesség fejlesztése: A szabad épités teret ad az egyeéni oOtletek
megvaldsitasanak.
* Finommotoros készségek fejlesztése: Az aprod épitdelemek manipulalasa erdsiti a
kézligyességet.
* Kooperacio és kommunikacio fejlesztése: Ha csoportosan épitenck, a kozos tervezés és
megvaldsitas szocialis tanulasi helyzetet teremt.
» Onallosag és dontéshozatali készség: A gyermekek maguk dontenek az épitmény
forméajardl és funkcidjaral.
Eszkozok: Epitékockak, parnak, textildarabok, kartondobozok, sz6nyeg vagy épitési teriilet
kijelolése, kreativ kiegészitok (pl. szalagok, kis zasz16k)

Jaték menete:

Elékésziilet: Az 6vond elmondja: ,,Itt van egy csomo anyag €s épitdelem. Ma azt épithettek,
amit csak akartok! Lehet haz, var,hid vagy akar egy egész varos!”



A gyermekek megbeszelik, mit szeretnének épiteni. Egyesek egyéni alkotasokat hoznak
létre,

masok kisebb csoportokban dolgoznak. A gyermekek szabadon épitenek, az 6vond csak
szikség esetén segit.

Kozben reflektal: ,,Latom nagyon stabilra épitetted a falakat! Miért valasztotad ezt a
format?”

A gyerekek bemutatjdk az alkotasukat és elmesélik mire hasznalhat6 az épitmény. A kész
épitményekkel kdzosen jatszanak.
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Szempontok
a gyermekek jaték kdzbeni megfigyeléséhez:
N A megfigyelés szempontjai A gyermekek jaték kozben

3 valé megnyilvanulasai

1 Megértette a jaték menetének a szabalyait A gyermekek tébbsége jol
értelmezte a jaték menetét.

2 Azonnal bekapcsolodott a jaték menetébe Szinte minden gyermek aktivan
bekapcsolddott a jaték menetébe.

3 A jatékban érdeklodést mutatott a tartalom irant Jellemz6 volt az érdeklddés és a
motivacio.

4 A jatékban a jaték végéig aktiv volt A legtdbben végig aktivak
maradtak.

5 Orommel és atéléssel vett részt a jatékban Pozitiv érzelmi bevonddas volt
megfigyelhetd.

6 Onalloan, sajat gondolatait kivetve jatszott Tobb gyermek 6nall6an jatszott,
néhany esetben igényeltek
segitséget.

7 Vezet6, iranyito szerepet vallalt a jaték soran Csak néhany gyermek mutatott
irnyito szerepet.

8 Figyelt a jatékban résztvevo tarsaira Tdobbnyire jelen volt a tarsas
érzékenység.

9 Segitett mas gyerekeknek a jaték sorén Jelen volt az egyiittmi{ikodés a
jatékok soran.

10 A jatékhelyzetnek megfelel$ a szohasznalat jellemezte a A gyermekek tobbsége a

kommunikaciéjat jatékszituaciokhoz ill6 médon
kommunikalt.

11 Nyelvi kifejezésekkel jél tudta alatdmasztani a jatszott szituaciét | A gyermekek nyelvi
kifejez6készsége megfeleld volt.

12 | Ajatékszandék és a képességei kozott nem volt ellentmondas A legtobb gyermek képes volt

(eszkdzhasznalat, alkotni vagyas) megvalésitani a jatékotletét.
13 A miiveltségi szintjének megfelelGek a jatékban vald A gyermekek
megnyilvanulasai képességszintjiiknek megfeleléen
jatszottak.
14 | Koranak megfelelé problémaérzékenységgel rendelkezik Az eszkOzhasznalat irant altalanos

érdeklodés mutatkozott.




15 | Jatékelgondolasaban Uj elemek jelentek meg Tobb gyermek jatékaban is
megfigyelhetd volt 0j elemek
beépitése.

16 Konfliktushelyzetet nem hozott létre a jaték soran T6bbségben kreativan bévitették
a jatékmenetet.

17 Jaték kodzben az eszkozre fokuszal Tobbnyire nyitottak voltak a
gyermekek méasok elképzeléseire
is.

18 | Jaték kdzben a tartalomra fokuszal Rugalmas hozzaallas volt
tobbnyire megfigyelhet6 a
gyermekek korében.

19 Jaték kdzben a tarsakra fokuszal A gyermekek t6bbsége észlelte és
reagalta le a tarsai viselkedését.

20 | A gyermeknek milyen, eddig nem tapasztalt megnyilvanulasi A gyermekeknél Uj viselkedési

forméja volt megfigyelhet6? vagy érzelmi megnyilvanulasok
valtak észrevehetové.

21 Tapasztalhat6 volt-e a jatékban személyiségfejlesztd hatas? Igen, minden gyermeknél

Ha igen, mi volt ez?

tapasztalhat6 volt személyiség

fejlesztd hatas a jatékokban.




Megfigyelési jegyzokonyv

A gyermek értelmi fejlettségének megnyilvanulasairol
kiilonféle kreativitast fejleszto jatékban
vegyes csoportban

A gyermek monogramja: B.E
A gyermek neme: fil
A gyermek életkora(év, hdnap): 6 éves
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A jatékok cime
A megfigyelés szempontjai
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1 Megértette a jaték menetének a szabalyait |igen | igen |igen |igen |igen | igen
2 Azonnal bekapcsolddott a jaték menetébe |igen |igen |igen |igen | igen | igen
3 A jatékban érdeklédést mutatott a tartalom | igen | igen | igen | igen | részb | igen
irant en
4 | Ajatékban a jaték végéig aktiv volt igen | igen |igen |igen |igen | igen
5 Orommel és atéléssel vett részt a jatékban igen igen igen igen igen igen
6 Onalléan, sajat gondolatait kovetve jatszott igen igen részb | igen igen rész
en ben
7 Vezet6, iranyito szerepet vallalt a jaték soran egyalt | egydlt | részb | egyélt | egyélt | igen
alan alan en alan alan
nem nem nem | nem
8 Figyelt a jatékban résztvevo tarsaira igen igen igen igen igen rész
ben
9 Segitett mas gyerekeknek a jaték soran igen igen igen igen igen igen
10 A jatékhelyzetnek megfelel$ a szohasznalat igen igen igen igen igen igen
jellemezte a kommunikaciojat
11 Nyelvi kifejezésekkel jél tudta alatdmasztani a igen igen igen igen igen igen
jatszott szituaciot
12 | Ajatékszandék és a képességei kdzott nem volt egyalt | egyalt | egyalt | egyalt | egyalt | rész
ellentmondas (eszkdzhasznalat, alkotni vagyas) alan alan alan alan alan ben
nem nem | nem |nem | nem
13 A miiveltségi szintjének megfelelek a jatékban igen igen igen igen igen igen
valé megnyilvanulasai
14 | Koranak megfeleld problémaérzékenységgel igen igen igen igen igen igen
rendelkezik
15 | A koranak megfelel6 uj problémamegoldd elemek Kulén | Jelle | Tarsa | Kreat | Képz | Epit
jelentek meg boz6 mz | S iv eletbe | kezé
termés | volt kom | utanz | li S és
zeti ra, muni | &s funkc | koo
eleme | hogy | kacio | ( iok pera
k mind | fejléd | Nemc | hozz4 | cids
tudato | en ése. (| sak adasa | mun
S alkalo | Figye | az (A ka. (
kivala | mmal | It allato | gyere | Inka
sztasd | osszet | mindi | k k bb
val ett ga mozg | nemc | egyi
véaltoz | eleme | méso | &sait, | saka | tt
atos ket k hane | targy | épit
megol | rajzol | dtlete | ma at keze
dasok | t.( ire és | viselk | haszn | tta




at Ha agy edésu | alta tobb
alkalm | rajzol | komb | ketis | fel, i
azott | tegy | inalta | megje | hane | gyer
az napot | a lenite | maj, | ekke
alkota |, sajat | tte) képze | |
S rajzol | valas letbel
soran, |t zat) i
sajat mellé funkc
elképz | felh6t idkat
elési és is
szerint | mada tulajd
bévite | rat is) onitot
tte a t
jaték neki)
témaja
t.
16 Konfliktushelyzetet nem hozott létre a jaték soran egyalt | egydlt | egyalt | egyalt | egyalt | igen
alan alan alan alan alan
nem nem nem | nem nem
17 Jaték kodzben az eszkozre fokuszal egyalt | igen egyalt | egyalt | igen igen
alan alan alan
nem nem | nem
18 Jaték kodzben a tartalomra fokuszal igen egyalt | igen igen igen igen
alan
nem
19 | Jaték kdzben a tarsakra fokuszal igen részb | igen igen igen rész
en ben
20 | A gyermeknek milyen, eddig nem tapasztalt Azt A A Orosz | A Torn
megnyilvanulési formaja volt megfigyelhet6? kivant | korb6 | fakoc | lant fakan | yot
a | kédkat | utano | alat épite
repiin | korm | gomb | zott vardz | ttes
i anyt | aknak | és spalc | azt
tudjon | rajzol | nevez | hango | &nak | mon
és tés teés | san képze | dta
karjait | vezett | koré morg | lteés | ,Ez
széttar | e vele | képze | ott mind | egy
va a It egy enkit | herc
korbe | ,képz | egész vardz | eg
- eletbe | erd6t. solni | haza
korbe | i kezde | ”
futott. | autot” tt
vele
21 | Tapasztalhato volt-e a jatékban Asszo | Képz | Empa | Onbiz | Asszo | Erze
személyiségfejleszté hatds? ciacié | eletga | tia alom | ciacio | Imi
Ha igen, mi volt ez? S zdags | fejloéd | eréso | s onki
készsé | &g ése dése készs | fejez
g fejléd ég és
fejléd | ése fejléd | fejlé
ése ése dése




Megfigyelési jegyzokonyv

A gyermek értelmi fejlettségének megnyilvanulasairol

kiilonféle kreativitast fejleszto jatékban
vegyes csoportban

A gyermek monogramja: B.O
A gyermek neme: fiu
A gyermek életkora(év, honap): 5 éves

6.sz.melléklet

A jatékok cime
A megfigyelés szempontjai -~
£ =
\E S .g N ) é
g %‘) © g o = »n \g <
@ 2 |2 |28 |88 |z |S4
3 S 2L |ED |8 ZY
= = —_— g = = < o D
2 = =5 L8 | > ST
1 Megértette a jaték menetének a szabalyait részb | igen igen igen részb | részb
en en en
2 Azonnal bekapcsolédott a jaték menetébe igen igen igen igen igen igen
3 A jatékban érdekl6dést mutatott a tartalom irdnt | igen igen igen igen igen igen
4 A jatékban a jaték végéig aktiv volt igen igen részben | igen igen igen
5 Orommel és atéléssel vett részt a jatékban igen igen igen igen igen igen
6 Onalléan, sajat gondolatait kovetve jatszott egyalt | igen igen igen igen részb
alan en
nem
7 Vezetd, iranyitd szerepet vallalt a jaték soran egyalt | egyalt | egyaltal | egyalt | egyalt | egyalt
alan alan dnnem | alan alan alan
nem | nem nem | nem | nem
8 Figyelt a jatékban résztvevo tarsaira igen igen igen igen igen részb
en
9 Segitett mas gyerekeknek a jaték soran igen igen részben | igen igen részb
en
10 A jatékhelyzetnek megfelel a szohasznalat igen igen részben | igen igen igen
jellemezte a kommunikaciojat
11 Nyelvi kifejezésekkel jél tudta aldtdmasztani a igen igen igen igen igen igen
jatszott szituaciot
12 | Ajatékszandék és a képességei kozott nem volt | egyalt | egyalt | egyéltal | egyélt | egyélt | egyalt
ellentmondas (eszkdzhasznélat, alkotni vagyas) | alan alan dnnem | alén alan alan
nem | nem nem | nem | nem
13 A miuveltségi szintjének megfeleléek a jatékban | igen igen igen igen igen igen
valé megnyilvanulasai
14 | Koranak megfelel6 problémaérzékenységgel igen részb | igen részb | részb | igen
rendelkezik en en en
15 Jatékelgondolasaban Uj elemek jelentek meg Az Részl | Logiku | Szere | Targy | Epitm
¢élolén | etgaz | s pvalta | ak ény
y dagsa | gondol | sés 0ssze | megv
mellé | g kodas. | komb | kapcs | altozt
termé | novek | (figyelt | inalt | olasa. | atdsa
szeti | edése | az utanz | ( jaték
jelens | . ( elétte as. Toébb | kdzbe
éget | EIbb | 1év6 ( hétkd | n.
is csak | szbra Tobb | znapi
vélas | egy és allat | targy
ztott. | labda | dsszefl | viselk | at
volt,k | ggésbe | edésé | komb
ésébb | tette tis inalt,




Abszt | mar vele a bemu | egy
rakta | egy sajat tatta) | 0]
bb »guru | valasza varaz
gond | 16 t) stargy
olkod | labda létreh
as. ). 0zésa
érdek
ében
16 Konfliktushelyzetet nem hozott létre a jaték egyalt | egydlt | egyaltal | egydlt | egyalt | egyalt
soran alan alan dnnem | alan alan alan
nem | nem nem | nem | nem
17 | Jaték kozben az eszkodzre fokuszal egyalt | igen | egyaltal | egyalt | egyalt | részb
alan annem | alan alan en
nem nem | nem
18 | Jaték kdzben a tartalomra fokuszal igen igen igen igen igen igen
19 | Jaték kdzben a tarsakra fokuszal igen | részb | igen igen | igen | részb
en en
20 A gyermeknek milyen, eddig nem tapasztalt Azt A koér | Egy Elefa | A A
megnyilvanulasi forméaja volt megfigyelhet6? kivan | alakb | ,.énekld | nt kend6 | tarsav
ta ol bokrot” | szere |t al
barcs | tavac | talalt pbe folyo | egydt
ak skat ki, mert | bajt nak t
tudna | rajzol | & és képze | mindi
beszé | t, nagyon | maso | lte, g egy
Igetni | amibe | szeret katis | amin | kis
a n énekeln | allato | at falut
napoc | halac | i. kként | kellet | épitet
skava | skak irdnyi | t tek,
| Uszka totta | kelni | mint
Itak jatékb amibe
an n 6k
lakna
K.
21 | Tapasztalhatd volt-e a jatékban Kreat | Erzel | Komm | Empéa | Erzel | Konfl
személyiségfejleszté hatds? iv mi unikaci | tia mi iktusk
Ha igen, mi volt ez? Otleta | onkif | 6s fejlod | felsza | ezeld
Ikotas | ejezés | készség | ése badul | gond
fejlod | fejlod | fejlodés tsag olkod
ése ése e erfsd | s
dese | fejlod

ese




Megfigyelési jegyzokonyv

A gyermek értelmi fejlettségének megnyilvanulasairol
kiilonféle kreativitast fejleszto jatékban

vegyes csoportban

A gyermek monogramja:B.R
A gyermek neme: Lany
A gyermek életkora(év, honap): 3 éves

7.sz.melléklet

A jatékok cime
A megfigyelés szempontjai ~
£ 2
\E o) .g N ) E
g _E‘D f g - = »n \g o
@ s |2 5185 |57 | 54
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1 Megértette a jaték menetének a szablyait igen igen részb | igen rész | igen
en ben
2 Azonnal bekapcsolddott a jaték menetébe igen igen igen igen igen | igen
3 A jatékban érdekl6dést mutatott a tartalom irant igen igen igen igen igen | részb
en
4 A jatékban a jaték végeéig aktiv volt igen igen igen igen igen | egyalt
alan
nem
5 Orémmel és atéléssel vett részt a jatékban igen igen igen igen rész | részb
ben | en
6 Onallban, sajat gondolatait kdvetve jatszott igen igen részb | részb | rész | részb
en en ben | en
7 Vezet, iranyitd szerepet vallalt a jaték soran egyalt | egyalt | egyalt | egyalt | egy | egyalt
alan alan alan alan altal | alan
nem |nem |nem |nem |é&n nem
nem
8 Figyelt a jatékban résztvevo tarsaira igen igen igen igen igen | igen
9 Segitett més gyerekeknek a jaték soran igen részb | részb | igen rész | részb
en en ben | en
10 | A jatékhelyzetnek megfelel6 a szohasznalat jellemezte | igen igen igen igen rész | részb
a kommunikéciéjat ben | en
11 | Nyelvi kifejezésekkel jol tudta aldtamasztani a jatszott | részb | igen részb | igen rész | részb
szituaciot en en ben | en
12 | Ajatékszandék és a képességei kdzdtt nem volt egyalt | egydlt | részb | egyélt | rész | részb
ellentmondas (eszkdzhasznalat, alkotni vagyas) alan alan en alan ben | en
nem | nem nem
13 | A miiveltségi szintjének megfelel6ek a jatékban vald igen igen igen igen rész | részb
megnyilvanulasai ben | en
14 | Koranak megfeleld problémaérzékenységgel igen igen igen igen rész | részb
rendelkezik ben | en
15 | Jatékelgondolasaban 0j elemek jelentek meg A Tarsa | Szere | Erzel | Tar | Funk
vélas | s plék | mek | gya | ciondl
ztasdt | hatas | megje | megje | k is
érzel | megje | lenité | lenité | sze | épitm
mekk | lenés | se.( se mél | ények
el e. pl: (Az | yes | létreh
indok | (Ha | ,Mak | allato | tért | ozasa
olta.( | egyik | kis k énet
Ha gyere | terem | érzel | ekh
nap ka az meit | ez




lenné | napna | erdéb | is kap
k, k en bemu | csol
mind | mosol | amit | tatta, | asa
enkit | ygés | Misi | nemc
boldo | arcot | moku | saka

gga rajzol | s mozg
tenné | t, Osszet | dsuka

K, akkor | ud t)

mert | §is gyujt

mind | ugyan | eni)”

enki igy

orulni | tette)

szoko

tt,

amik

or sut

a

nap)

Az

érzel

mek

kifeje

zésén

ek

eréso

dése.

16 | Konfliktushelyzetet nem hozott létre a jaték soran egyalt | egyalt | egyalt | egyalt | egy | egyalt
alan alan alan alan altal | alan
nem | nem nem | nem | &n nem

nem

17 | Jaték kdzben az eszkdzre fokuszal részb | igen részb | igen egy | részb
en en altal | en

an
nem

18 | Jaték kdzben a tartalomra fokuszal igen igen igen igen rész | részb

ben | en

19 | Jaték kozben a tarsakra fokuszal igen igen igen igen rész | egyalt

ben | alan
nem

20 | A gyermeknek milyen, eddig nem tapasztalt Mindi | A A A Egy | Sajat

megnyilvanulasi formaja volt megfigyelhet6? g korb6 | faleve | jatékb | kan | kis
napoc | | lek an alat | hazat
ska pizzat | vardz | zsiraf | vara | épitet
szeret | rajzol | sndvé | volt zses | tés
ett t, és nyek | és zkd | megh
volna | mind | és Kinyd | zne | ivtaa
lenni, | enkin | szerin | jtott k barata
hogy | ek te kézze | nev | it
»ejjel | adott | gyég | | ezet | latoga
- egy yitana | szedt | t, téba
nappa | szelet | k. elea | ami
I et. faleve | vel
vilag leket | fén
0S a ysu
legye fakrol | gara
na t
Foldo szér
n” a

SZ0




bab

a
21 | Tapasztalhat6 volt-e a jatékban személyiségfejlesztd Empa | Képz | Kom | Onbiz | Onk | Kreat
hatas? tia eletga | muni | alom | ife] | iv
Ha igen, mi volt ez? fejléd | zdags | kacio | fejléd | ezés | alkota
ése ag fejléd | ése fejl | s
fejlod | ése 6dé | fejlod
ése se ése




Megfigyelési jegyzokonyv

A gyermek értelmi fejlettségének megnyilvanulasairol
kulonfele kreativitast fejlesztd jatékban

vegyes csoportban

A gyermek monogramja: H.A
A gyermek neme: Lany
A gyermek életkora(év, hdnap): 6 éves

8.sz.melléklet

A jatékok cime

A megfigyelés szempontjai ~
£ 2
S S < N > | E
g Aé’ S g o E »n \g )
? g | € |8 g £518 | o
2 - =28 |28 |3 |5¢
X = S5 | <<s | > |w
1 Megértette a jaték menetének a szabalyait igen igen igen igen igen | igen
2 Azonnal bekapcsolddott a jaték menetébe igen igen igen igen igen | igen
3 A jatékban érdeklédést mutatott a tartalom irant igen igen igen igen igen | igen
4 A jatékban a jaték végeéig aktiv volt igen igen igen igen igen | igen
5 Orémmel és atéléssel vett részt a jatékban igen igen igen igen igen | igen
6 Onall6an, sajat gondolatait kovetve jatszott igen igen igen igen igen | igen
7 Vezetd, iranyito szerepet vallalt a jaték soran egyalt | egyalt | részb | részb | egy | egyalt
alan alan en en altal | alan
nem nem an nem
nem
8 Figyelt a jatékban résztvevo tarsaira igen igen igen igen igen | igen
9 Segitett mas gyerekeknek a jaték soran igen igen igen igen igen | igen
10 | A jatékhelyzetnek megfelel6 a szohasznalat jellemezte | igen igen igen igen igen | igen
a kommunikécibjat
11 | Nyelvi kifejezésekkel jol tudta alatdmasztani a jatszott | igen igen igen igen igen | igen
szituaciot
12 | Ajatékszandék és a képességei kdzdtt nem volt egyalt | egyalt | egyalt | egyélt | egy | egyélt
ellentmondas (eszkdzhaszndlat, alkotni vagyas) alan alan alan alan altal | aldn
nem | nem nem nem | an nem
nem
13 | A miveltségi szintjének megfeleldek a jatékban valo igen igen igen igen igen | igen
megnyilvanulasai
14 | Koranak megfeleld problémaérzékenységgel igen igen igen igen igen | részb
rendelkezik en
15 | Jatékelgondolasaban Uj elemek jelentek meg A Téma | A Mozg | Kép | Targy
vélas | valtas | szdbe | askoo | zele | ak
zait . li rdinad | thel | komb
altala | (Els6 | kifeje | cio i inalas
ban alkalo | z6kés | fejléd | fun | a.
szem | mmal | zség | ése.( | kciod
élyes | napot | és Elébb | k
élmén | rajzol | mond | csak | hoz
nyel t, atszer | egysz | zéa
kotott | maso | keszt | erii das
e dik és mozd | a
Ossze. | alkalo | képes | ulato
(Ha | mmal | sége | Kat,
kutya | mar gazda | majd
lenné | labdat | godot | kés6b
k ) t.( b
jatsza Proba | dsszet




nék a It ettebb
gyere mind | mozg
kekke en asfor
I, alkalo | méakat
mert mmal | is
azén mond | bemu
kutya atos tatott)
mis vélas

soksz zokat

or adni)

jatszi

k

velem

)

Elmé

nysze

rl

gond

olkod

as.

16 | Konfliktushelyzetet nem hozott létre a jaték soran egyéalt | egyalt | egyalt | egyélt | egy | egyélt
alan alan alan alan altal | alan
nem |nem |nem |nem |é&n nem

nem

17 | Jaték kozben az eszkozre fokuszal egyalt | egyalt | egyalt | részb | igen | igen
alan alan alan en
nem | nem | nem

18 | Jaték kozben a tartalomra fokuszél igen igen igen igen igen | igen

19 | Jaték kozben a tarsakra fokuszal igen igen igen igen igen | igen

20 | A gyermeknek milyen, eddig nem tapasztalt Azt A Azt Tigris | A Egy

megnyilvanulasi forméja volt megfigyelhet6? kivan | korbé | mond | ként | fésii | maga
ta | ta mozg | t, S
hogy | labda | csokif | ottés | sin | torny
legye | lettés | a elbljt | disz | ot
negy | mindi | terem |, non | épitet
sajat | g az hogy | ak tés
hintdj | rajzol | erd6éb | vadas | kép | azt
aa t enés | zhass | zelt | mond
felhé | mellé | eljats | on eel, | ta, ott
k egy zotta, mer | lakik
kdzot | masik | hogy t egy
t jatéko | szed olya | tlindé
t, beldle n r.
hogy |a tusk
ne tobbi éi
legye | gyere van
n knek nak
egyed a
ula stini
labda nek
is.
21 | Tapasztalhato volt-e a jatékban személyiségfejlesztd Onkif | Képz | Szoki | Onbiz | Ass | Konfl
hatas? ejezés | eletga | ncs alom | zoci | iktusk
Ha igen, mi volt ez? fejléd | zdags | fejléd | fejléd | &ci6 | ezeld
ése ag ése ése s gond
fejlod kés | olkod
ése zsé | &s
g fejléd
fejl | ése




6dé
se




Megfigyelési jegyzokonyv
A gyermek értelmi fejlettségének megnyilvanulasairol
kiilonféle kreativitast fejleszto jatékban

vegyes csoportban

A gyermek monogramja: H.V
A gyermek neme: Lany
A gyermek életkora(év, hdnap): 5 éves

9.sz.melléklet

A jatékok cime
A megfigyelés szempontjai -~
£ <
B S 2 N > =
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1 Megértette a jaték menetének a szabdlyait igen | igen igen igen | rész | igen
ben
2 Azonnal bekapcsolddott a jaték menetébe igen | igen igen igen | igen | igen
3 A jatékban érdeklédést mutatott a tartalom irant igen | igen igen igen | rész | igen
ben
4 A jatékban a jaték végéig aktiv volt igen | igen részb | igen | rész | igen
en ben
5 Orommel és atéléssel vett részt a jatékban igen | igen igen igen | rész | igen
ben
6 Onalldan, sajat gondolatait kovetve jatszott igen | igen részb | igen | egy | igen
en altal
an
nem
7 Vezetd, iranyito szerepet vallalt a jaték sordn egy | egyélt | egyédlt | egy | egy | egy
altal | alan alan altal | altal | altal
an nem nem | an an an
nem nem | nem | nem
8 Figyelt a jatékban résztvevo tarsaira igen | igen igen igen | igen | igen
9 Segitett mas gyerekeknek a jaték soran igen | igen részb | igen | rész | igen
en ben
10 | A jatékhelyzetnek megfelel a szohasznalat jellemezte a rész | igen igen igen | rész | igen
kommunikaciojat ben ben
11 | Nyelvi kifejezésekkel jol tudta alatdmasztani a jatszott rész | igen igen igen | rész | igen
szituaciot ben ben
12 | Ajatékszandék és a képességei kdzott nem volt egy | egyélt | egyélt | egy | rész | egy
ellentmondas (eszkdzhasznélat, alkotni vagyas) altal | alan alan altal | ben | &ltal
an nem nem an an
nem nem nem
13 | A miveltségi szintjének megfeleldek a jatékban vald igen | igen igen igen | igen | igen
megnyilvanulasai
14 | Koranak megfelel6 problémaérzékenységgel rendelkezik | igen | igen igen igen | rész | igen
ben
15 | Jatékelgondolasaban Uj elemek jelentek meg Ne | Szine | A Sze | Sze | Epit
m k gyere | rep | repj | mén
egy | varial | knél | valt | aték |y
allat | asa. ( | nem | &s ba | valt
ot Mind | jelent | és val6 | oza
véla | en ek ko atal | sa
szto | alkalo | meg mbi | akul | jaté
tt, mmal | Uj nalt | as k
han | més- | eleme | utdn




em | mas K, zas koz
inka | szint | mivel | ( ben
bba | haszn | 6 Tob
targ | alta mindi | b
yak | napoc | g allat
at. ( | ska csak | vise
Ha | megr | ugyan | lked
lehe | ajzola | azta | ését
tnék | sahoz | valas | is
vala | ) zt meg
mi, adta. | jele
akk nite
or tte)
hint

a

lenn

ék,

mer

t

nag

yon

szer

etek

hint

azni

)

16 | Konfliktushelyzetet nem hozott létre a jaték soran egy | egyalt | egyalt | egy | egy | egy
altal | alan alan altal | altal | altal
an nem nem an an an
nem nem | nem | nem

17 | Jaték kdzben az eszkdzre fokuszal egy | igen igen igen | rész | igen
altal ben
an
nem

18 | Jaték kozben a tartalomra fokuszal igen | igen igen igen | igen | igen

19 | Jaték kozben a tarsakra fokuszal igen | igen igen igen | igen | igen

20 | A gyermeknek milyen, eddig nem tapasztalt Azt | A Egy Pin | A Kut

megnyilvanulasi formaja volt megfigyelhet6? mo | korb6 | vardz | gvi | ken | yah
ndta | | slatos | nt dé zat
, thnyé | virdg | utdn | szer | épit
hog | rt ot ozot | inte | ett,
y& | rajzol | képze | tés | egy | mer
egy |t It az csts | lath |t
csill | amin | erdéb | zkal | atatl | ,Ez
ag, |sitem |eami [ta |an egy
ami | ények | vilagi | fold | kép | haz
az volta |t on. |eny. | a
ége | k éjsza kut
n ka yam
rag nak,
yog mer
t
néh
a
elbd
jik,
ha

dor




0g

az
ég”.
21 | Tapasztalhato volt-e a jatékban személyiségfejlesztd Kon | Asszo | Nem | Em | Erz | Ko
hatas? flikt | ciécid pati | elm | mm
Ha igen, mi volt ez? usk | s a i uni
ezel | készs fejl | fele | kaci
) ég 8dé | 16ss | 6s
gon | fejléd se égér | kés
dol | ése zet | zsé
kod fejl | g
as 6dé | fejl
fejl se 6dé
6dé se

S€




10.sz.melleklet
Megfigyelési jegyzokonyv
A gyermek értelmi fejlettségének megnyilvanulasairol
kulonfele kreativitast fejlesztd jatékban
vegyes csoportban

A gyermek monogramja: V.R

A gyermek neme: Fil

A gyermek életkora(év, hdnap): 5 éves

A jatékok cime
A megfigyelés szempontjai ~
£ 2
S S < N > 'E
g %7 © ; [y = »n \g ]
@ ¢ |5 |28 |2 |35 S
g |2 |25 |E5|8 |£3
g |5 |55 |2 |S |4
1 Megértette a jaték menetének a szabalyait igen | igen | igen igen igen igen
2 Azonnal bekapcsolddott a jaték menetébe igen | igen | igen igen igen igen
3 A jatékban érdeklédést mutatott a tartalom irant igen | igen | igen igen igen igen
4 A jatékban a jaték végeéig aktiv volt igen | igen | igen igen igen igen
5 Orémmel és atéléssel vett részt a jatékban igen | igen | igen igen igen igen
6 Onallban, sajat gondolatait kévetve jatszott igen | igen | részb | igen részb | igen
en en
7 Vezetd, iranyitd szerepet véllalt a jaték soran egy | egy | egyalt | egyalt | egyélt | igen
altal | altal | alan alan alan
an an nem nem nem
nem | nem
8 Figyelt a jatékban résztvevo tarsaira igen | igen | igen igen igen igen
9 Segitett mas gyerekeknek a jaték soran igen | rész | igen igen részb | igen
ben en

10 | A jatékhelyzetnek megfelel6 a szohasznalat jellemezte a | igen | igen | igen igen igen igen
kommunikaciojat

11 | Nyelvi kifejezésekkel jol tudta alatdmasztani a jatszott igen | igen | igen igen igen igen
szituaciot
12 | Ajatékszandék és a képességei kdzott nem volt egy | egy | egyalt | egyélt | egyélt | egy
ellentmondas (eszkdzhasznalat, alkotni vagyas) altal | altal | alan alan alan altal
an an nem nem nem an
nem | nem nem
13 | A miveltségi szintjének megfeleléek a jatékban valo igen | igen | igen igen igen igen
megnyilvanulasai
14 | Koranak megfeleld problémaérzékenységgel igen | igen | igen igen részb | igen
rendelkezik en
15 | Jatékelgondolasaban Uj elemek jelentek meg Téb | Kép | Tarsa | Mozg | Intera | Fun
b zele | s &skoo | ktiv kcio
tula | thel | kom rdind | tortén | nali
jdo | i muni | cio etalko | s
nsd | &tal | kécio | fejléd | tas épit
got | akul ése. ( mén
is as. ( Alkal yek
fels | A mank létr
orol | gye ént eho
t rek Osszet zasa
egy | min ettebb
etle | den mozg
n alka asfor
vala | lom makat

sztd | mal mutat




snal | mas ott
(Ha | rajz be)
med | ot
ve kés
lehe | zitet
tnék | t,
, ami
erés | a
és krea
bato | tiv
r gon
lenn | dol
ék) | kod
as
fejl
Oss | 6dé
zete | sét
tteb | jelzi
b )
gon
dol
kod
as
16 | Konfliktushelyzetet nem hozott létre a jaték soran egy | egy | egyalt | egyélt | egyélt | rész
altal | &ltal | aldn alan alan ben
an an nem nem nem
nem | nem
17 | Jaték kdzben az eszkdzre fokuszal egy | igen | egyalt | egyalt | igen igen
altal alan alan
an nem nem
nem
18 | Jaték kdzben a tartalomra fokuszal igen | igen | igen igen igen igen
19 | Jaték kdzben a tarsakra fokuszal igen | igen | igen igen részb | rész
en ben
20 | A gyermeknek milyen, eddig nem tapasztalt Kiv | A Azt Tigris | A A
megnyilvanulasi formaja volt megfigyelhets? anta | kor | mond | ként | fakan | vér
, b6l |taaz | masz | albdl | ba
hog | egy | erdéb | ottés | mikro | ami
y auto | en kdzbe | font t
tudj | kere | csilla | n képze | épit
on ket | ggyu | morg | Itel ett
vard | rajz | mélcs | ott. és egy
zsol | olt | terem éneke | sark
ni és It any
és utan vele lako
szin | ozta tt és
es hog min
csill |y dig
ago | foro cse
kat | g ndb
szor en
ni kell
ett
lenn
i,
neh
ogy
felé

bres
szé




ka

gye
reke
K.
21 | Tapasztalhat6 volt-¢ a jatékban személyiségfejlesztd Ass | Pro | Kom | Erzel | Abszt | Kre
hatés? zoci | blé | muni | mi rakt ativ
Ha igen, mi volt ez? 4cié | ma | kacio | felsza | gond | alko
S meg | s badul | olkod | toké
kés | old | készs | tsag as szsé
zs6 | 0 ég fejléd | fejles | g
g kép | fejlod | ése ztése | fejl
fejl | essé | ése 6dé
6dé | g se
se fejl
6dé

S€




Megfigyelési jegyzokonyv
A gyermek értelmi fejlettségének megnyilvanulasairol

kiilonféle kreativitast fejleszto jatékban

vegyes csoportban

A gyermek monogramja: B.A
A gyermek neme: Fil
A gyermek életkora(év, hdnap): 3 éves

11.sz.melléklet

A jatékok cime
A megfigyelés szempontjai -~
Q
£ )
S S E N > =
g é f ; o £ »n \g C—Es
? 15 |§ g 25|58 > 3
> | = -S| 29| & S8
2 = =25 |« | > NI
1 Megértette a jaték menetének a szabalyait igen | igen részb | igen részb | igen
en en
2 | Azonnal bekapcsolodott a jaték menetébe igen | igen igen igen igen igen
3 | Ajatékban érdekl6dést mutatott a tartalom irant igen | igen igen igen részb | igen
en
4 | Ajatékban a jaték végéig aktiv volt igen | igen igen igen igen igen
5 | Orommel és atéléssel vett részt a jatékban igen | igen igen igen részb | igen
en
6 | Onalldan, sajat gondolatait kdvetve jatszott igen | igen részb | igen részb | igen
en en
7 | Vezetd, iranyit6 szerepet vallalt a jaték soran egy | igen | egyalt | egyalt | egyélt | egyélt
altal alan alan alan alan
an nem | nem | nem | nem
nem
8 | Figyelt a jatékban résztvevo tarsaira igen | igen igen igen igen igen
9 | Segitett mas gyerekeknek a jaték soran rész | igen igen igen részb | igen
ben en
10 | A jatékhelyzetnek megfelel6 a szohasznalat igen | igen igen igen részb | igen
jellemezte a kommunikaciojat en
11 | Nyelvi kifejezésekkel jél tudta alatamasztani a igen | igen igen igen részb | igen
jatszott szituaciot en
12 | A jatékszandék és a képességei kdzott nem volt egy | egyalt | egyalt | egyalt | egyalt | egyalt
ellentmondas (eszkdzhasznalat, alkotni vagyas) altal | alan alan alan alan alan
an nem | nem | nem | nem | nem
nem
13 | A miveltségi szintjének megfeleldek a jatékban valo | igen | igen igen igen részb | ugen
megnyilvanulasai en
14 | Koranak megfeleld problémaérzékenységgel igen | igen igen igen részb | igen
rendelkezik en
15 | Jétékelgondolaséban Uj elemek jelentek meg 0 Nala | Ebbe | Képz | Képz | Targy
legi | nem na eletbe | eletbe | ak
nka | jelent | jatékb | i li komb
bb | ek an allatfi | funkc | indlés
egy | meg | sem gurak | i6k a
ism | (j jelent | megje | hozza
ert | eleme | ek lenité | adasa
hds | K, meg se. (
szer | mivel | (j Fanta
epé | mind | eleme | ziadd
be en K, S
kép | alkalo | mivel | allato




zelt | mmal | mindi | katis
e ugyan | g megje
mag | azta | ugyan | lenite
at. ( | rajzot | azta | tt)
Ha | rajzol | valas

lehe |tale. | zt

tnék adta

én

pok

emb

er

lenn

ék,

miv

el

eza

ked

ven

c

hés

om)

16 | Konfliktushelyzetet nem hozott létre a jaték soran egy | egyalt | egyélt | egydlt | egyalt | egyalt
altal | alan alan alan alan alan
an nem nem nem | nem nem
nem

17 | Jatek kozben az eszkdzre fokuszal egy | igen igen egyélt | igen igen
altal alan
an nem
nem

18 | Jaték kozben a tartalomra fokuszal igen | igen igen igen igen igen

19 | Jaték kozben a tarsakra fokuszal igen | igen igen igen igen igen

20 | A gyermeknek milyen, eddig nem tapasztalt Azt | Altala | Egy Moku | A Egy

megnyilvanulasi forméja volt megfigyelhet6? kiva | ban olyan | st kend6 | hidat
nta, | egy fat utdno |t épitet
hog | mosol | talalt | zott vardz | t,
y ygoés | ki, és ssalké | amin
tudj | arcot | amely | Ugy nt at
on rajzol | beszé | csindl | haszn | lehete
rep |ta Ini t, alta, tt
Ulni | korbé | tud minth | ami sétaln
min | I, afara | megv |i
t mert masz | éda
eqgy | ,Az na hideg
mad | 6véné t61
ar niis
mindi
g
mosol
yog”
21 | Tapasztalhatd volt-e a jatékban személyiségfejleszté | Ass | Erzel | Nem | Kreat | Fantd | Asszo
hatas? zoci | mi iv zia ciacio
Ha igen, mi volt ez? acio | onkif Otleta | fejlod | s
S ejezés Ikotads | ése készs
kés | fejlod fejlod ég
zsé | ése ése fejléd
g ése
fejl
6dé

Se




Megfigyelési jegyzokonyv
A gyermek értelmi fejlettségének megnyilvanulasairol
kulonfele kreativitast fejleszto jatékban

vegyes csoportban

A gyermek monogramja: M.Sz
A gyermek neme: fil
A gyermek életkora(év, hdnap): 6 éves

12.sz.melléklet

A jatékok cime
A megfigyelés szempontjai ~
£ 2
g %7 © i o = »n = S
3 3 |3 |ES|&88 % |
g |2 |28 |85 |8 |28
2 = =3 | =8 < 'S @
v = S5 |<s | > |
1 Megértette a jaték menetének a szabalyait igen | igen | igen igen igen | igen
2 Azonnal bekapcsolddott a jaték menetébe igen | igen | igen igen igen | igen
3 A jatékban érdeklédést mutatott a tartalom irant igen | igen | igen igen igen | igen
4 A jatékban a jaték végeéig aktiv volt igen | igen | igen igen igen | igen
5 Orémmel és atéléssel vett részt a jatékban igen | igen | igen igen igen | igen
6 Onallban, sajat gondolatait kévetve jatszott igen | igen | igen igen rész | igen
ben
7 Vezetd, iranyitd szerepet vallalt a jaték sordn egy | egy | egyalt | egyalt | rész | egyalt
altal | altal | alan alan ben | alan
an an nem nem nem
nem | nem
8 Figyelt a jatékban résztvevo tarsaira igen | igen | igen igen igen | igen
9 Segitett mas gyerekeknek a jaték soran igen | igen | igen igen igen | igen
10 | A jatékhelyzetnek megfelel6 a szohasznalat jellemezte a | igen | igen | igen igen igen | igen
kommunikaciojat
11 | Nyelvi kifejezésekkel jol tudta alatdmasztani a jatszott igen | igen | igen igen igen | igen
szituaciot
12 | Ajatékszandék és a képességei kdzdtt nem volt egy | egy | egyalt | egyalt | egy | egyélt
ellentmondas (eszkdzhaszndlat, alkotni vagyas) altal | &ltal | alan alan altal | alan
an an nem nem an nem
nem | nem nem
13 | A miveltségi szintjének megfeleléek a jatékban valo igen | igen | igen igen igen | igen
megnyilvanulasai
14 | Koranak megfeleld problémaérzékenységgel igen | igen | igen igen igen | igen
rendelkezik
15 | Jatékelgondolasaban Uj elemek jelentek meg Ois | Saja | Fantad | Kreat | Valt | Epitk
inkd |t ziaés | iv 0z0 | ezés
bb élm | kreati | utanz | vara | és
tébb | ény | vitds | 4s.(N | zser | koope
tulaj | feld | komb | em eji | racios
don | olg | indlas | csak | targ | munk
sdgo | 0z4 | a az yak | a
tis | sa. allato
fels | (A k
orol | rajz mozg
t oko asat,
egy |n hane
etle | meg m
n jele viselk
vala | ntek edésu
sztd | a ket is




sana | gye megje
. rek lenite
napi tte)
Oss | élm
zete | ény
tteb | ei
b vag
gon |y
dolk | aktu
odas | alis
érde
k1§
dési
kor
ei)

16 | Konfliktushelyzetet nem hozott létre a jaték soran egy | egy | egyalt | egyalt | egy | részb
altal | altal | alan alan altal | en
an an nem nem an
nem | nem nem

17 | Jaték kdzben az eszkdzre fokuszal egy | egy | egyalt | egyalt | igen | igen
altal | altal | alan alan
an an nem nem
nem | nem

18 | Jaték kozben a tartalomra fokuszal igen | igen | igen igen igen | igen

19 | Jaték kozben a tarsakra fokuszal igen | igen | igen igen igen | igen

20 | A gyermeknek milyen, eddig nem tapasztalt Azt | A Szeri | Bagol | A Egy

megnyilvanulasi formaja volt megfigyelhet6? kiva | kor | nte yt ken | kis
nta, | b6l | nagyo | utdno | dé6t | kuny
hog | 6is | nsok | zott, egy | hét
y tany | pillan | amia | mel | épitet
nap | ért | gé fan 0l | eg t,
legy | rajz | van vara | ahol
en, |olt, |az zsta | elbqj
hog | ami | erd6b kar | hata
y tele | en, ona | vilag
min | volt | ami k elol
dig | gyl | részal has
ragy | mol | la znal
ogjo | ccse | szép ta,
n. | virag ami
okra jo
mel
eget
ad
21 | Tapasztalhat6 volt-e a jatékban személyiségfejlesztd Ass | Kre | Empa | Mozg | Ass | Egyiit
hatés? zoci | ativ | tia askoo | zoci | tmik
Ha igen, mi volt ez? acio | ités | fejléd | rdind | &cio | 6dés
S fejl | ése cié S fejlod
kész | 6dé javitd | kés | ése
ség | se sa zsé
fejloé g
dése fejl
6dé

Se




Megfigyelési jegyzokonyv
A gyermek értelmi fejlettségének megnyilvanulasairol

kiilonféle kreativitast fejleszto jatékban

vegyes csoportban

A gyermek monogramja: M.E
A gyermek neme: Fil
A gyermek életkora(év, hdnap): 6 éves

13.sz.melléklet

A jatékok cime
A megfigyelés szempontjai ~
£ 2
S S E N > =
g é © i ) = »n = S
3 S B 5% | 58| & =
S 5 25 |58 28
= = = =2 | & 'S @
X = =5 |8 | > o
1 Megértette a jaték menetének a szabalyait igen | igen igen igen | igen igen
2 | Azonnal bekapcsolddott a jaték menetébe igen | igen igen igen | részb | igen
en
3 A jatékban érdeklédést mutatott a tartalom irant igen igen igen igen | igen igen
4 | A jatékban a jaték végeéig aktiv volt igen | igen részbe | igen | igen igen
n
5 | Orémmel és atéléssel vett részt a jatékban igen | igen igen igen | igen igen
6 | Onalléan, sajat gondolatait kévetve jatszott igen | igen igen igen | részb | igen
en
7 | Vezetd, iranyito szerepet vallalt a jaték soran egyél | egyalta | egyalta | egyal | egyalt | egyalt
talan | lan lan talan | alan alan
nem | nem nem nem | nem | nem
8 | Figyelt a jatékban résztvevo tarsaira igen | igen igen igen | igen igen
9 | Segitett mas gyerekeknek a jaték soran igen | igen részbe | igen | igen igen
n
10 | A jatékhelyzetnek megfelel6 a szohasznalat részb | részbe | részbe | részb | részb | részb
jellemezte a kommunikéciéjat en n n en en en
11 | Nyelvi kifejezésekkel jol tudta aldtamasztani a részb | részbe | részbe | részb | részb | részb
jatszott szituaciot en n n en en en
12 | Ajatékszandék és a képességei kdzdtt nem volt egyal | egyalta | egyalta | egyal | egyalt | egyalt
ellentmondas (eszkdzhasznalat, alkotni vagyas) talan | lan lan talan | alan alan
nem | nem nem nem | nem | nem
13 | A miveltségi szintjének megfelelGek a jatékban igen | igen részbe |igen | részb | igen
val6 megnyilvanulasai n en
14 | Koranak megfelel problémaérzékenységgel igen | igen részbe | igen | részb | igen
rendelkezik n en
15 | Jatékelgondolasaban Uj elemek jelentek meg Inkdb | A Ebben | Képz | Nem | Torté
b gyerek | a eletb | jelent | net
mese | nél jatékba | eli ek alapu
beli nem nsem | allatf | meg épitke
allato | jelente | jelente | igurd | Uj z6s
kra kmeg | kmeg |k eleme
hagy | Uj a megj | k.
atkoz | elemek | gyerek | elenit
ott. ,mivel | nélgj | ése
0 is elemek
Fantd | minde |, mivel
zZia. n itt is
alkalo | mindig
mmal ugyana
ugyana | zokra




zt a
rajzolt | dolgok
a. ra
hagyat
kozott
16 | Konfliktushelyzetet nem hozott létre a jaték soran egyal | egyalta | egyalta | egyal | egyalt | egyalt
talan | lan lan talan | alan alan
nem | nem nem nem | nem | nem
17 | Jaték kdzben az eszkdzre fokuszal egyal | egyalta | egyalta | egyal | részb | igen
talan | lan lan talan | en
nem | nem nem nem
18 | Jaték kdzben a tartalomra fokuszal igen | igen igen igen | igen igen
19 | Jaték kdzben a tarsakra fokuszal igen | igen igen részb | igen igen
en
20 | A gyermeknek milyen, eddig nem tapasztalt Azt A Azt A A Az
megnyilvanulasi formaja volt megfigyelhet6? képze | korbdl | mondt | jaték | kendd | egyik
lte6 | egy aaz bana | tegy | gyere
egy mintds | erddbe | medv | varaz | kkel
lamp | labdat | negy | ét sparn | kozos
as, rajzolt | titkos | utdno | dnak | en
ami amivel | dsvény | zta haszn | hidat
vilagi | lehetne | van, mert | alta, épitet
ta jatszan | ahol LAz amin | tek
sOtét | i kis olyan | jol amin
ben allatok | lusta | lehet | at
sétalna | mint | pihen | lehet
k én”. ni kelni.
21 | Tapasztalhat volt-e a jatékban Onbi | Kreati | Nem Assz | Nem | Egyut
személyiségfejlesztd hatas? zalo | vités oci&c tmiik
Ha igen, mi volt ez? m fejlodé i0s 6des
fejlod | se készs fejléd
ése ég ése
fejloé

dése




Megfigyelési jegyzokonyv
A gyermek értelmi fejlettségének megnyilvanulasairol
kiilonféle kreativitast fejleszto jatékban

vegyes csoportban

A gyermek monogramja:L.A
A gyermek neme: Fil
A gyermek életkora(év, hdnap): 6 éves

14.sz.melléklet

A megfigyelés szempontjai

A jatékok cime

o
£ 2
S S E N > =
2 < < © ~ | = w < r_E\s
A % |8 | E5 |88 |8 |T_
g |2 |25 |85 |8 |28
2 = =3 | =2 < 'S @
v = S5 |<s | > |wH
1 Megértette a jaték menetének a szabalyait igen | igen | igen igen igen | igen
2 Azonnal bekapcsolédott a jaték menetébe igen | igen | részb | igen igen | igen
en
3 A jatékban érdekl6dést mutatott a tartalom irant igen | igen | igen igen igen | igen
4 A jatékban a jaték végeéig aktiv volt igen | igen | részb | igen igen | igen
en
5 Orommel és atéléssel vett részt a jatékban igen | igen | igen igen igen | igen
6 Onalldan, sajat gondolatait kovetve jatszott igen | igen | igen igen igen | igen
7 Vezet6, iranyito szerepet vallalt a jaték soran egy | egy | egyalt | egyalt | egy | egyélt
altal | altal | alan alan altal | alan
an an nem nem an nem
nem | nem nem
8 Figyelt a jatékban résztvevo tarsaira igen | igen | igen igen igen | igen
9 Segitett mas gyerekeknek a jaték soran igen | igen | igen igen igen | igen
10 | A jatékhelyzetnek megfeleld a szohasznalat jellemezte a igen | igen | igen igen igen | igen
kommunikaciojat
11 | Nyelvi kifejezésekkel jol tudta alatdmasztani a jatszott igen | igen | igen igen igen | igen
szituaciot
12 | Ajatékszandék és a képességei kdzott nem volt egy | egy | egyalt | egyalt | egy | egyélt
ellentmondas (eszkdzhasznalat, alkotni vagyas) altal | altal | alan alan altal | alan
an an nem nem an nem
nem | nem nem
13 | A miiveltségi szintjének megfelel6ek a jatékban vald igen | igen | igen igen igen | igen
megnyilvanulasai
14 | Koranak megfeleld problémaérzékenységgel rendelkezik | igen | igen | igen igen igen | igen
15 | Jatékelgondolasaban Uj elemek jelentek meg A Rés | Erzel | Mozg | Tar | Targy
vala | zlet | mek | askoo | gyh | ak
sztd | gaz | megf | rdind | oz komb
sa dag | ogal cio két | indlas
kap | s4g | mazd | fejléd | ott | a
csol | nov | sa. ése. (| érze
6do | eke Kezd | lem
tta | dés etben | kife
kéz |e. egysz | jezé
Ossé | (Al erli se
gi kal majd
érzé | man kés6b
she | ként b
Z. bév Osszet
ulta ett
rajz mozg




ana asfor
ka mak
rész megje
lete lenité
sség se)
ei)

16 | Konfliktushelyzetet nem hozott létre a jaték soran egy | egy | egyalt | egyalt | egy | egyalt
altal | altal | alan alan altal | alan
an an nem nem an nem
nem | nem nem

17 | Jaték kdzben az eszkdzre fokuszal egy | egy | egyalt | egyalt | igen | igen
altal | altal | alan alan
an an nem | nem
nem | nem

18 | Jaték kdzben a tartalomra fokuszal igen | igen | igen igen igen | igen

19 | Jaték kdzben a tarsakra fokuszal igen | igen | igen | igen | igen | igen

20 | A gyermeknek milyen, eddig nem tapasztalt Szi | A Szeri | A A Egy

megnyilvanulési formaja volt megfigyelhet6? var | kor | ntea | jatékb | ken | kis
van | b6l | faleve | ana dét | hazat
y egy | lekb6é | teknd | egy | épitet
szer | abla | lami | st vara | t,
tett | kot | az utdno | zsza | ahol
vol | rajz | erdéb | zta, szl | sok
na olt. |en aki nak | jaték
lenn van lassan | has | lakik
i, egy de znal
mer szines | biztos | ta.
taz csokr | an
nag ot haladt
yon lehetn
szin e
es. csinal
ni..
21 | Tapasztalhatd volt-¢ a jatékban személyiségfejlesztd Ko | Kre | Erzel | Empa | Egy | Konc
hatés? mm | ativ | mi tia utt | entrac
Ha igen, mi volt ez? uni | itds | intelli | fejléd | mt | i6
kaci | fejl | genci | ése kod | fejlod
0s 6dé | a és ése
kés | se fejlod fejl
zsé ése 6dé
g se
fejl
6dé

Se
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nigpoaain
3akapnaTcbKui YropCcbKum iHCTUTYT iMeHi PepeHua Pakoui I

O6cAr sHanaeHnX noaioHocTen

KoediuieHT noaibHoCTi BU3Havae, Sik1i BiICOTOK TEKCTY MO BiAHOLLEHHIO [0 3aranbHoro obcsry TekcTy 6yno 3aHanaeHo B pisHuX mxepenax. 3BepHiTb yBary, Lo BUCOKI
3HaYeHHs1 koediLlieHTa He aBTOMaTMYHO O3HaYalTh nnariat. 3BiT Mae aHanidyBaTu KOMMNETEHTHa / ynoBHOBaxeHa ocoba.

1.05% 1.25%
1.05% 1.25%
K1
25 11528 92198
HosxunHa dpasmn ans koediuieHTa noaibHocTi 2 KinbkicTb cnis KinbkicTb cumsonis

TpuBora

Y upoMy po3aini Bu 3HaiaeTe iHdhopmaLlito LWoJo TEKCTOBKX CNoTBOPeHb. Lli cnoTBopeHHs B TekcTi MoxyTb roBoputi npo MOXITUBI maxinynsuii B TekcTi. CnoTBOpeHHs B
TEKCTi MOXYTb MaTl HaBMWUCHWUI XapakTep, ane YacTille xapakTep TeXHIYHUX MOMUIOK NPy KOHBEPTALIii JOKYMEHTa Ta oro 36epexeHHi, ToMy M1 peKOMeHAYEMO Bam
niaXoAuTY [0 aHanidy Lboro Moayns BiAnoBsiaansHo. Y pasi BAHUKHEHHS 3anuTaHb, MPOCUMO 3BepTaTUCs A0 HaLLOi Cry»6u NigTpuMKu.

3amiHa 6yks R 0
IHTepBanu 0
MikponpoGinu J 0
Bini 3Haku 0
Mapadpasn (SmartMarks) a 15

Mopi6HoCTi 3a cnuckom axepen

Hwxkye HaBegeHuin cnncok axepen. B Lbomy cnvcky € pxxepena i3 pisHnx 6a3 gaHux. Konip Tekcty o3Hayae B skoMy akepeni BiH OyB 3HanaeHuii. Lli pxepena i 3Ha4eHHs
KoediuieHTy MopibHocTi He BinoGpaxatoTb npsiMoro nnariaty. HeobxigHo BiAKPUTM KOXHE [Mxepeno i npoaHaniayBaTy 3micT i NpaBuIibHICTb 0hOpMMEHHs Axepena.
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