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BEVEZETES

A jaték az ovodaskor legfobb tevékenységi formaja. Az oktatasi-nevelési folyamat olyan
céljai valosithatéak meg az dvodai mindennapokba valé bevonasaval, mint 0j ismeretek
kozlése, megszilarditasa, fejlesztés és nevelés. A jaték ebbdl kifolydlag az dvodapedagdgus
munkdjanak is egyik kozponti eleme, megfeleld alkalmazasdhoz pedig elengedhetetlen a
jatek sajatossagainak, céljainak, fajtainak megfeleld ismerete. Mindezek mellett a jaték
a személyiségfejlodés egyik legalapvetObb eszkoze is.

Az alkot6 jatékok hozzdjarulnak a gyermeki kreativitas fejlesztéséhez. A gondolkodas és
a kompetencidk fejlettsége a gyermeki kreativitas altal végzett tevékenységekben
nyilvanulnak meg a leginkabb. Ovodas korban fontos a gyermekek alkoto
gondolkoddsmoddjanak fejlesztése, mivel ezaltal fontos képességek birtokaba jutnak. Az
alkot6 jatékokhoz sorolhatdo a gyermek minden olyan tevékenysége, amely soran képes
valami 1j dolgot 1étre hozni. A kompetencidk €s a gondolkodas fejlesztésében fontos helyet
foglal el a konstrudlo és az épitd jaték pedagogiai €s pszicholdgiai értéke miatt.

A szakdolgozat megirdsdhoz a szakirodalmak koziil szamomra féként Balogh Eva:
Fejlodésiélektan, Kovacs Gyorgy: A jatékelmélete és pedagogiaja, Kaszas Gyorgy:
Kreativitassuli, Maszler Irén: Jatékpedagogia, Stockert Karolyné: Jatékpszichologia cimi
munkak szolgaltak alapul. A kutatdsban pedig Toth Laszlo Toth-féle Becslé Skala
alkalmazasa altal késziilt a vizsgalat.

A munka harom fejezetre épiil, melyek koziil az elsé fejezet az dvodas koru gyerekek
kreativitdsanak és a kompetencidk fejlesztésének kapcsolatat 0sszegzi és mutatja be a
gyermeki alkoto tevékenységek altal.

A masodik fejezetben az alkotd jatékokrol, tipusairdl, pedagogiai- €s pszicholdgiai
értékeirdl van szo kiemelve a konstrudlo jaték hatasat az 6vodai fejlesztés keretein beliil.

A munka harmadik fejezetében az 6vodai kreativitasfejlesztés folyamataban az alkoto
jatékok hatasaval kapcsolatban végeztem vizsgalatot, a munkdacsi-, a nagyszOl6si- és a
beregszaszi jarasok magyar nyelvii 6vodaiban. A vizsgélat kérdéives modszerrel tortént,
célja pedig az volt, hogy meggy6zddjiink az 6vodas kort gyerekek kreativitas terén milyen
fejlettségi szinteket érnek el és az 6vondk milyen tevékenységekkel segitik eld a kreativitas
fejlesztését. A kapott eredmények és elemzése a fejezetben keriil bemutatésra.

Jelen dolgozat azt kivanja bizonyitani, hogy a gyermeki kreativitas- illetve kompetenciak-

¢és gondolkodas fejlesztése 6vodas korban az alkotd jatékok segitségével és alkalmazéasaval



fejleszthetdk a leghatékonyabban. Ezek a jatékok hozzajarulnak tobbek kozott a személyiség
fejlodéséhez, a kreativ gondolkodas kiteljesedéséhez, a gyerekek finommotorikus
képességeinek- és készségeinek fejlodéséhez, a logikus gondolkodas meglétéhez, amelyek
alapjaiul szolgdlnak az iskolaérettségnek. A szakdolgozatot a témdhoz kapcsolodd
szakirodalmak felkeresése és atolvasasa altal tovabba kérddives vizsgalattal végeztem.

A témaval kapcsolatban szeretném a kovetkezo feltevéseket vizsgalni, miszerint a 4-6
éves korosztalyu, nagycsoportos gyerekek kreativitasa legjobban az alkoté tevékenységek
altal fejlodik, mivel az alkot6 jatékok hatassal vannak a kompetencidk fejlesztésére, tovabba
az alkoto jatékok segitik a gyermeki kreativitas fejlesztését és hozzajarulnak a gyermekek
problémamegoldo képességének kialakuldsdhoz is az €pitd €s konstrudld jatékok technikai
alkalmazasa €s kompetenciak tanitasa révén, valamint mivel tobbnyire a konstruald €s €pitd
jatékok a fiuk korében kedveltebb jatéktipusok, ezért a fiuk kreativitas szintje magasabb a

lanyok kreativitas szintjénél.



I. FEJEZET. A KREATIVITAS FEJLESZTESE, A GYERMEKI
KOMPETENCIAK FEJLODESE OVODAS KORBAN

Napjaink egyik legfontosabb emberi képessége nem mas, mint a kreativitds. A kreativitas
sz6t a latin eredeti ,,creatio” szobdl eredeztetjiik, ami az isteni cselekedetek nagysagat volt
hivatott megmutatni, késobb pedig emberi cselekedetek jelolésére alkalmaztak. Tobb
jelentést is tulajdonitottak neki, mint: 1étrehozni, alkotni, sziilni és teremteni (Mezd, 2015,
11).

Vitanyi (2010) a kreativitast Gigy értelmezi, mint alkotd képesség, alkotd készség, ami
elengedhetetlen a mindennapjainkhoz, mivel az ember minden cselekedetével dontéseket
hoz, ¢és sziikségleteket elégit ki. Definialasara szdmos kutatéast, és vizsgalatot inditottak.
Rhodes (1961) kreativitas elmélete négy teriiletre osztotta a kreativitds meghatarozasat: a
személyiség, az alkotas folyamata, a kiilsé kornyezet hatasa és az alkotas végeredménye. Ez
az elmélet szolgal a legtobb kutatas alapjaul, és ezeket a teriileteket elemzik mas-mas
megvilagitasbol, kiegészitve lényegi elemekkel. A kreativitdskutatds megteremtdjének
Guilfordot tartjadk, aki meghatarozasdban a kreativitdst képességnek definidlja, mint
képesség az alkotdi magatartasra, amit az egyén motivacidja és személyiség vondsai
eredményeznek (Mez6 2015, 12).

Napjaink egyik leggyakrabban hasznalt pedagdgiai fogalma a kompetencia. A
kompetencia a feladatok elvégzésére valé megfeleloséget jelenti. Ez az alkalmassag

dontések meghozatalaban €s a dontések végrehajtasaban nyilvanul meg (Stockert 2011, 80).

1.1. A gondolkodas fejlédésének jellemzoi az 6vodas kor egyes szakaszaiban

Az intelligencia veliink sziiletik.

A gondolkodas képesség, amit meg kell tanulnunk” -

Edward de Bono (Kaszés 2017, 56)

A megismerés folyamatdban a gondolkodds a legmagasabb renddi. A gyermeki

gondolkodéasra a cselekvo - szemléletes gondolkoddsmdéd a jellemzd 6vodas korban (Balogh
2005, 120).

Az értelmi fejlédés ezen szakaszaban a ,,... csak azt a problémahelyzetet érti meg, ami

cselekvéshez és szemlélethez kotott.” Bizonyitja ezt a kdvetkezd példa: ,,a nagyobb, zold



hord6 belefér a kisebb, kék hordoba? Ez csak akkor deriil ki szdmdra, ha gyakorlatban
kiprobalja, tehat cselekszik, mindekdzben figyel és szemlél” (Berghauer-Olasz 2013, 105).

A gyermeki gondolkodas fejlodése dsszefiigg a jaték fejlodésének iitemével, mert a jaték,
kiilonb6z6 problémak megoldasa elé allitja a gyermeket (Kovacs 1994, 221).

A szemléletes- cselekvo gondolkodasmod leginkdbb a kiscsoportos gyerekekre jellemzo
(Kovacs 1994, 221). Az 6vodas gyermek a cselekvd-szemléletes gondolkodasmad szintjérol
fokozatosan jut el a szemléletes- képszerli gondolkodasmod szintjére (Berghauer-Olasz
2013, 105). Ezen a szinten ,,a problémahelyzetet csak szemlélet utjan tudja elképzelni €s
megoldani” (Balogh 2005, 121). Ahogyan fejlédik a gyerek gondolkodésa, ugy lesz egyre
valtozatosabb a jatéka is (Kovacs 1994, 221).

A tevékenységben, a fenti példa alapjan, a szemléletes- képszerti gondolkoddsmod abban
mutatkozik meg, hogy az 6vodas gyerek, meg tudja allapitani, melyik a kisebb-nagyobb
hord6 anélkiil, hogy azt kiprobalta volna (Berghauer-Olasz 2013, 105). A jaték menetét a
gyerekek elore atgondoljak a verbalis gondolkodés elemeivel vegyitve azt (Kovacs 1994,
222). Vagyis a gondolkodasi muiveleteket az 6vodas gyermekkorra mar fejben végzi (Balogh
2005, 121).

A cselekvo- szemléletes €s a szemléletes- képszerti gondolkodasi szintek segitségével jut
el a gyerek a verbalis gondolkodasi szinthez. Az el6z6 ketté gondolkodasi szint 6nallo végig
jaréasa nélkiil ez nem lehetséges. Azok, akik erre a szintre eljutnak, legtobbszor a jatékban
vezéregyéniségként vesznek részt (Kovacs 1994, 225).

A gondolkodasi miiveletek folyamatanak alapfeltételei:

- Analizis- szintézis: Ovodaskorra a gyerek a dolgok Osszetett egészében vald
megfigyelése a jellemzd, viszont a helyes gondolkodds szempontjabol fontos az
ingerfelbontéas is (Berghauer-Olasz 2013, 105). Az analizis és a szintézis fejlettsége a
gyermek jatékélményeitdl fiigg a leginkabb (Kovacs 1994, 226).

- Osszehasonlitas: A dolgok kozotti kiilonbségek és hasonlosdgok észlelése fontos a
logikai gondolkodéas szempontjabdl (Berghauer-Olasz 2013, 105). Az 0sszehasonlitids a
részek pontos elemzését €s Osszevetését jelenti (Kovacs 1994, 228).

- Altalanositas-konkretizalas: Az elébbi alapja a targyak, személyek fobb
tulajdonsagainak meglatasa, utobbié pedig a konkrét dolog kiemelésének képessége az
altalanosbol (Berghauer-Olasz 2013, 106).

A harom-négy éves gyermeknek kialakult vilagképe van, ismereteit elméletképzés

helyettesiti (Bernath, Solymosi 1997, 60).



Piaget szerint az egocentrikus gondolkodas a gyerekeknél négy-hat éves korban a
legjellemzObb, ekkor a sajat szemszogiikbol latjak a vildgot és egyszerre csak egy
szempontot képesek figyelembe venni (Cole M., Cole S.R. 1997, 339). A gyermeki
gondolkodas sajatossagainak tartja az animizmust, az artificionalizmust, a finalizmust és a
gyermeki realizmust (Olah 2006, 623).

Az animizmus az, amikor a targyakat, jelenségeket emberi tulajdonsagokkal ruhazzak fel
(Olah 2006, 623). A megszemélyesitésnek kiillonb6zd folyamatai vannak. Az 6vodaskortiak
minden targyat tudattal ruhaznak fel, kés6bb mar csak a mozg6 jelenségekhez, a harmadik
fejlodési szakaszban pedig a sajat mozgassal rendelkezd elemekhez, példaul égitestekhez
tarsitanak lelket (Vajda 1999, 121). A megelevenitd gondolkodds soran a gyerekek
szandékkal is felruhazzak a targyi vilagot, példaul amikor azt feltételezik, hogy: ,,a Hold
azért bljik a felhdk mogeé, hogy ne fdzzon” (Ranschburg 2002, 82).

A gyermeki realizmus az, amikor a gyerek nem képes kiilonbséget tenni az objektiv és a
szubjektiv valosag kozott. Egy haroméves még nincs tisztdban azzal, hogy minden dolognak
neve van (Ranschburg 2002, 86).

A gyermeki gondolkodas masik jellegzetessége a finalizmus, ami a céloksag. A gyerekek
a folyamatok céljait okként érzékelik. Példaul: ,,azért lesznek a tocsdk az ovi udvaran, hogy
gumicsizmaban belemehessiink az uzsonna utan” (Olah 2006, 623). Ez a sajatossag hat-hét
éves korig jellemzi a gondolkodast, ahonnan mér az iskola épiti tovabb a gyermek ismereteit
(Ranschburg 2002, 89).

A gondolkodas tovabbi sajatossdga az artificionalizmus, a gyerekek ezen jelenség alatt
mindent szandékos emberi alkotasként értelmeznek (Vajda 1999, 121). Példaul: ,a
szivarvanyt konnyen lepergd festékkel festették az égre” (Olah 2006, 623).

Piaget a gyermeki jatékban latta megnyilvanulni az értelmi fejlddést és az alkalmazkodést
(Kédar, Bodoni 2010, 15). Szerinte a fejlddés egy allandd folyamat, melynek alapja az
asszimilaci6 és az akkomodécido egyensulya. Az asszimildcid sordn a gyerek az 1j
jelenségeket beépiti a mar meglévo tapasztalataihoz. Az akkomodécio a kiilsé mintdhoz valo
alkalmazkodas, ami lehetdvé teszi az 0 belsd sémak kialakuldsat. Amig az asszimiléci6 és
az akkomodacié elkiiloniill egymastol, addig a gyermek belsé sémai differencialtak
maradnak (Kadar, Bodoni 2010, 16). A jaték soran a gyermek szerzett tapasztalatai
megszilardulnak, jaték kdzben pedig tovabb fejlodnek, ezért a jaték alkalmas a gondolkodas
fejlesztésére (Kovacs 1994, 230).
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A gondolkodasfejlesztésének, ezen belill is az alkotd gondolkodés fejlesztésének
leghatékonyabb mddja a probléma megold6é gondolkodés kimtivelése (Kiirti 1985, 9). A
gyermek gondolkodasanak fejlddése érdekében sziikséges, hogy pontos valaszokat kapjon
kérdéseire, hogy miutdn mindazokat megértette, az érdeklodése tovabb erdsodhessen
(Kovécs 1994, 229). A kreativ gondolkodas kialakulasdhoz fontos a motivacio is, mert a
problémamegoldds megkonnyitéséhez elengedhetetlen a belsé motivacido megléte (Mezd

2015, 24).

1.2. A kompetenciafejlédés a gyermeki kreativitasban

,»A kompetenciat ugy kell tekinteni, mint olyan altaldnos képességet, amely a tudason, a
tapasztalaton, az értékeken és a diszpoziciokon alapszik, és amelyet egy adott személy
tanulas soran fejleszt ki magéaban.” — Coolahan, 1996 (Hogya 2010, 4).

Kulcskompetencidk alatt azokat a képességeket értjiik, amelyek altal gyorsan
felzarkozhatunk a mai fejlodd vilag valtozasaihoz, €s képesek vagyunk azt befolyasolni
(Nyitrai, Korintus 2017, 35). Kulcskompetencia tehat a kreativitas, egylittmikodés, és az
empatia (Jankovics 2015, 122). A kulcskompetencidkat a kotelezd oktatasi évek alatt van
lehetdségiink elsajatitani, ezek a kompetenciak képezik az életiink végéig tartd tanulas
alapjait (Hogya 2010, 6).

A kompetencia nem mas, mint azismeretek, képességek, készségek és jartassagok
Osszessége. Készségnek nevezzilk, amikor tudatosan figyelmiinket a tevékenység
eredményének létrehozasara 0sszpontositjuk. A készségeket szabalyok ismeretén keresztiil
¢s tobbszori gyakorlas altal tudjuk elsajatitani és megszilarditani. A 4-8 évesekre
konkretizalva a kovetkezd alapkészségek megléte elengedhetetlen a személyiség fejlodése
szempontjabol:

e az irdsmozgas-koordindci6 készsége, amely az irds tanitas feltétele

e abeszédhallas készsége, amely az eredményes olvasas tanitas fontos feltétele

e arelacidszokincs, amely az eredményes szobeli kommunikacié elemi feltétele

e azelemi szamolas

e atapasztalati kdvetkeztetés

e atapasztalati Osszefiiggés-megértés, e harom készség az értelmi nevelés feltételei

e a szocialitds, vagyis néhany olyan szocialis készség, amely az iskolai 1éthez és a

fejlédéshez nélkiilozhetetlen.
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A készségek fejlédése minden gyereknél masképpen megy végbe, és nagy résziik 6vodas
korban zajlik (Zakarné 2003, 6-8).

»A jartassag az ismeretek alkotd alkalmazasira, az elsajatitott ismeretek alapjan
tudatosan végrehajtott gyakorlati tevékenységre valo felkésziiltséget jelenti.” A jartassag és
a készség egyiittese segit az ismereteket tudassa alakitani a gyakorlatban (Zakarné 2003, 9).

Az 6vodapedagodgiai kislexikon a képességekrol — tobbek kozott — ezeket irja: Képesség:
olyan sajatossag, amely az embereket megkiilonbozteti egymastdl, valamely cselekvés
elvégzésére alkalmassa teszi az egyént. Mindségét, fokat részben az emberrel velesziiletett
adottsagok, hajlamok, részben a kornyezeti hatdsok egyiittesének befolyasara szerzett
tapasztalatok (ismeretek, készségek) hatarozzak meg (Kormoci 2015, 121). A Pedagogiai
Lexikon szerint: "Az emberrel velesziiletett adottsagokbol, hajlamokbol allo ratermettség
tehat a képesség fejlesztésének természetes feltétele; maga a képesség az emberi tevékenység
folyaman alakul ki. Vannak &ltalanosnak mondott képességek (intelligencia, kreativitas),
melyek a tevékenységformak széles korében jutnak kifejezésre; és vannak tobbé-kevésbé
kiilonleges kepességek (kéziigyesség, zenei képesség, €lénk, képszerli fantazia, képesség
egyes sportdgakban eredmény elérésére)” (Zakarné 2003, 10).

White értelmezése szerint: ,,A kompetencia egy szervezetnek azon képességét jelenti,
hogy kornyezetével hatékony interakciot képes lebonyolitani” (Stockert 2011, 34).

A kompetencia fogalma alatt hozzaértést, illetékességet, megfelel0séget, ligyességet
értlink, arra helyezve a hangsulyt, hogy ez értelmi jellegli tulajdonsag, de fontos szerepet
jatszanak benne motivacios elemek, képességek, egyéb emociondlis tényezok, példaul a
hozzéaallas bizonyos dolgokhoz. Ahhoz, hogy a késdbbiekben a tarsadalomba rugalmasan
illeszkedd egyénné valjon valaki, sziikkség van a neveléshez kapcsoldédéan harom
kompetencia egységes fejlddéséhez: az egyéni, a szocidlis és a szakmai kompetencidkra
(Stockert 2011, 34). A gyermekben ¢l a kompetencia iranti igény, ami azt jelenti, hogy
hatékony cselekvdje kivan lenni a jatéknak, ezalatt hatdst gyakorolva annak alakuldséara
(Kormoci 2015, 127). Az egyéni kompetenciat 6t rész egysége alkotja: ismeretek, a tudas:
az egyén elsajatitott, birtokdban 1évd informaciok; Készségek, jartassagok: melyeket az
egyén elsajatitva, lehetévé teszik az egyes fizikai és szellemi feladatok elvégzésének
képességét; Onértékelés, szocidlis szerepek: olyan személyes értékek, amelyeket az egyén
fontosnak tart és azokhoz viszonyitva tervez pl. karrier; Személyiségvondsok: pszichikai-

fizikai jellemzok és a helyzetekre, informéciokra adott valaszok; Motivaciok: melyek
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iranyitjak, befolyasoljak, szelektdljak a viselkedést bizonyos magatartdsok, célok felé
(Hogya 2010, 5).

Nagy Jozsef a személyiség harom alapkompetenciainak ¢és egy felhasznaloi
kompetencianak egyittesen miikodo rendszerét kiillonbozteti meg:

e Az emberi lét alapja az informdcidfeldolgozas — az informaciok szerzését, atadasat,
értelmezését, hasznalatat, tarolasat, tapasztalat szerzést, kéziigyességet, logikus
gondolkodast - megval6sitod kognitiv kompetencia

e Az egyéni Iét fenntartdsa, az életmindségének megdrzése, javitdsa a személyes
(perszonalis) kompetencianak kdszonheto;

e A csoportok, a szervezetek, a tarsadalmak €letmindségének megdrzését, fejlesztését,
a tarsas egyiittélést szocialis kompetencia szolgalja;

e A munkamegosztds eredményének koszonhetd a specidlis kompetencia, amelyek
egyikét egy személy elsajatithatja (Zakarné 2003, 11).

Jaték soran a tevékenységek célja nem a kompetencidk megszerzése, hanem maga az
oromszerzés a gyerekek részérdl. A kompetencidk megszerzéséhez nagy sziikség van a
jatékra, mert a gyermek a szerzett informéciokat a jatékon beliil cselekvden valosithatja meg,
teheti a magééva. A kompetenciakésztetés a hatékonysagra, illetékességre vald torekvés
(Stockert 2011, 35).

A készségeket és képességeket szamos tényezOk befolyasolhatjak a fejlesztésben:
elsdsorban az intézmény fel¢ tamasztott elvarasok, melyek meghatarozzak az intézmény
konkrét feladatait; masodsorban a pedagogus ,tudasa”; tovabba az intézmény
kollektivajanak kapcsolata, a sziildi hazzal, valamint az oktatdshoz kapcsolodd
intézményekkel; nem utols6 sorban pedig a képességek, amelyeket alapvetéen fejleszteni
sziikséges (Zakarné 2003, 14).

A kompetencidkbol szdrmazo ismereteinket problémdink megoldasdhoz és céljaink
eléréséhez hasznaljuk. Tobb kompetencia egymasba fonddik, igy fedik egymast (Hogya
2010, 5).

Nagy Jozsef szerint, minden kompetencia velejardja a dontés, ami a motivaciot és a
kivitelezés, ami a képességet jelenti. A kognitiv kompetencia nem mas, mint az
informaciofeldolgozas, tehat a kognitiv képesség az informacidfeldolgozés. ,,Mindannyian
oroklott tudasszerzd motivacids adottsagokkal rendelkeziink, amelyek: az exploracio, a
probalkozasok és a JATEK!” Idével a jaték, alkoto képességgé fejlédik, alakul a meglévé
tudas, igy létrejon az alkotas (Stockert 2011, 81).
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A gyermekek alapvetden természetiikbdl adodoan kreativak, mivel elszor cselekednek,
s mindezt addig csinaljak, mig nem rdgziil, csak utana gondolkodnak (Einon 2002, 8).

A kreativitas tanulhatd, fejleszthetd és alkalmazhato képesség. Florida (2004) szerint ,,A
kreativitds, egy biologiailag és intellektudlisan Oroklott tulajdonsag, amely minden
emberben megtalalhat6” (Mez6 2015, 19). Minden gyermekben ott van a kreativitds, mivel
minden gyereknek van sajat elképzelése, ami j6 valamire, mert a kreativitas az, amikor van
sajat hasznalhat6 otletiink (Kaszas 2017, 46). Megteremthetjiik a feltételeket ahhoz, hogy
eldsegitsiik a még nem mutatkozd kreativitds megjelenését, ezaltal pedig novelhetjiik az
egyén haté¢konysagat (Mez06 2015, 17). Ezek kreativitdsdsztonzo feltételek.

Arnold és Guilford szerint minden probléma megold6 helyzet kreativ gondolkodast
igényel, mert a gyermek a mar meglévo tapasztalatait és informécidit ujra gondolva jut el a
megoldasig. Landau (1974) szerint, a kreativ folyamat lefolyasa lehet szervezett €s 6sztonds
(Fazekasné 2014, 132). A kreativitas az a képesség, ami altal uj, hasznos, a gyakorlatban is
mikodoé gondolatokat, 6tleteket hozunk létre (Kaszas 2017, 44).

Guilford szerint az informacidk atalakitasa a kulcsa annak, hogy a gyermeki kreativitas
fejlodhessen (Mez6 2015, 23). A kreativ képesség kialakulasdhoz az alkot6 munka
folyamatdban Landau (1974) megallapitasaban, a gyerek a kdvetkezd szinteken keresztiil jut
el:

1. El6készités: a probléma értelmezése, a vele kapcsolatos ismeretek felidézése;

2. Produkcid: a hasznalhaté megoldasokrendszerezése, a legjobb megoldas kivalasztasa;

3. Elhatérozas: a legjobb megoldas valasztasa, ami elinditja a kreativ folyamatot.

Hogy sikeresen tudjuk megoldani feladatainkat ismerniink kell a probléma megoldasi
lehetdségeit. A probléma megoldas folyamatanak fazisai: elokészitési fazis: az ismeretek €s
tapasztalatok Osszegylijtése, amelyben szerepel egy lehetséges megoldasi mod; Lappangdsi
fazis: az a folyamat, ahol a mar meglévo tapasztalatok és megoldasi modok koziil kivalasztja
a megfeleldt, ez a fazis a legnyugtalanabb, mert a helyes mod megtalélasara koncentralva
fenn all a veszély, hogy kikeriiliink a kreativitas folyamatabol; Beldtasi vagy felismerési
fazis: az ,,aha” élmény atélése, egy onkéntelen és hirtelen kialakulé mozzanat, amely vildgos,
értelmes felismeréssé alakul at; Igazoldsi (kivitelezési) fazis: az Otlet megvalositasa,
bizonyitasa, cafolata. A folyamat befejezd részében az egyén az 0j felismerést ellendrzi,
kiprébalja, és egészen addig alakitja, amig az megfelel sajat elképzelései és a kiilvilag

szamara (Fazekasné 2014, 132).
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Szentivanyi Tibor (2000) szerint a verbalis kreativitdst az ujszerli problémak
meghatarozasaval, megoldéasaval fejleszthetjiik. ,,Ezekre mondjak azt, hogy ujitd, oOtletes
vagy eredeti megoldast talalt, olyat, amilyen masoknak eszébe sem jutott. Es itt ne miiszaki
feladatokra gondoljunk elsésorban, hanem a legtagabb értelemben vett hétkoznapi
helyzetekre. Példaul kiszorodott valami az asztalra, amit gyorsan és nyom nélkiil kell
Osszeszednilink, vagy leszakadt a télikabat gombja, és nincs a kornyezetiinkben
varrofelszerelés. Kiilondsen bonyolult esetekben pedig meghdkkentd és uj megoldasok
valasztasaval kiérdemelhetjiik masok elismerését is. Mindezen lépések atfogod vizsgalata
vezet el a kreativitdshoz, azon tulajdonsaghoz, amely révén egy-egy feladat sikeresen
megoldhatova valik” (Fazekasné 2014, 141).

A gyerekekhez a motoros kreativitds a mozgasélmény altal kozelebb 4ll, ugyanis
mozgassal a megértés €s a bevésés, megorzes, felidézés is jobb lesz (Fazekasné 2014, 142).

A kreativitas nem csak a gyermek sajat tevékenységében hasznos, hanem elére mozditdja
lehet a csoportos jatéktevékenységeknek is (Mez6 2015, 21). A gyerekek akkor tanulnak a
leghatékonyabban, ha sajat maguk probalkozhatnak. Minden tevékenységiikkel 6romet
akarnak szerezni, €s akkor fokozzuk a kreativitdsukat a legjobban, ha figyelmiinkkel és
batoritasunkkal, tdmogatjuk ket (Einon 2002, 9).

Taylor (1959) a kreativitas 6t szintjét allapitotta meg:

e Expressziv, kifejezd kreativitas: a rajzban ¢és az ¢épitd jellegli jaték soran
megnyilvanuld gyermeki szabad Onkifejezés, amely segit a gyermeki kreativitas
miuvelésében;

e Produktiv kreativitds: az a szinten, ahol a gyerek képes a szabalyok segitségével
létrehozni egy terméket, megjelenhet a spontaneitas is;

e Inventiv, feltalalo kreativitas: az emberek kisebb csoportjara jellemzd, az a szint, ahol
nehezebb Osszefiiggéseket kell megtalalni/kitalalni, tokéletesiteni;

e Innovativ, Ujitd kreativitas: a kivételes emberek szintje, ezen a szinten képesek
megérteni a problémak mélységének valodisagat;

e Emergens, Gjat teremtd kreativitas: a legkiemelkeddbb emberek szintje, akik képesek
forradalmi ujitasok eszkozlésére. A tapasztalatgyljtés, feldolgozas, absztrahalas és
szintetizalas miiveletei olyan szinteket Oltenek, hogy nem mérhetdek Ossze a korabbi
tapasztalatokkal (Fazekasné 2014, 133).

Mesterhazi Zsuzsa (1998) szerint a nevelés folyamataban fontos szerepe van a vizualis

kreativitasnak, a képi kifejezés, abrazolas eszkdzeinek megismerésével segit sajat
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informécioink megjelenitésében. A vizudlis nevelés segiti a kreativitas, képzelet,
kéziigyesség, eszkOzhasznalati készségfejlesztés és az alkotd kifejezés fejlesztését az
¢letkornak megfeleld mod és technika alkalmazasaval (Fazekasné 2014, 136).

A fejlodés szempontjabol, az egyén kompetenciai koziil a kognitiv kompetencia az, amely
az informaciofeldolgozas pszichikus részéért felelds. A kognitiv kompetencia alatt az
értelmességet, észt és intelligenciat értjilkk (Stockert 2011, 81). Az otletalkotds egy
problémara keres hatékony megoldast. Hatékony megoldast 1étrehozhatunk a méar meglévo
ismereteink dsszekapcsolasaval; a vilagbol vett informaciok beemelése altal; vagy egy adott
probléma és egy tudaselem Osszerendelése altal (Kaszas 2017, 48-49).

A jaték a legalkalmasabb arra, hogy a gyermeki kompetencidkat fejlessze. Krenz
megfogalmazasaban, a jat€k az érzelmi, a cselekvési, a szocidlis és kognitiv kompetenciak
fejlodésére hat (Stockert 2011, 80). A pedagogusnak ezért torekednie kell arra, hogy a
gyermekeket széleskoriien fejlessze, hogy a megszerzett tudast, illetve tapasztalatot,
készségeket €s jartassdgot ne csak gylijtse a gyermek, hanem majd a késdbbiekben, mas-mas

koriilményekben is tudja azokat alkalmazni.

1.3. Az alkot6 gondolkodasmaéd kialakitasa és erositése az 6vodas gyermekek

kiilonb6z6 tevékenységeiben

Maya Angelou szerint — ,, 4 kreativitasod kimeriilésétol nem kell tartanod. Minél tébbet
hasznalod, annal tobb lesz belole” (Kaszéas 2017, 40).

Erika Landau a kreativitas megfogalmazasanal az alkotasra helyezi a hangsulyt - ,,az a
képesség, hogy a kordbban elszigetelt tapasztalatok kozott kapesolatokat taldljunk, amelyek
Uuj gondolkodasi sémak formdjdban, Uj tapasztalatokként, 0j elképzelésekként, vagy
produktumként jelennek meg” (Landau 1974, 19).

A kreativitas tanulhato, az egész életlinkben jelen van, a problémaink megoldésainak
keresése ¢és kivitelezése soran. Megjelenik a tudatos célképzés, a tudatos gondolati
modellezés, ezaltal a kreativitas a személyiségiink részévé valik (Magyari 1993, 125).

Guilford véleménye szerint az egyes képességek €s tényezok kreativitassa fejleszthetok
¢és a kreativitas az egyik teriiletrél a masik teriiletre atvihetd. Szerinte a miivészeti nevelés
eszko6z lehet a kreativ nevelésben. Ebbdl kdvetkeztetve, tehat a kreativitas a tanulds barmely
teriiletén fejleszthetd. Ezért bizonyos foglalkozasok a kreativitasra nevelésben prioritast

kapnak, a gyermeki sziikségletekbdl (a mozgas ¢és jaték sziikséglete) kifolydlag. A
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kreativitasra nevelésben kiemelt szerepet kell szanni az alabbi miiveltségteriileteknek
6vodas korban: mivészetek, dramapedagogia, testnevelés, barkacsolds-kisérletezés. A
barkacsolas magas értéket képvisel a gyerekeknél a megismerés folyamatdban, a
tapasztalatszerzésben, a konkrét gondolkodasban eszkozeként van jelen (Landau 1974, 57-
58).

A kreativitds minden gyermekben jelen van. Pedagogusként tehat feladatunk, hogy a
gyerekekkel megismertessiik a kreativitas jellemzdit, magat a fogalmat és készségszinten
gyakorlatban segiteniink kell, hogy elsajatitsdk a kreativ gondolkodds modszereit (Kaszas
2017, 22). Biztositanunk kell egy fajta szabadsagot, a jaték soran, ahol a kreativitasuk
megjelenhet és timogatnunk kell a tovabbi fejlédésben (Javorné et al. 2004, 25). Nekiink azt
kell megtanittatni veliik, hogyan legyenek képesek egyediil sikeresen probléma megoldasra.
Hogyan tlizzenek ki célt, amihez 6nalloan gyartanak otleteket, amelyekbdl kivalasztjak azt,
ami altal eljutnak a megoldashoz (Kaszas 2017, 22).

Az ovodaskor természetes velejardja a kivancsisag és a kérdezgetés. Ahhoz, hogy
erositsilk €s fejlesszilk a gyermeki gondolkodast fontos, hogy fenntartsuk a gyermeki
kivancsisagot, tiirelmesen €s érthetden megvalaszoljuk a gyermek kérdéseit (Kiirti 1985,
71).

Ovodas korban a gyermeki gondolkodasra az alkotd képzeleti miikodés jellemzd,
amelyben a képzelet sokszor szertedgazo, nem egyezik a valosdggal, ami gyermek
viselkedésében is észlelhetd (Javorné et al. 2004, 24). Az alkotd gondolkodas velejaroja a
szabad kezdeményezés, amely alkotd tevékenységben nyilvanul meg. A gyerek Onalldan
képes alkotni, 0jjaépiteni, valtoztatni (Kovacs 1994, 230).

A tanulas életiink szerves része, hiszen ezaltal tapasztalatokat szerziink. Az alkoto6 tanulas
abban rejlik, hogy a gyerekek figyelmét a problémara iranyitjuk, vagy az adott helyzetre,
ami megoldast kivan, ezaltal fejlesztjilk a figyelmiiket (Kiirti 1985, 75-76). A tanulas
sziikséges ahhoz, hogy a gyerekek felfedezzék, mely jatéktartalmakat tudjdk megjeleniteni
a valosagban és megtudjak allapitani, hogyan oszthatdak meg masokkal (Erikson 2002, 218).

A 3-6 éves korra jellemz06 a tanulds kapcsan az 6nkéntelen tapasztalat szerzés, ami altal
a jaték ezen kornak a 3 tevékenységévé valik (Stockert 1995, 75). Ovodas korban sziikséges
fejleszteni a kreativitast, mert a gyermek eredetisége ebben a korban a legeredményesebb.
A kreativ gondolkodas fejlesztésére a legalkalmasabb mod a jaték, mert jaték soran
alakulnak, jonnek el6 a kreativitas elemei, amelyeket majd a gyermekek a tanulds soran és a

késdbbiekben hasznosithat (Kovacs 1994, 231).
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A szerepjatékok a legalkalmasabbak, a kreativ gondolkodés alakitdsara, biztositja a
tartalmasan folytonos jatékot, onallésagot, ezek pedig eldsegitik a mozgékony és gyors
gondolkodast (Kovacs 1994, 232). A gyors gondolkodas kialakitdsdban torekedniink kell a
gondolatok mélyitésére, hogy a gyermek tevékenységeiben sikerélményekre, tapasztalatokra
tegyen szert, mert ennek hidnyaban az épitdjaték pontatlansaggal jarhat (Kovacs 1994, 233).
A konstrualo jatékok fejlesztik a gyermek térben valotajékozodasi képességét és segitik a
szemléletes cselekvo szint kialakulasat (Kovacs 1994, 234).

Csikszentmihalyi (2009) szerint ahhoz, hogy felszinre tudjuk hozni a kreativitast
sziikséges, hogy az egyén legyen flexibilis; sziikséges egy olyan kornyezetre, amelynek
vannak jelképes szabalyai, amelyek hatissal vannak az egyén kreativitdsanak alakuldsara;
¢€s egy olyan szakértdi korre, akik ezt a valtozast jovahagyjak (Mez6 2015, 20).

A harom-négy éves gyermekek problémamegoldasiban megjelenik a beszéd, ezaltal a
jatek tevékenység elott eldre egyeztetik a jatékosok sajat elképzeléseiket (Kovacs 1994,
235).

Az alkoto jellegli tevékenység megjelenését nem csak kreativitasosztonzo feltételekkel
érhetjiik el (Mezd 2015, 20). Maga az egyén sajat tevékenységében is képes alkotast
létrehozni. Az alkotds 6rome, ami a kreativ tevékenység megélése, amikor az egyén
figyelmét és energiajat egy adott feladat végrehajtasara Osszpontositja. Ezen sikeres
tevékenység révén boldogsadgélményhez jut a munka tevékenységben. Ez az ¢lmény a
késObbiekben is 0sztonzi majd az egyént a tovabbi tevékenységek végrehajtasaban (Stockert
2011, 80).

Napjainkban ¢letlink szerves része az internet ¢és a kiilonbféle mobileszk6zok. A mai
generacid kreativ gondolkodasanak fejlesztésében az elektronikus ,kiityiik” csak részben
alkalmasak. Persze haladnunk kell a korral, de nem szabad hagynunk, hogy a gyerekek
1dékozben elfelejtsék hasznalni a fantdzidjukat, és hogy hatalmukba keritse Oket a technika
(Kaszas 2017, 23).

A kreativitds elképzelhetetlen a fejlett gondolati modellezés nélkiil. A gondolati
modellezés a mindennapi életben szoros kapcsolatban van az alkotd fantdziaval, az alkoto
képzelettel. Az alkotdé gondolkodéssal tudunk 1 dolgokat létrehozni, fejlédiink, ez a
képességiink kiillonboztet meg minket az allatoktdl, mivel mi képesek vagyunk az
innovéaciokra. Az ember 11j alkotast hoz 1étre, halad, alkalmazkodik, megteremti sajat életét.
Fantazidnkat hasznélva javitjuk életiink mindségét, potoljuk a valdsdg hianyait, amivel

fenntartjuk lelki egyenstlyunkat is (Victor 1992, 61-65).
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Ahhoz, hogy a gyermekek alkoté gondolkodésa fejlddhessen, sziiksége van tdmogatésra,
biztatasra és problémahelyzetekre, amiket megoldhat. Fontos, hogy barmilyen produktumot
hoz létre a gyermek, a sziil6 pozitivan értékelje azt, hogy tovabb megmaradhasson a

felfedezés 6rome (Einon 2002, 13).
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II. FEJEZET. AZ ALKOTO JATEK

A pedagdgiai lexikon meghatarozasa szerint, az alkot6 jatékaz a tevékenység, ami segiti a
gyermek gondolkodésanak erdsitését alkoto tevékenységek gyakorlasa altal, mint a gyurma
¢s kézimunka (Nagy 1997, 279). Alkotd jaték barmelyik jatékfajta lehet, szerepjaték,
konstrukcios jaték, épitd jaték, vagy akar a barkacsolas is, melyek tevékenységeiben a
gyermek valami Ujat hoz létre, produktumot alkot (K6rmoci 2015, 17).

Az alkot6 jatékok segitségével a gyerekek megtapasztaljdk az anyagokkal vald
banasmodot, fejlodik a fantaziajuk, €s megismerik az alkotds oromét. A gyermekek
alkotokészségét legeredményesebben az épitd- és Osszerakojatékok fejlesztik. Az épitd
tevékenységek alatt a gyermekek megismerkednek a jatékeszkozokkel, azok rendeltetésével,
majd a gyakorlas hatdsara megismeri az €pités szabalyit, mozzanatait (Stockert 1972, 311).

Alkotasnak neveziink minden olyan 0j dolgot, amelyet a gyermek és az ember 1étrehoz,
ezek értéknek szamitanak. Alkotasnak szamit a jatékban egy 0j dbrazolasmodd vagy egy
rendrakas is (Kérmoci 2015, 17).

Az alkoto konstruald jatékok tipusai életkoronként valtozoak, eszkozhasznélataban a
félkész elemektdl az egész épitdkockakig, nagyon sok tipusat kiilonboztetjiik meg. A jatszas
fontos szerepet tolt be a gyermeki megismerés ¢és fejlodés folyamataban, mivel ezzel a
tevékenységével fedezi fel a gyermek kornyezetét és valik maga is cselekvo 1énnyé (Kovéacs

169, 1994).

2.1. Az alkoté jatékok tipusai

,»A buzamag nem attél n6, hogy parancsot kap. Hanem egyrészt a genetikai programtol,
masrészt attol, hogy a jo kertész biztositja az ontdzést, a jo foldet és a napfényt. Ettdl nd az
élet” (Stockert 2011, 74).

A jaték a gyermekkor fontos sziikséglete, amely hatdssal van a gyermek fejlédésére. A
gyermek jatékai nem véletlen id6fecsérlés, hanem komoly tevékenység (Varkonyi 1940,
141). Az 6vodas gyermek szamara a jaték nem tevékenység, hanem életforma. Méhes Vera
(1982) szerint a gyerekek jatékeszkozokkel és jatékszerekkel jatszanak. A jatékszerek, olyan
targyak, amelyet kifejezetten a jaték szempontjabol készitenek. Jatékeszkdznek neveziink

minden olyan dolgot, amelyet a gyerek a jatékaban felhasznal (Kadar-Bodoni 2010, 75).
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Az O6vodas korti gyermek szdmara a jaték azért fontos, mert ezaltal fejlodik a
személyisége. Pedagdgiai szempontbdl, a gyermek kiélheti, feldolgozhatja az életben
eléforduld a még szdmara érthetetlen helyzeteket. Fontos, hogy a gyermeknek 6rome legyen
a jatékban, kibontakozzon a vagya és oOtletei. Jatékeszkozeit kreativan hasznéalhassa. Az
ovodai jaték kétféle modon valdsul meg:

-szabad jatékban, spontan jaték, amelyet a gyerekek szabadon kezdeményeznek;

-az ovond altal kezdeményezett jaték, ahol az 6vond szerepe mintaadd a gyerekek
szamara (Zilahi 1996, 23).

Az 6voda mindennapjaiban a gyerekek tobbféle jatékfajtaval jatszanak, amelyben az
alkotd jaték is megnyilvanul. Minden jatékfajta a maga sajatos modjan alkalmas a kreativitas
fejlesztésére. A tanulds és a munka is akkor a legeredményesebb, ha jatékoskeretek kozott
zajlik (Balogh 2005, 154).

A gyakorlo jaték a gyereknek az a tevékenysége, amelyben az ismétlések révén
gyakorolja képességeit. Exploracids jatek, melyekkel 10j ismeretek birtokaba juthat,
oromforrasa a targyakkal végzett probalkozasokbol ered (Kérmoci 2015, 270). Jaték kozben
a gyermek kiilonb6z6 anyagokkal és eszkozokkel ismerkedik, tapasztalatokat szerez, ami
hozzajarul az értelmi fejlodéséhez (Balogh 2005, 154). Lehet beldle szimbolikus jaték,
szabalyjaték és konstrudlas vagy barkécsolas (Stockert 2011, 60). A gyakorlo jaték kiinduld
pontja a tevékenységbdl fakado siker, ami arra készteti a gyereket, hogy megismételje a
tevékenységet. Ezen jaték lényege, hogy a gyermekek egy tevékenységet ismételgetnek,
amely szamukra nagy éromet okoz (Bakonyi, Szabadi 1971, 85).

Szimbolikus jatéknak nevezzik, azt a gyermeki tevékenységet, amikor behelyettesitéssel
jelképes értelmet ad egy cselekvésnek, ez az a képesség, amely lehetdvé teszi a kreativitast
is. A szimbolumképzés sziikséges a miivészi alkotasok 1étrehozasahoz (Stockert 2011, 62).
Ovodas korban a szimbolikus jaték az uralkodo jatékforma, amelyben a gyermek a valosagot
probalja beépiteni, befogadni sajat jatékos tevékenységeiben (Stockert 2011, 64).

A szerepjatékban a gyerekek a képzelet segitségével, sajatos koriilményeik kozott Gjra
alkotjak az Oket koriilvevd vilagot, a felndttek viselkedését, viszonyat jatékeszkozeik
segitségével. Ez a jaték a valosagon alapszik (Kormoci 2015, 271). A legfontosabb pedig,
hogy fesziiltég-, szorongis csokkentd hatdssal bir (Berghauer-Olasz 2013, 110). A
szerepekhez tartozé eszk6zok hasznalata eldsegiti a fantdzia fejlodését, a pantomimszerii

mozdulatokkal, egyben mozgaskoordinacidja is fejlédik (Balogh 2005, 156).
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Dramatizalas, az a jatékfajta, amelyben a gyerekek egy mesét, dalt miiszeriien jatszanak
el, adnak eld egyénileg megformazva. Az O6romforrds a gyerekek szamdra a szerepek
megformalasabol ered, ilyenkor barki barmivé ,,atvaltozhat” (Kérmoci 2015, 272).

A babjateék, egy olyan jatékfajta melynek eszkoze a bab, ezen keresztiil jelenithetiink meg
egy eseményt, vagy torténést. A babjaték konstrualassal is 6sszekothetd abban az esetben,
ha az eszkozoket barkacsolassal, mi készitjiik el (Kormoei 2015, 274). Alkalmas a
személyiség fejlesztésére (Maszler 2002, 75). A gyerckek kifejezOképességének és a
nonverbalis kommunikacid fejlesztésére alkalmas. A pszichologusok szemszogebdl
alkalmas a problémak megoldasara, az érzelmi és esztétikai nevelés hatékony eszkozei
(Balogh 2005, 157).

A konstrukcios jaték lényege, hogy valamit létrehozzunk. A konstrualas fesziiltség
csokkentd hatasabol ered a jaték orome. Lényege nem az, hogy végiil mit alkotunk, hanem
maga a folyamat, az eredmény sajat egyediili Otlettel vagy utdnzassal, milyen
problémamegoldassal valosult meg. Pedagogiai értéke a kreativitas fejlédése (Kormoci
2015, 274). A konstruélas olyan jatéktevékenység, amely 6sszekapcsolja a jatékot a jatékos
viselkedésformakkal (Kovacs 1994, 170). Ezen jatékfajta fejlesztéen hat a megismerd
folyamatokra, a divergens gondolkodasra, a képzeletre, ezen beliil is az alkotd képzeletre
(Balogh 2005, 155).

A konstrualds alapja az épito jatéknak, amely a gyakorld jatékhoz is kapcsolodik. A
gyerekek minta, vagy sajat elgondolds alapjan hoznak létre alkotasokat, akkor a
legeredményesebb, ha a neveldi 1égkor is tamogatja a kreativ megvalositast (Kormdoei 2015,
274). A targyak rakosgatasaval fejleszti a manipulacidt €s az érzékelés-észlelést (Balogh
2005, 155). Az épitdjaték tartalmasabban fejlodik egyiitt a szerepjatékkal, a szerepjaték
sordn ugyanis be lehet épiteni az alkotasokat a jaték folyamataba (Kovacs 1994, 170). Az
épitdjatékok esetében a gyerekek még nincsenek tisztaban a funkcidjukkal, sokszor csak
nézegetik Oket, és a felhasznalasuk véletlenszeriien torténik. Az épitd elemek felhasznalasa
eltérd. A nagycsoport végére a gyermekek jatékara jellemzd a témagazdagsag. Ebben az
életkorban fogékonyak az 0j informaciok befogadasara (Bakonyi, Szabadi 1971, 99).

A barkacsolas, avagy a kézimunka, az a jaték, ahol a gyerekek ajandéktargyakat és a
jatékhoz sziikséges targyakat készithetnek, vagy javithatnak meg. Tobb motivumbol is
eredhet, ha a gyerekek javitanak valamit, akkor a munkatevékenységhez sorolhat6. Ha
azonban a motivald erd valtja ki a cselekvést, abban az esetben a gyakorld jatékokhoz

sorolhatd, de ha az alkotas jellemzi, ebben az estben konstrukcios jaték (Kormdci 2015, 275).
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Ezen jatéktevékenységek azok, amelyek a legkdzelebb allnak a munkéhoz (Balogh 2005,
157). A gyerek olyan targyakat készit, amelyeket a tovabbi jatékaban felhasznal, tehat, olyan
hasznos produktumot hoz létre, aminek értelme van (Babodi 1976, 324). A gyongyfiizés,
emlékezetét és képzeletét (Balogh 2005, 157). A jatékélmény gazdagitasaval a barkéacsolas
segiti a kitartas, a tevékenység egyensulyozottsagat, és a problémak megoldasara valo
torekvést (Kovacs 1994, 202).

A szabalyjatékok az elvarasokhoz vald igazodas végett sziikségesek. A szabalyok
betartdsa erdsiti a gyerekek kozOsségi érzését, feleldsségtudatat, feladattudatat mind
mozgésos- vagy értelem fejlesztd szabalyjatékok soran. A szabdlyjatékokhoz tartozik a
kirakods is, amely fejleszti a pontossag igényével az ujjak és a kézmozdulatok ki finom
mozgast, alakészlelést €s az alak-hattér elkiilonitését (Balogh 2005, 158). Az 6vodas korban
még csak a szabalykovetd viselkedés elemeit tartalmazé jatékokrol beszélhetiink, ilyen a
bujocska vagy a fogocska, ugyanis az igazi szabalyjaték csak a kisiskolaskorban kezddédik.
Jatékos kereteken beliil alkalmasak a funkciogyakorlasra, vetélkedésre (Vajda 1999, 134).

A jaték minden fajtaja elOsegiti a gyerekek fejlodését, mint értelmi és érzelmi szinten.
Lehet6séget ad szamos 1) dolog kiprobalasara, a funkciok gyakorldsara, a szerepek és
helyzetek atélésére és kiprobalasara, melyekre majd csak a késdbbiekben fognak megérni
(Vajda 1999, 134).

A jaték terepe alkalmas arra, hogy szemléltesse a gyermek akarati-érzelmi életét.
Altalaban a gyerek, jaték kozben aktivan tevékenykedik, beleéli magat az adott szerepbe és
szivesen kezdeményez. A jaték keretein beliil felfigyelhetiink fejlodési zavarokra is,
amelyek esetében a kovetkezd jatéktipusokat kiilonboztetjiik meg:

e Szorongd gatolt jaték: a gyermek nem kezdeményez, batortalan, nincsenek sajat
Otletei;

e Feliiletes, kapkodd jaték: nem képes megmaradni egy adott jaték mellett,
tevékenységében kapkodo, figyelmetlen;

e Kényszeres jaték: a gyermek leragad egy eszkoz mellett, tevékenységébdl hidnyzik
az eredetiség, kezdeményez¢és;

e Agressziv-rombold jaték: az adott jaték stilusdban a gyermek szandékosan

tonkreteszi, megsemmisiti csoporttarsai jatékat (Berghauer-Olasz 2013, 111).
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2.2. Az alkoto jatékok pedagogiai - pszichologiai értéke

,»Az 6voda nem arra valo, hogy az iskolara készitse eld a gyereket! Az iskoldba pedig
nem iskolds, hanem 6vodas gyerek megy. Az iskolanak kell tehat felkésziilnie az dvodas
fogadasara... Lassan hét-nyolc éves kor kozott, nagy egyéni eltérésekkel lesznek
iskolaérettek a gyerekek,, — Verkedy Tamas (Stockert 2011, 82).

Az ENSZ Gyermekjogi Bizottsaga a Gyermeki jogok egyezményéhez kapcsolodo 17.
szamu altalanos kommentarjdban a jaték funkcioit részletesebben értelmezi:

,»A jaték és szabadido elengedhetetlen feltétele a gyermekek egészséges fejlodésének és
jol-1étének, valamint a kreativitds, képzelet, onbizalom, 6nallosag fejlédésének, tovabba a
fizikai, szocidlis, értelmi €s érzelmi stabilitasnak és készségeknek. Minden tekintetben
hozzajarulnak a tanulashoz és a mindennapi életben vald részvételhez, €s mar csupan az
¢lvezet és az Orom révén is belsd értéket képviselnek a gyermek szaméra. Kutatasi
eredmények tamasztjak ala, hogy a jatéknak kdzponti szerepe van a fejléddés iranti spontan
késztetésben, tovabba, hogy kiilondsen az els6 ¢€letévekben, jelentds szerepet jatszik az agy
fejlodésében. A jaték ¢és a szabadidd segitik a targyaldshoz/egyezkedéshez, érzelmi
egyensuly megtartasahoz, konfliktusok megoldasahoz ¢és dontések meghozatalahoz
sziikséges képességek kialakulasat” (Nyitrai-Korintus 2017, 11).

A jaték olyan tevékenység, melynek kdzvetlen haszna nincs, magaért a cselekvésért
torténik. Ez nem azt jelenti, hogy a jaték haszontalan, épp ellenkezdleg, hiszen a jaték nélkiil
a gyermek képtelen az érzelmi, értelmi fejlodésre (Kovacs 1994, 171). A gyermeki jaték
ontudatlan (Varkonyi 1940,144). A gyermek szamara a jaték folyamat segit feldolgozni a
kornyezete torténéseit (Stockert 2011, 75).

Karl Groos ¢és Carr a jatékot a céljabdl értelmezik, miszerint a jaték az a tevékenység,
amely felkésziti a gyereket a mozgasok gyakorldsaval, és 0j képességek szerzésével a
késdbbi életére. Buytendijk szerint a jaték nem 0sztonbdl ered, hanem a kornyezettel valod
kapcsolatba kertilést jelenti, az ifju kor kivaltsaga (Varkonyi 1940, 127).

A jaték folyamat sordn tanul a gyermek, utanoz, gyakorol, olyan dolgokat, amelyeket a
felndttektdl latott. A jutalom, pedig az ebbdl szdrmazd Sromforrds, hogy szdmara tetszd
dolgot hozott 1étre (Kadar-Bodoni 2010, 68). Csepregi Géabor szerint a jaték talalkozasok
sorozata, amelyek tanulast eredményeznek, és haromféle talalkozést kiilonboztet meg:
onmagunkkal, embertarsainkkal és a targyi vilaggal valo talalkozast. Tehat a jaték soran a

gyerek megismeri sajat magat, ebben az allitdsban egyezik Freud allitdsdval, miszerint sajat
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problémai és a kiilvildg érthetetlen dolgainak megismerésére torekszik. A jatékban
feldolgozhatja, ,kijatssza magabol” vagyait, emlékeit, problémakat, vagy kornyezetével
valo viszonyat is (Stockert 2011, 76).

Az ¢élmények feldolgozasanak moddjai a képzelet és a jaték. Ennek az értelmezésnek
koszonhetéen a jatékot terapiaként is alkalmazzak. Piaget (1978) ¢és kovetéi — a
konstruktivizmus képviseldi — szerint a gyermek ,,maga épiti fel (alakitja ki) a tudasat”,
vagyis a jaték az értelmi feldolgozaés, illetve a tanulas egyik modja. A szociokulturalis
értelmezés kovetdi Vigotszkij (1967) elméletének keretei kozott a jatéknak az egyéni,
értelmi (kognitiv, megismerd) fejlodeés tarsas kornyezet altal vald meghatarozottsagat
hangstlyozzak, miszerint a jatéktevékenységet az interakciok hatdsira alakuld tarsas-,
értelmi- €s érzelmi fejlodeés keretein beliil sziikséges értelmezni. Ahhoz, hogy a gyermek
jatékaban taljusson a szenzoros €s motoros szinten, hogy kialakuljanak a fejlettebb jaték
elofeltételei, sziikség van a felndtt és a gyermek egyiitt jatszasara is, nemcsak a gondozasi
¢s egyeb tevékenységek soran végbemend interakciokra (Nyitrai-Korintus 2017, 9). Az
ovodai jaték tapasztalatai belsd tudassa valnak, mindent ki lehet probalni benne (Kadar-
Bodoni 2010, 69).

A jaték nem csak a tanulasi folyamatok fejlodését segiti, hanem hozzajarul a tarsas
helyzetekben vald viselkedés elsajatitdsdhoz, a stressz-kezelés és a problémamegoldas
megfelel6 modjainak kialakulasahoz (Nyitrai-Korintus 2017, 14).

A jatékpszichologia sok jatéktipust kiillonboztet meg, amelyek kiilonb6zo korban jelennek
meg, vagy éppen kopnak ki a gyermek, a gyermekek jatékai koziil. A kisebb és kozépso
csoportosok is szivesen vesznek részt alkoto jellegii tevékenységekben a jaték soran. A
nagycsoportosok azok, akik mar ligyesen ¢és lelkesen végeznek minden feladatot. A
barkdcsolas és a gyermekmunka az alkotés folyamataban €s az 6vodai élet mindennapjaiban
jelen van és 6sszekapcsolodik. Fontos, hogy a gyermekmunka minden esetben a gyerekek
¢letkordhoz és fejlettségi szintjéhez alkalmazkodjon. A kisebbeknél az Onkiszolgalod
feladatokban-, a k6zépso csoportban a napossag teenddiben nyilvanul meg a gyerek munka,
amely a gyerekek szocialis fejlédését segiti, ugyanis mar nem csak sajat magarol, de tarsairol
is gondoskodik. A gyermek csak addig talal 6romet ezekben a dolgokban, amig hasznosnak
¢és fontosnak taldlja és szamdra az adott feladat megfeleld, azaz el tudja végezni azt
(Berghauer-Olasz 2013, 112). Nagy Lészlo (1904) szerint, az ember életében minden
szakasznak fontos feladata van, nem szabad megbolygatni, hagyni kell a maga {litemében

kibontakozni (Stockert 2011, 82).
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A szocialis készség, a tarsas érintkezéshez sziikséges készség a gyerekek kozotti jatékban,
otthon a testvérekkel, vagy az évodaban a csoportkdzosségben is folyamatosan fejlédnek
(Kovacs-Bafty 1984, 85).

A jaték alatt jobban fejlodnek a gyermek interperszonalis kapcsolatai, beszélgetés,
baratkozas és kozos jatékélmények, mind-mind hozzajarulnak a gyermekek kozotti
kapcsolatok, illetve a magatartas kialakulasahoz (Berghauer-Olasz 2013, 110).

Csoma Gergely ugy vélekedik a jatékrol, hogy az dvodaskor végén nem sziinik meg,
megkonnyiti a gyermeki tanulast az iskolaskorban, és az 6vodai indittatasu iskoldknak ezen
intézmény nevelési keretein beliil kellene kibontakoztatni az iskolai tevékenységformakat
(Stockert 2011, 82).

A jatékok soran, torekedni kell az empadtia, beleérzé képesség fejlesztésére. A
gyermeknek tudni is kell tiszteletben tartani mas tulajdonat is. Hogy attudja érezni, mennyire
fontos a masik szamara sajat épitménye, ugyanannyira fontos a tobbiek szamara is a sajatjuk.
Tovébba az épitdeszk6zok kozdsek, és tudni kell megosztani igazsagosan egymassal. K6zos
épitési tevékenység soran pedig tudniuk kell egyiitt egymasért dsszedolgozni. A kozos
munka erdsiti a baratsdgot. A legfontosabb szocidlisan fejlodé készségek tehat: empatia,
egylittmiikodés, érzelmi fejlodés (Kormoei 2019, 81).

A konstrukcids jaték pedagogiai értéke a kreativitas fejlodése, ezzel egyiitt a megfigyelés,
emlékezés, képzelet, problémamegoldas €s a képzelet is fejlodik (Kormoci 2015, 130). A
targyakkal val6 jaték lehetdvé teszi a problémamegoldo képesség fejlodését. A beszéd, a
nyelv fejlodésével kapcsolatos jatékok maganyos ¢és tarsas helyzetekben egyarant
megfigyelhetok monoldgként, illetve szerepjatékok sordn, akar ismétlések, akar humoros
szokapcsolatok alkalmazéasaval. Ezek sordn fejlodik a hangképzés, gyarapodik a szokészlet,
rogziilnek a nyelvtani fordulatok, kialakulnak a jelentések és a nyelvhasznalat szabalyai
(Nyitrai-Korintus 2017, 20).

Fontos, hogy az 6vodapedagogus elfogadja a gyerek helyes megoldasait, akkor is, ha nem
egyezik az elképzeléseivel. Osztondzze a gyerekeket az Snmegvalositasra, hogy 6nalldan is
képesek legyenek a probléma megolddsara, sajat oOtleteik behelyettesitésével. Ezzel
megalapozhatjuk a gyerekben az alkoto életvezetésre valo alkalmassagot (Kormoei 2019,

74).
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2.3. Az épito- és konstrualo jaték szerepe a gyermek ovodai fejlesztésében

Az ember akkor igazan ember, amikor jatszik” — F. Schiller
(Kédar-Bodoni 2010, 67).

A konstrualo ¢€s épitojaték olyan cselekvés, amelyben a gyermek jatékeszk6zokbdl és
félkész elemekbdl hoz 1étre alakzatokat és épitményeket (Maszler 2002, 63). A konstrualas
legegyszeriibb formaja az épitdjatek, amely azért torténik, hogy létrehozzunk valamit. Az
épito- €s konstrualo jatékok altalanos eszkozei az €pitdkockak, félkészelemek és kiilonb6zo
anyagok, anyagféleségek ¢€s targyak. Az épitéelemek kedvelt eszk6zok, amelyek mar a
kiscsoporttdl kezdve jelen vannak. A kiscsoportban ismerkednek meg a gyerekek az épitd
konstrudlojatékkal, ebben a korban sajatitjak el az osszeillesztés szabalyait (Kérmoci 2015,
274).

A konstrualojaték és az épitojaték kozott az eszkdzhasznalatok és a felhasznalt elemek
végett érdemes kiillonbséget tenni. Mind két jatéktipus miivelethangsulyos jaték, eldre
megtervezett rendben, valami 0j dolog 1étrehozasaért torténik (Maszler 2002, 64).

Minden korosztalyban temérdek lehetdség all a gyerekek elott a jaték soran a konstrualas
szempontjabol, ugyanis barmibdl lehet épitéjaték. Kezdetben az elemek rakosgatdsaval
hozzak 1étre a gyerekek az elsd épitményeket, igy a konstrudlo és épitojatékok a gyakorlo
jatekbol fejlodnek ki (Maszler 2002, 63). Az épitojatékok a szerepjatékok keretén beliil
bontakoznak ki a legteljesebben. A konstrualas fejlodésének szakaszai:

= a kiilonb6z0 épitdelemekkel folytatott €pitdjatékok
= alkotasok félkész elemekbdl
= alkotdsok kiilonb6z6 anyagokbol

Az ovodéas gyermek kedvelt jatéka az épitdjatéek. Barmi nemii dologgal tud valamit
kezdeni, nem sziikségesek szdmara kifejezetten épitésre gyartott eszkdzok. Eldszeretettel
jatszik alakithatd, formalhaté dolgokkal, mint a homok, gipsz és nem utolso sorban a gyurma
(Vajda 1999, 134). Az épitojaték iranti érdeklddés kialakitdsanak feltétele, hogy felkeltsiik
a gyermekben az épités és az alkotas iranti érdeklddést (Kovacs 1994, 205).

A jatékkészletek nagy része tobbnyire mértani testekbdl allnak (hasab, henger, kocka,
kap). Ezek a jatékeszkozok késziilhetnek természetes anyagokbol, fabol, fémbdl,
milanyagbdl és akar ezeknek az anyagoknak a kombinaciojabol. Azonban vannak olyan
készletek, amelyek kész elemekkel is rendelkeznek (kerék, tet6 oszlop, kormany),

mitkddésbe hozhatod szerkezetek, amelyek a létrehozott alkotds mitkodtetésére szolgalnak.
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Me¢éreteiket tekintve lehetnek maguk az alkotds, vagy ha kisebbek akkor az alkotas
kiegészitdi (Maszler 2002, 64).

Szerkezetiiket tekintve megkiilonboztetiink tematikus épitdjatékokat és meghatarozatlan
rendeltetésii anyagokat. Ezeket azonban csak azok tudjak haszndlni, akik tudjak a
felhasznalasuk technikajat és rendelkeznek ismeretekkel az adott eszkozrdl. Torekedniink
kell arra, hogy minden gyerek tudjon megismerkedni és tudja hasznalni ezeket az eszkozoket
(Kovécs 1994, 169).

Az épitékockak, kisebb nagyobb kockak sokféle variacioban épithetok egymasra, vagy
kombinalhatok egymassal. Csak a gyerek fantdzidja szabja meg, hogy az egyes kockakat
hogyan hasznalja a gyerek a jaték ideje alatt, igy a sajat elképzelései alapjan mindig valami
ujat hozhat 1étre. K6zben sajat maga fedezheti fel az épités fizikai korlatait. Megtanulja,
hogy milyen modon tudja egyensulyozni az egyes elemeket gy, hogy az épitménye ne
doljon Gssze. Iddvel rajon arra is, hogy ezek az épitdkockak egymassal helyettesithetok,
helyzetiik valtoztathatd, és kiillonboz6 forméju épitménybe rendezhetdk (Bakonyi, Szabadi
1971, 99).

A konstruadlo jatékoknal legtobbszor a gyerekek gyari félkész elemeket hasznalnak, mint
a leg6. Hatranya, hogy a gyerekek ezeket az eszkdzoket nem tudjadk kombinalni gyari
jellegiik miatt, mint az épitdjatek eszkdzeit mas eszkozokkel. Elonye azonban, hogy szabad
teret ad a gyermek sajat elgondoldsainak a megvaldsitasara, mivel tobbféle modon is
illeszthet 6ssze elemeket (Maszler 2002, 64).

Az épitojatékok nagy szerepet jatszanak az érzékelés-észlelés folyamatdban (Balogh
2005, 155). Az épitojaték a jatéktipusokon beliil egy olyan kategoria, amely felnétt korunkig
elkisér benniinket, életkoronként mas format 6ltve. Ez azért van, mert az épitdjaték valojaban
mindenbdl egy kicsi. Egy épitési folyamatot motivalhat csak az alkotas 6rome, vagy lehet a
szerepjaték része, de az eszkdzkészitéshez is koze lehet. A legkisebbek altalaban az alkotés
oroméért teszik ezt a tevékenységet, legtobbszor nem is erre a célra szolgald, minél
kiilonbféle targyakat felhasznalva ezaltal. KésObb mar rendeltetésszerti targyakat hasznal és
értelemszerlien rendezi el az eszkdzoket, szabalyok szerint halad (Maszler 2002, 63).

Az épitdjaték iranti érdeklddés feltétele, hogy kialakitsuk az épités és az alkotés irdnti
érdeklédést. A gyermekekben alapjaban véve van érdeklédése az épitdjatékok és épitésre
szolgald eszk6zok irant azonban, ha azt szeretnénk, hogy a gyerekek ezirdnt vald

kivancsisaga bdviiljon ¢és megljuljon, gondoskodnunk kell ezen dolgoknak a
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megerdsitésérdl. Ezt a megerdsitést elérhetjiik dicsérettel, motivaldo megjegyzésekkel és ezek
altal 6sztondzziik jabb cselekvésekre a gyereket (Kovacs-Baffy 1984, 91).

A gyerekek az épitést akkor is Gjrakezdik, ha sikeresen felépitették az elkezdett alkotast.
A késobbiekben a szerepjaték hidnyzo elemeit épitdelemekkel poétolja. Ezekbol az alapokbol
bontakozik ki a konstrualo jaték az 6vodas korban. Kiscsoportban a gyerekeket még vonzza
az ¢épit6d elemekkel végezhetd tevékenység. Ezért nem a szerepjaték indittatasabol, vagy
azért, mert épitémesterek, kezdenek konstrualo jatékot jatszani, hanem csak a szorakoztatas
céljabol végzik. A konstrualast két féle képen is felfoghatjuk, az egyik amikor a gyerek egy
minta alapjan kezd el épiteni, a masik, amikor megkapja a feladatot, elmagyarazzak a gyerek
szamara a feladatokat és biztositjak a feltételeket, amelyek mellett épithet (Kormoci 2015,
267).

A konstrukcids jaték olyan jatéktipus, amely azért torténik, hogy valamit létrehozzunk,
pedagogiai értéke a kreativitas fejlodése, ezzel egyiitt a megfigyelés, emlékezés, képzelet,
problémamegoldas és a képzelet is fejlodik. Lényegében nem csak a produktum a fontos,
hanem a folyamat is - utanzas, leleményesség, problémamegoldas- ami elvezeti ahhoz, hogy
megalkotja a végeredményt (Kérmaci 2015, 130).

A konstrualo jatékok fejlesztéen hatnak a gondolkodasra, megismerd miiveletekre,
divergens gondolkodasra, a képzeletre itt leginkabb az alkoto képzeletre (Balogh 2005, 155).
A konstruélas atmenet a jaték és a munka kozott. Foként a nagycsoportban 6nallésodik ez a
jatek, és fluggetlenedik a szerepjatéktol. Jelentdsége az 6vodaskorral nem sziinik meg, s6t
kisiskolaskorban egyre inkabb felveszi a munka jegyeit. A konstrualas kibontakozasa a
technikai nevelés keretében az iskolaskorra esik. A komstrudlo jaték megmozgatja a
gyermeki képzeletet, produktuméban felfedezhetjiik az alkotads céljat. Piaget értelmezése
szerint a konstruald tevékenység néhany mozzanatdban mar a munka folyamatahoz is
kapcsolddik (Kondacs 1994, 34-35). A munkahoz valdé kapcsoldédas a barkacsolés
tevékenységével magyardzhatd. Erdsen épiti a csoportszellemet, kozosségformald hatdssal
bir. A barkacsolas fejleszti a kitartast, a stabil tevékenység megvalositast, illetve segiti a
nehézségek egyiittesen torténd lekiizdését (Kovacs 1994, 202).

Az épitojatek fejlesztd hatdsa életkoronként mas és mas. A legelsének megjelend
fejlodési teriilet az én-tudat. A kisgyermeknél az ,.én vagyok™ és az ,.én csindlom” kozott
nagyon szoros a kapcsolat. Az épités segiti az els6 mozgésos tapasztalatokat (Bakonyi,

Szabadi 1971, 103).
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A gyermekeket életkoruknak megfeleléen meghatdrozott modszerekkel fejlesztjiik az
6vodaban tevékenységhez és tartalomhoz kotve. A harom-négy évesek fejlesztésének
tartalmat az 6voda az anyagokkal, eszkozokkel azok haszndlatanak technikéival valo
ismerkedésre alapozza. Tevékenységeik a képalakitasban, gyurmaval vald alakitasban és
épitésben bontakozik ki, amelyeket Onalléan sajat elképzelésiik, ¢élményeik alapjan
alakitanak. Sok gyakorlds, bemutatas modszerével, melynek eredményekét elsajatitjak a
feladatokhoz sziikséges tapasztalatokat (Kondacs 1994, 48).

A testtudat €s a testkép egyiitt jaro fogalmak, mivel az épités folyamata alatt a gyerek
nem csak a mozgo ujjait fedezi fel, hanem annak tovabbi részeit, sajatossagait, hosszisagat,
nagysagat, hogy épitésnél milyen magassagban tud még haladni, illetve mennyi épitd
eszkozt tud egyszerre kézben tartani (Bakonyi, Szabadi 1971, 103).

Négy-6t éves korban a fejlesztés tartalma a mar meglévd élményekre, elképzelésekre,
tapasztalatokra alapoz. Fejlodik a gyermek vizualis képessége az alkoto-alakito
tevékenységek lehetdségei altal, az ezekkel valo jatek, illetve elkészités €s akar mar diszités
soran. A képalakitds gazdagabb forméban jelenik meg- formafejlédés, szinhasznalat,
kompoziciok terén. A gyurmaval valo formazas alkalmaval a formdk latvanyosan tagoltak,
képesek emberi- €s allati formak alakitasara. Az épitésben jol alakitjak ki alkotasaikat- var,
alagut, sator- a térben. Az alkalmazott mddszerek a mar meglévo tapasztalatokra alapoz
(Kondacs 1994, 48).

A kovetkezo fogalmak a finommotorika, mas néven kéziigyesség és az eszkdzhasznalat.
Mar kiskorban tudnia kell a gyermeknek uralnia a kezét, megfogni a targyakat. Ahogy né és
fejlodik, képes lesz egyre finomabb mozdulatokat végezni az épités soran, koncentralni,
hogy ne tegyen kart az épitményében. A kéziigyességet fejleszti a gyurma-, homok jatékok
¢s a gyongyflizés. Fontos a kéziigyesség fejlesztése kiskorban, ezek elengedhetetlenek az
iraskészség kialakulasanal a késdbbiekben (Bakonyi, Szabadi 1971, 103).

Az 6t-hat-hét éves kortak fejlesztésének tartalmi kozpontjdban a kifejezés képi-plasztikai
megjelenités, a kornyezetalakitas és a targykészités all. K6zos kompoziciok, uj technikai
megoldasok, valtozatos anyag és eszkdzhasznalat, makettek, modellek alkotéasa jelenik meg.
Alkalmazott modszerek terén figyelembe kell venniink a gyermeki Onéllosagot és sajat
kifejezésmodot, hagynunk kell a meglévd tapasztalatokat szabadon kiegésziilni (Kondacs
1994, 49).

Az iskolas korra a gyerekek arra is rajonnek, ha kombindljak, vagy ha két botot

Osszeragaszt, azzal ki tudja piszkdlni az agya ala esett targyat és ebben a tevékenységben
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mar a barkécsolas is jelen van (Kadar-Bodoni 2010, 17). A konstrualas fokozatosan megy at
a jatéktevékenységbdl, nagyobb korban mar szabadidds tevékenységként is megjelenhet
(Maszler 2002, 65).

A gyerekek képesek magukat alarendelni valamilyen célnak. A kétfajta tevékenység célja
a fejlodés folyamataban egymas altal lesz motivalt. Ugyanis, ha a gyereknek az épités soran
megvan a sikerélménye ¢és van kedvenc jatéktémaja, ezt a két tevékenységet szivesen
kapcsolja Ossze egy jatékba. A jatékokban szerzett tapasztalatok altal valtozik a gyermek
magatartasa. A jaték soran az egyiittmiikodés kiillonb6z6 formakban nyilvanul meg, a
jatekelgondolas egyeztetése is Iényeges elemmé valik. Ezek az egyiittmiikodési formak mar
ujszerli magatartast igényelnek (Kovacs 1994, 199).

A latashoz és vizualis érzékeléshez tartozik, hogy megtudja kiilonboztetni a targyakat
sziniik, alakjuk és OsszetevOik alapjan. A tér-érzékelés segit abban, hogy megtudjak érteni
¢€s hatarozni a tavolabb — kozelebb, lentebb — fentebb jelzdket jatékukban, még azelbtt, hogy
megértenék ezen viszonyszok jelentését (Bakonyi, Szabadi 1971, 104).

A valosag leképezéséhez, az épitojatékok hasznalata segit, hogy mit mihez lehet épiteni,
mi marad meg és mi dol 0ssze. A fantazia fontosabb szerepet tolt be a gyerekeknél, mint
csupan képzelderd. Segit szamukra feldolgozni az atélt élményeiket jatékaik soran. Az épités
segit a szabalytudat fejlddésében is, hiszen a gyerek is megtapasztalja, hogy vannak olyan
szabalyok, amelyek nem megkeriilhetéek, mint a gravitacio vagy a formak altal korlatozott
lehetdségek. Valamint a kozos jaték soran is vannak olyan szabalyok, amelyekkel jo, ha
tisztaban vannak. Eleinte bosszantja dket, de rajonnek, hogy ezek hasznosak (Kovacs 1994,

230).
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III. FEJEZET. AZ ALKOTO JATEKOK HATASANAK VIZSGALATA AZ
OVODAI KREATIVITASFEJLESZTES FOLYAMATABAN, A MUNKACSI-, A
NAGYSZOLOSI- ES A BEREGSZASZI JARARASOK MAGYAR NYELVU
OVODAIBAN

Az ¢épitd konstruald jatékok tipusai életkoronként valtozoak, a félkész elemektdl az egész
épitdkockakig, nagyon sok tipusat kiilonboztetjiik meg. Ezeknek a tipusoknak az dsszetétele
¢s mérete is tobbféle lehet. A gyermekek alkotokészségét leginkabb az épitd- é€s
osszerakojatekok fejlesztik.

A kompetencia nem redukélhatd, csak mennyiségi mutatokkal jellemezhetd (Stockert
2011, 81). A konstruald ¢és ¢épité jatékok jatszdsa fontos részei a gyermekek
mindennapjainak. Ezek a jatékok hozzajarulnak tobbek kozott a személyiség fejlodéséhez,
a kreativ gondolkodés kiteljesedéséhez, a gyerekek finommotorikus képességeinek- ¢€s
készségeinek fejlodéséhez, a logikus gondolkodas meglétéhez, amelyek alapjaiul szolgalnak
az iskolaérettségnek.

A kreativitas vizsgalasa ¢és fejleszthetdsége napjainkban fontos kérdésnek szamitanak,
ugyanis a kettd nem létezhet egymas nélkiil. Ahhoz, hogy be tudjuk bizonyitani a kreativitas
fejleszthetdségét, viszonyitanunk kell az elért eredményt egy kiindulasi alaphoz (Mezd
2015, 14).

A vizsgalat két részbdl all. Az elso rész kérddives modszer alkalmazasaval tortént, ami
az o6vondk véleményét, valaszait tartalmazza, valamint a masodik részben egy
kreativitasvizsgalathoz sziikséges tehetségazonositd skalat alkalmaztunk, ami a
nagycsoportos gyerekek kreativitds szintjét volt hivatott felmérni az 6vondk értékelése altal.
A vizsgélat célja az volt, hogy meggy6zddjiink az dvodas koru gyerekek kreativitds terén
milyen fejlettségi szinteket érnek el és az 6vondk milyen tevékenységekkel segitik eld a
kreativitas fejlesztését.

Ebben a fejezetben azokra a feltevésekre keressiik a valaszokat, miszerint a gyermeki
kreativités- illetve kompetencidk fejlesztése 6vodas korban az alkot6 jatékok segitségével €s
alkalmazasaval fejleszthetdek. A 4-6 éves korosztalyu, nagycsoportos gyerekek kreativitasa
legjobban az alkoto tevékenységek altal fejlodik, mivel az alkoto jatékok hatdssal vannak a
kompetencidk fejlesztésére, tovabba az alkotd jatékok segitik a gyermeki kreativitas
fejlesztését és hozzajarulnak a gyermekek problémamegoldd képességének kialakuldsdhoz

is az épitd és konstrudlod jatékok technikai alkalmazasa és kompetencidk tanitdsa révén,
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valamint mivel tobbnyire a konstrudldo és ¢épitd jatékok a fiuk korében kedveltebb

jatéktipusok, ezért a fiuk kreativitas szintje magasabb a lanyok kreativitas szintjénél.

3.1. A vizsgalat bemutatasa és modszere

Vizsgalatot a beregszaszi-, munkdacsi- és a nagyszoldsi jarasokban végeztem, ezekbdl a
jarasokbol hat magyar nyelvi 6vodaba sikeriilt a kérddiveket kitoltetni.

A kérdbéivben a szakirodalom szempontjabol szdmomra érdekesnek vélt keérdések
keriiltek be, melyeket napjainkban érdemes vizsgalni a gyermeki kreativitas alkoto jatékban
valo fejlédése szempontjabol. A kérddivben 6vondknek szant kérdések szerepelek a
kreativitdssal, a kreativitas megnyilvanulasdval ¢és kompetencidk fejlesztésével
kapcsolatban, konstruald jatékokkal ¢és alkotd jatékokkal, valamint tipusaikkal és
eszkozeikkel kapcsolatban, illetve az 6vondk szokdsaival kapcsolatban, hogy milyen
tevékenységeket szerveznek a gyermeki kreativitas fejlesztése érdekében, illetve milyen
modszerekkel mérik ezt a folyamatot. Els6sorban azért ezek a kérdések kertiltek a kérddivbe,
mert az 6vondk kérdésekre adott szubjektiv valaszai segitségével, képet kaphatunk arrol,
hogy napjainkban itthon, Karpataljan, a magyar nyelvii 6vodakban milyen eszk6zok ¢€s
tevékenységek alkalmazasaval alakitjak a gyermekek kreativitasdnak fejlodését, valamint
meggyOzddhetiink arrol, hogy helyesen alkalmazzak az alkoté jatékokat a gyermeki
kreativitds ¢és problémamegoldas hatékony fejlesztése érdekében. Masodsorban pedig a
kérddivre kapott valaszokbol kideriil, hogy mely tevékenységekben fejlett a gyermekek
kreativitasa és milyen kompetenciak fejlettebbek a nagycsoportos 6vodasok korében.

A kérddiveket els6sorban személyesen €s elektronikusan sikertilt eljuttatni az 6vodakba.
A vizsgélat elsd részének elvégzéséhez az 1. sz. mellékletben taldlhaté kérddivet
alkalmaztam. A vizsgalatot harom jaras magyar nyelvii 6vodaiban végeztem el, a munkdacsi
jardsban a derceni ,,Szivarvany” Ovodaban és fornosi ,,Tiindér Ilona” Ovodaban, a
beregszaszi jardsban a Gati ,,Hopehely” Ovodaban, kigyési ,,Kék Nefelejes” Ovodaban,
Beregszaszi 6. Szamii Bolcsode-Ovoda, valamint a nagyszéldsi jardsbél a gyulai
,Harmatcsepp” Ovodiban. Harom 6vodaba Fornosi Tiindér Ilona Ovoda, Derceni
Szivarvany Ovoda és a Gati Hépehely Ovodaba sikeriilt személyesen eljuttatni a
kérdoiveket. Tovabbé elektronikusan a Gyulai Harmatcsepp Ovoda, Kigyosi Kék Nefelejcs
Ovoda és a Beregszaszi 6. Szamu Mese Bolcsode-Ovoda kapta meg a kérddiveket. A

kérdbéiveket az emlitett O6vodak nagycsoportjaiban dolgozd neveléndk toltotték ki,
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mindegyik csoportbol 2 személy. A vizsgalatot azért a fent emlitett 6voddkban végeztem el,
mert jo lehetdség volt szamomra, mivel az 6voddk a sziiléfalumban és kozelében, illetve a
szomszédos jarasokban talalhatdak és az 6vondk is segitdkészek voltak.

A masodik részben a gyermeki kreativitas fejlettségi szintjét mértem fel, az évonok
valaszai alapjan. A felmérést a Téth-féle Becsld Skalabol a tehetség azonositasara vonatkozo
trlapot hasznaltuk segitségiil (Balogh,To6th 1999, 30) (2. sz. Melléklet). Sziikség volt kisebb
valtoztatasokra (3. sz. Melléklet), mivel a kutatds dvodas gyerekekkel kapcsolatos. A hat
ovodaban a nevelOk szaz gyerekre toltotték ki az tirlapot.

Az trlapmintan szerepld kreativ képességek szintjét kellett a neveloknek megjeldlni egy
¢s Ot kozott, a csoport Osszes gyerekére kiilon-kiilon kitoltve az trlapot. Az értékeket
Osszesitve megkaptuk a nagycsoportos gyerekek kreativitas szintjét az 6vonok értékelése
altal. A vizsgalat célja az volt, hogy meggy6zddjiink az 6vodas koru gyerekek kreativitas
terén milyen fejlettségi szinteket érnek el.

A szakirodalom feldolgozasaval kapcsolatban szakmai szempontbol, érdekessé valt
szamomra, hogy a karpataljai magyar jarasok magyar 6vodaiban, milyen mértékben
figyelnek oda a kreativitds fejlesztésére az O6vondk, tisztdban vannak-e a kreativitas
fogalmaval ¢és ezen beliil milyen jatékokat alkalmaznak a kreativitds fejlesztésére a
mindennapi tevékenységek szervezésében.

Vizsgalattal szeretném bizonyitani feltevéseimet, miszerint a 4-6 éves korosztalyt,
nagycsoportos gyerekek kreativitdsa legjobban az alkotd tevékenységek altal fejlodik,
tovabba az alkot6 jatékok hatassal vannak a kompetenciak fejlesztésére, az alkotd jatékok
segitik a gyermeki kreativitas fejlesztését €s hozzajarulnak a gyermekek problémamegoldo
képességének kialakulasahoz is az épitd és konstruald jatékok technikai alkalmazisa és
kompetencidk tanitdsa révén. Mindezek mellett pedig a konstrudlo és épitd jatékok jatszasa

hozzajarul a magas kreativitas szint elérés¢hez.

3.2. A kutatas elemzése

A kérddivben nyitott kérdések szerepeltek, ezen beliil a témaval kapcsolatos
alapkérdésekbdl és ellendrzd kérdésekbdl allitottam Ossze. A vizsgalat kérddives modszer
altal, irasbeli kikérdezéssel tortént.

A visszakapott kérddiveket figyelmesen €s pontosan néztem at és ellendriztem le a kapott

valaszokat. El6szor oOvodak szerint csoportositottam a kérddiveket, ezt kovetden
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Osszehasonlitottam ¢€s feljegyeztem mindegyik 6vonétdl kapott valaszt. A valaszokat sorban
dolgoztam fel, az elsd kérdéstdl kezdve. Az adatok feldolgozasahoz tablazatokat készitettem,
amelyekben rogzitettem a valaszokat. Legtobb esetben a tdblazatokban kapott valaszokat a
jobb attekinthetdség €s az eredmények szemléltetése miatt grafikonokban is szemléltettem.

A vizsgalat elsé részének elvégzésére a kérddivet 12 példanyban juttattam el a
nagycsoporton 1évé 6vondk szamara. A kitoltott kérdbivekre hat 6vodabol 12 pedagogus
valaszat kaptam meg a harom jarasbol Osszesen szaz gyerekre vonatkozdan.

A kérdoiv eredményeinek elemzése:

A kérddiv elso kérdése a kreativitas fogalmara vonatkozott. Arra voltam kivancsi, hogy
az oOvondk, hogyan értelmezik a kreativitdst a mindennapokban, a gyerekek
tevékenységeiben. A valaszok alapjan értékes informaciok birtokdba jutottam, amelyeket az

alabbi diagrammon tilintettem fel:

A kreativitas fogalma az 6vondk valaszai alapjan
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1. sz. dbra: A kreativitas fogalma az 6vonok valaszai alapjan

A kapott valaszok eredményei alapjan a megkérdezett 12 6vodapedagogus koziil 4-en a
kreativitas fogalmat legjobban a gyermek 6tletgazdagsadgaban fogalmaztdk meg, tovabba 3-
an az egyediségben, logikai gondolkodasban, fantdziaban, problémamegoldasban, valamint
volt aki ligyességben, talalékonysagban, kéziigyességben, 6nalldé megoldasokban, eredeti
otletekben és a gyerekek gondolati- és gyakorlati cselekvésének sajatos dsszerendezésében

véli értelmezni a kreativitas fogalmat.
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A masodik kérdés arra vonatkozott, hogy az 6vond egy tizes skdlan mennyire értékeli
csoportjanak kreativitasi szintjét. A valaszok alapjan a diagrammon feltiintetett

eredményeket kaptam:

A csoportok kreativitasanak szintjei az ovonok sajat
megitélése alapjan

Gyulai Harmatcsepp Ovoda
Kigyési Kék Nefelejcs Ovoda

Beregszaszi 6. Szami O.-B.

Gati Hopehely Ovoda

Derceni Szivérviny Ovoda | ]

Fornosi Tiindér Tlona Ovoda

2. sz. abra: A csoportok kreativitasanak szintjei az ovonok sajat megitélése alapjan

Mindegyik 6vodabol két 6vond értékelte sajat belatdsa szerint a csoportjat. A kapott
eredmények alapjan a vizsgalatomban, a hat 6vodabol a Fornosi ,, Tiindér Ilona” Ovoda, a
Kigyési , Kék Nefelejes” Ovoda, és a Beregszdszi 6. Szamii Boélcséde-Ovoda
nagycsoportjaiban egyszinten magas a gyerekek kreativitasi szintje, a skalan 8,5-0s
értekekkel elsé helyen szerepelnek. A tobbi 6voda nagycsoportjai csak néhany ponttal
maradnak el t6liik, a Derceni Szivarvany Ovoda 7,5-6s értékkel, a Gdti Hopehely Ovoda 7-
es értékkel, végiil pedig a Gyulai Harmatcsepp Ovoda 6,5-6s értékkel, a legalacsonyabb
értékkel zarta a sort.

Az harmadik kérdés arra vonatkozott, hogy milyen alkot6jatékok talalhatoak az 6vodai

csoportokon. A kérdésre a kovetkezd valaszokat kaptam, amelyet tablazatban tiintettem fel:

36



Az 6vodai csoportban talalhato alkoto jatékok 1.sz. tablazat

Valaszok

Megnevezés szama
legd 12
épitd kocka 11
hordozhat6 rajztabla 4
épitdjatékok 5
kirakdsjaték 9
érmék 6
magneses jaték 7
gyurma, soliszt gyurma, kifestd, festés 3

gyongyok, mozaik, kréta, orvosikészlet, természetes anyagok,

nyomdazas, szdmoldanyag, formagémb, applikacio 2
gombfiizd 1

A kapott valaszok eredményei alapjan a lego, 12 valasz alapjan a vizsgalatban szerepld
mindegyik 6vodaban megtaldlhato alkotd jaték, ezt koveti az épitokocka mely 11 6vond
valaszédban szerepelt, a kirakos 9 6vond valaszédban szerepelt, magneses jaték 7 6vond
ovodaban is jelen van. A gyurma, soliszt gyurma, kifesto, festés, 3 6vond valaszaban
szerepelt. Kevésbé van jelen az 6vodai hasznalatban, mint alkot6 jaték a mozaik jaték, a
formagoémb, szamolo anyag, gyongyok, kréta, természetes anyagok, ezek a jatékok csupan 2
6vond valaszaban szerepeltek. Valamint 1 6vond valaszdban a gombfiizo jaték is emlitésre
kertilt.

A negyedik kérdésemben arra voltam kivancsi, hogy az 6vond milyen alkotod
jatékeszkozoket hasznal a gyermeki kreativitds fejlesztésére. A valaszok alapjan a

diagrammon feltiintetett eredményeket kaptam:
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A gyermeki kreativitas fejlesztésében hasznalt alkotd jatékeszkozok
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3. sz. abra: A gyermeki kreativitas fejlesztésében hasznalt alkoto jatékeszkozok

A viélaszok alapjan az 6vondk a gyermeki kreativitas fejlesztésére leggyakrabban 9
ovonodi valasszal megerdsitve a festést alkalmazzak, mint alkotdjatékot, ezt kovetden 8
ovono az épitokockat, 7 6vono a kirakos jatékot, a legot, a gyurmat, 4 6vond a szinesceruzat,
3 6vond a gombokat, terméseket, nyomdazast, kifestoket, 2 6vond a palcikakat, gyongydket,
applikaciot, babokat, krétdkat hasznalja. Legkevesebb aranyban emlitették meg valaszban a
kirakot, rajztablat, érméket, magnesesjatékokat, épitojatékokat, valamint lufikat,
szinestanyerokat €s cérnafiizést, mint a gyermeki kreativitas fejlesztésére hasznalt alkoto
jatékeszkozoket.

Az otodik kérdés arra vonatkozott, hogy az 6vondk szerint milyen kompetencidkat

fejlesztenek az alkotd jatékok. A kérdésre a tdblazatban feltiintetett valaszokat kaptam:
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Az alkoto jatékok hatasa a kompetenciak fejlesztésében 2.sz. tabldzat

Vilaszok

Megnevezett képességek szama
figyelem 8
térbeli gondolkodas 6
emlékezet, kézligyesség 5
egyedi gondolkodas 4
alkalmazkodas, fantazia 3

kognitiv kompetencia, tiirelem, egytittmiikodés,

ligyesseg 2
szocialis kompetencia 1

A valaszok alapjan €és az 6vondk szerint az alkoto jatékokkal a gyermeki kompetencidk
koziil a kovetkezd képességek fejleszthetdek: a legnagyobb aranyban, 8 6vond erdsitette
meg valaszaban a figyelmet, 6 6vond a térbeli gondolkodds, 5 6vond az emlékezetet és a
keziigyességet, 4 6vondi valasz az egyedi gondolkodasra, 3 valasz az alkalmazkoddst és a
fantaziara, 2 6vondi valasz szerint a tiirelemre, egyiittmiikédésre, tigyességre hatnak az
alkoto jatékok. Tehat mindezek alapjan jol lathato, hogy az alkotd jatékok hatassal vannak a
kognitiv- és a szocidlis kompetenciak fejlodésére.

A hatodik kérdésem arra vonatkozott, hogy milyen jatékban vélik az 6vondk a
leggyakrabban felfedezni a gyermeki kreativitdst. A kérdésre a kovetkezd valaszokat

kaptam, amelyeket diagrammon tiintettem fel:

A gyermeki kreativitas a jatékokban
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mesealkotas épitdjatékok szerepjatékok M kézimunka,rajz
H labirintus jaték M barkacsolas W legbzas Mire hasznaljuk?
B gyurma Hnyomda krétazas H Robinson

4. sz. abra: A gyermeki kreativitds a jatékokban
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A kapott valaszok alapjan, a gyerekek kreativitdsa leggyakrabban, 6 6vond meglatasa
alapjan a mesealkotdsban nyilvanul meg, ezt kovetden 5 6vond szerint az épitdjatékokban
¢€s szerepjatékokban, 3 6vondi valasz aldtdmasztasaval a kézimunkdaban, rajzban, logikai
Jjatékokban, 2 6vondi valasz alapjan a legoban, barkacsolasban fedezhetd fel a gyermeki
kreativitas. Legritkabban pedig az alkoto jatékokban mutatkozik meg a gyermeki kreativitas
mint, gyurma, nyomdazas és krétdzas, valamint kitalalos jatékok alkalmaval, mint példaul a
Robinson, vagy a Mire hasznaljuk?.

A hetedik kérdésemben arra kerestem a valaszt, hogy az 6vondk milyen kreativ
tevékenységeket szerveznek a gyermekek szamara. A kapott vélaszokat az 5. szdmu
diagrammon tiintettem fel.

A kapott valaszok alapjan, az o6vondk odafigyelnek arra, hogy szamos kreativ
tevékenységeket szervezzenek a gyerekek szamara, mint ahogy a diagrammon is latszik.
Legnépszeriibb, leggyakoribb 8 esetben a mesealkotds tevékenység, ezt kdveti 6 dvond
valasza alapjan a gyurmaval valo formdzas, 4 véalaszban a rajzolas, a festés, 3 6vonoi
valaszban az aszfaltrajz, a kézimunka, a nyomdaval valo formaalakitas, amelyek mind-mind

alkot6 tevékenységek.

A gyermekek szamara szervezett kreativ tevékenységek

= mesealkotas gyurmazas
“ rajzolas = festés
. = aszfaltrajz = kézimunka
» = nyomdazas = gyongyflizés
= applikacio = krétazas
= barkacsolas = festékfujas
= sportjatékok = targykeresés

kisérletez6 tanulas

5. sz. abra: A gyermekek szamdra szervezett kreativ tevékenységek
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A valaszok kozt alacsonyaranyban de szerepelt még sportjaték, kisérletezé tanulas,
festékfujas és targykeresés is, ami nem alkot6 tevékenység, de segiti a gyermeki képességek
fejlesztését, fejlodésének lehetdségét.

A nyolcadik kérdésem a hetedik kérdésem folytatdsa miszerint, ha az 6vondk szerveznek
kreativ tevékenységeket az 6vodaban, milyen gyakran teszik azt. A kapott valaszokat a

kovetkez6 tablazatban tintettem fel:

A kreativ tevékenységek gyakorisaga a pedagogus szervezésében 3.sz. tabldzat

Vilasz
Ovoda (Az 6vondk valaszai)
, 3-4 2
Gyulai Harmatcsepp Ovoda
, 3 2
Kigyosi Kék Nefelejcs Ovoda
, 3 2
Beregszaszi 6. Szamu O.-B.
‘ , hetente tobb alkalom. 2
Gati Hopehely Ovoda
, 2 3
Derceni Szivarvany Ovoda
) 3 2
Fornosi Tiindér Ilona Ovoda

Az 6vondk valaszai alapjan, Osszességében a két 6vond ot alkalommal szervez kreativ
tevékenységeket. Ez azt jelenti, hogy az ¢vodai 1ét minden napjan megvaldsul valamilyen
kreativ tevékenység.

A kilencedik kérdésemmel visszatérek az alkotojatékokhoz, ezzel kapcsolatban pedig arra
voltam kivancsi, mely alkot6 jatékokat tartjak a leghatékonyabbaknak az 6vondk a gyermeki
kreativitas fejlesztése szempontjabol. A kapott valaszokat a kovetkezd diagrammon

tintettem fel:

41



Alkoto jatékok hatékonysaga a kreativitds fejlesztésében

9
8
7
6
5
4
3
2
| | .
0
épitékockak gyurma kirako fejlesztdjatékok: legd, sportjatékok, rajz,
geometriai elemek,  gyongyfiizés, festés
zsirkréta,
mesealkotas,
magneses €.,

6. sz. abra: Alkoto jatékok hatékonysaga a kreativitas fejlesztésében

A kapott valaszok alapjan, a kreativitds fejlesztésének szempontjabol az alkotojatékok
koziil a leghatékonyabbnak az a 12 évodapedagogus koziil 8-an az épitokockat tartjak. Ezt
koveti 7 6vond véleménye szerint a gyurma a masodik helyen, harmadik helyen pedig 6
ovono szerint a kirako. Ezek mind az alkoto jatékok csoportjaba tartoznak. Tovabba érkeztek
kevés aranyban olyan valaszok is mint: a legd, geometriai elemek, magneses €épitok, amelyek
rendeltetésiik szerint inkabb a konstruald jatékokhoz tartoznak, a masodik fejezetben
magyarazva miért.

A tizedik kérdésben a csoportok kedvenc alkotojaték tipusara kérdeztem ra. A kapott

valaszokat a kovetkezd diagrammon tiintettem fel:

Kedvenc alkotgjaték tipusok

barkacsolas, mesealkotas, festés, zsirkréta
mesedramatizalas, magneses jatékok, rajztabla
aplikacio

alakzat kirako

épitdjatékok

gyurma

_I
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N
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0

7. sz. abra: Kedvenc alkotojatek tipusok
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A kapott valaszokbdl jol latszik, hogy az 6vondk helyesen értelmezik az alkotdjaték
fogalmat. Az abran latszik, hogy a kedvenc alkotdjaték 9 6vond valaszaval megerdsitve a
gvurma, ezt kdvetden 6 valaszban szerepeltek az épitojatékok, 5 véalaszban az alakzat kirako,
4 valaszban pedig az applikacio. Az alkoto jatékok azért kihagyhatatlanak a gyermekek
fejlesztésébol, mivel a finommotorika, kéziigyesség, alakitas, festés, rajzolas, applikacio
alkalmaval fejleszthetd a legeredményesebben.

A tizenegyedik kérdésben a gyerekek kedvenc konstrualo jatékaira kérdeztem ra. A kapott

valaszokat a kdvetkezd diagrammon tiintettem fel:

Kedvenc konstrualo jatekok

10
8
6
4
2
0
épitdkockak magneses legd csavarozos
épitok jatékok

8. sz. abra: Kedvenc konstrualo jatékok

A kapott valaszokbol jol latszik, hogy az 6vondk jol értelmezik a konstruald jatékok
fogalmat is. Az 4bran az elsd helyen a kedvenc konstrual6 jaték 10 6vond valasza alapjan az
épito kockdk, ezt kovetik 9 valaszban megerdsitve a mdgneses épitok, 7 6vond valasza
alapjan a lego ¢és 3 6vond megerdsitésével a sort a csavarozos jatékok zarjak. Ezek a jatékok
azért elengedhetetlenek, mivel a gyerekek logikus gondolkodasat, térbeli tdjékozodasat
fejleszthetjiik veliik.

A tizenkettedik kérdésemben arra kérdeztem ra, hogy az 6vondk mérik-e csoportjukban a
gyerekek kreativitas szintjét, és ha igen milyen modszert alkalmaznak. Sajnos erre a kérdésre
mindegyik 6vond nemmel valaszolt.

A tizenharmadik kérdésemben, ami a kérdéiv utolsd kérdése, a gyerekek probléma

megoldd képességeivel kapcsolatos 6vondi tapasztalatokra kérdeztem rd, amiben példakat
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irtak véalaszként, milyen esetekben nyilvanult meg a gyerekek probléma megoldo képessége.
A kérdésekre a kovetkez6 példakat irtak le:

Kigyési Kék Nefelejcs Ovoda:

,»Gyurmazas kozben sokféle szinnel tudnak dolgozni, ami nem éppen a valdsagbol
szarmazo6 Otletekkel jar.”

»A gyerekek képesek egyediil befejezni meséket; képesek dolgokat helyettesiteni, a
jatékeszkozoket nem megszokott rendeltetésiikben hasznalni; épités soran képesek kozdsen
0sszedolgozni, a fitk kozosen épitik meg az autdk gardzsat, vagy az autdé mosot; a lanyok
stités eredményeként siiteményt helyettesitenek pl. kiilonb6z6 méretii kockakkal.”

Beregszdszi 6.szamii Bolcséde-Ovoda:

»A gyerekek képesek dolgokat helyettesiteni, a jatékeszkdzoket nem megszokott
rendeltetésiikben hasznalni; féleg jatékok alkalmaval tapasztalom, példaul épitésben
0sszedolgoznak és ilyenkor tobb fajta jatékot 6sszeépitve hoznak 1étre egy 1j produktumot.”

»Alkalmazkodnak egymds jatékigényeihez, {ligyesen fejeznek be meséket,
szerepjatékokban €s épitd jatékokban ligyesen helyettesitenek targyakat.”

Gyulai Harmatcsepp Ovoda:

,Hamar tudjak helyettesiteni a targyakat. Pl., ha nem talalja valaki a papucsat, keresnek
mas valamit, amit felhtizhat (pl. még egy zokni) vagy lapat helyett mivel tudnak még Iyukat
farni, foci labda helyett mivel focizzanak.”

,.Erdekes médon tudjak helyettesiteni a targyakat. Pl., éneklds jatéknal homokozo lapatot
hasznéltak mikrofonnak stb.”

Derceni Szivarvany Ovoda:

»dikeresen tudnak helyettesiteni targyakat jatékok esetén, képesek dontést hozni, ki kivel
mikor jatsszon és hogy mit fognak jatszani, vita nélkiil tudnak jatékokat cserélni.”

»Képesek szerepjatékok alkalmaval hianyz6 targyakat helyettesiteni.”

Gati Hopehely Ovoda:

»Jaték kozben hianyzo elemet helyettesit egy masikkal, a helyettesitd elemet elképzeli
igazi valojaban.”

,Logikai jatékok alatt iigyesen tudjak a megadott motivumot funkciokkal ellatni, pl.: mire
hasznalhatunk egy téglalapot?, tovabba jatékok alkalmaval a dolgokat képesek nem
rendeltetés szertien hasznélni.”

Fornosi Tiindér Ilona Ovoda:
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,Bgy kérdésre tobb jo valaszt is adnak. Logikusan tudnak érvelni. Ha hibazik el tudja
mondani mit kellett volna méasképpen csinalni. Uj szabalyokat talalnak ki a jatékokhoz.
Egyre tobben jatszanak egyiitt, nem kérés nélkiil veszi el a jatékot a masik gyerektdl, hanem
elkéri szépen. Nem arulkodnak egymasra annyit, hanem egyediil is képesek megoldani a
problémat.”

,,Ha hibazik tudja hol és tudja hogyan javitsa ki. Ha jaték kdzben vagy ebédnél hianyol
valamit, akkor jaték esetében tudja helyettesiteni barmivel, ebédnél pedig sajat maga el tudja
venni, kiszolgalja magat.”

Az 6vondktol tobbféle valaszt is kaptam. Ezek a valaszok sajat tapasztalatok arrol, hogy
miben véltek felfedezni a gyermekek probléma megoldd képességét. Fiiggetleniil a
valaszoktol, a legtobben, 9 valasz esetében, a probléma megoldasi képességre a nem
rendeltetésszerli targyhasznalatot irtdk le, ami lényegében nagyon fontos konstrualo-,
alkotd- és szerepjatékok jatszasakor is. Ez a képesség egyben az onallosag, egyedi otlet
képességeit ¢és a logikus gondolkodast is magéaval hordozza.

A kutatds masodik részében, a pedagodgiai profilt 100 példanyban juttattam el az
ovonokhoz, a csoport létszamanak megfelelden elosztva, amibdl mindet sikeresen
visszakaptam. Ezt kovetden Osszesitettem a kapott értékeket. Ebben az esetben is az
elemzéshez tablazatot készitettem, ahol 6vodakra csoportositva feltiintettem a gyerekek
monogramjat és értékeit, kiilon a fiuk és kiilon a lanyok értékeit. Emellett az értékeket harom
csoportra osztottuk, alacsony, kdzepes €s magas, ezen beliill pedig értékelési szempontot
hataroztunk meg, miszerint: a 0 és 24 kozott elért pontszam kategoriaba tartozo gyerekek
alacsony szinttel, a 25 és 49 kozott elért pontszam kategoriaba tartozo gyerekek kozepes
szinttel, mig az 50 és 60 kozotti pontszam kategodridba tartozd gyerekek magas kreativitas
szinttel rendelkeznek. Miutan mindegyik dvoda tdblazatiban szerepeltek a gyerekek értékei,
ezt kdvetéen minden tdblazat végén feltiintettem melyik szinten hany gyerek szerepel az

adott 6voddban. Ezek alapjan a kovetkezd eredményeket kaptuk:
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Fornosi ,, Tiindér Ilona” Ovoda 4. sz. tablazat

(Munkécsi jaras)

Fia Lany

S.sz. | Név | Alacsony | Kozepes | Magas | S.sz. | Név | Ala- Kozepes | Magas
csony

1. B.B. 54 | 1. AA. 35
2. B.L. 26 2. B.A. 33
3. |D.A. 49 3. |BK 44
4. D.D 46 4. B.M. 47
5. DJ. 48 5. F.Sz. 33
6. D.V. 25 6. J.E. 39
7. G.Gy. 36 7. K.G. 42
8. G.M. 39 8. O.K. 34
9. K.B. 54 |9 P.A. 40
10. | K.E 31 10. | P.G. 50
11. | L.A. 27 11. | Sz.0. 34
12. | O.M. 58 Osszesen: 0 10 1
13. | P.K. 45
Osszesen: 0 10 3

A munkacsi jarasi Fornosi Tiindér Ilona Ovoda nagycsoportjaba huszonnégy gyerek jar.
Ebbdl tizenharom kisfia €s tizenegy kislany. A gyerekek kozt senki nem rendelkezik
alacsony kreativitas szinttel. A fitkk csoportjaban tiz, a lanyok csoportjdban szintén tiz, azaz
a csoportban husz gyerek kreativitasi szintje kozepes. Tovabba a fitikk csoportjadban harom, a
lanyok csoportjaban egy, azaz a csoportban négy gyerek kreativitas szintje magas. Ebbol
megallapithatd, hogy ebben az 6vodadban a fiukndl a kreativitas szint magasabb, mint a

lanyoknal.
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Derceni ,,Szivarvany” Ovoda

5. sz. tablazat

(Munkécsi jaras)
Fia Lany
S.sz. | Né S.sz. | Né

- v Alacsony | Kozepes | Magas - v Alacsony | Kbozepes | Magas
1 B.K 27 1 B.H 44
2. |D.z 38 2 H.A 54
3 D.D 54 3. | O.Cs. 40
4. | K.B. 49 4. S.H. 56
5. | KV. 43 5. | Sz.H. 54
6. | L.P. 49 6. Sz.J. 58
7. P.I 42 7. V.S. 53
Osszesen: 0 6 1 Osszesen: 0 2 5

A munkdcsi jarasi Derceni Szivarvany Ovoda nagycsoportjaba tizennégy gyerek jar.

Ebbdl hét kisfit és hét kislany. A gyerekek kozt senki nem rendelkezik alacsony kreativitas

szinttel. A fitik csoportjaban hat, a lanyok csoportjadban kettd, azaz a csoportban nyolc gyerek

kreativitasi szintje kozepes. Tovabba a fiuk csoportjaban egy, a lanyok csoportjaban 6t, azaz

a csoportban hat gyerek kreativitasi szintje magas. Ebbdl megallapithat6, hogy ebben az

o6vodaban a lanyoknal a kreativitas szint magasabb, mint a fitknal.
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Gati ,,Hopehely” Ovoda

6. sz. tablazat

(Beregszészi jaras)
Fia Lany

S.sz. | Né&v | Alacso | Kézepes | Ma- | S:52 | N&v [ Ala [ Kézepes | Ma-

ny gas csony gas
1. B.L. 24 1. B.L. 54
2. B.R. 36 2. D.M. 34
3. B.Z. 40 3. Sz.H. 37
4. C.N. 34 4. T.C. 36
5. Cs.L. 38 5. T.E. 47
6. | 1.Zs. 39 Osszesen: 0 4 1
7. K.K. 38
8. K.P. 37
9. M.D. 49
10. | N.V. 25
11. V.D. 46
Osszesen: 1 10 0

A beregszaszi jarasi Gati Hopehely Ovoda nagycsoportjéba tizenhat gyerek jar. Ebbél

tizenegy kisfiu €és ot kislany. A gyerekek kozt a fiuk csoportjaban egy gyerek kreativitas

szintje alacsony. A fiuk csoportjdban tiz, a lanyok csoportjaban négy, azaz a csoportban

tizennégy gyerek kreativitasi szintje kozepes. Tovabba a ldnyok csoportjaban egy, azaz a

csoportban egy gyerek kreativitasi szintje magas. Ebbdl megéllapithatd, hogy ebben az

o6vodaban a lanyok és a fiuk kreativitas szintje a kozepes szinten van.
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Gyulai ,,Harmatcsepp” Ovoda

7. sz. tablazat

(Nagysz06l0si jaras)
Fiu Lany
S.sz. | Név Ala- Koze- Ma- | S.sz. | Név Ala- Koze- Ma-
csony pes gas csony pes gas
1. | Cs.A. 30 1. | Cs.Sz 47
2. D.B. 45 2. D.A. 46
3. D.N. 35 3. D.F. 48
4. F.Sz. 35 4. L.Sz. 39
5. G.M. 42 oM. 46
6. K.E. 24 6. P.Sz. 33
7. K.S. 21 7. S.E. 46
8. L.E. 29 Osszesen: 0 7 0
9. O.F. 38
10. | O.M. 34
11. | P.K. 36
12. | P.T. 38
13. | S.A. 36
14. | VK. 49
Osszesen: 2 12 0

A nyagsz6l6si jarasi Gyulai ,,Harmatcsepp” Ovoda nagycsoportjiba huszonegy gyerek

jar. Ebbdl tizennégy kisfit és hét kislany. A gyerekek kozt a fitk csoportjaban két gyerek

kreativités szintje alacsony. A fitk csoportjdban tizenkét, a ldnyok csoportjaban hét, azaz a

csoportban tizenkilenc gyerek kreativitasi szintje kozepes. A gyerekek kozt senki nem

rendelkezik magas kreativitds szinttel. Ebbdl megéllapithat, hogy ebben az 6vodaban a

lanyok és a fiuk kreativitas szintje a kozepes szinten van, és a fiuk ardnyban tobben vannak.
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Kigyosi ,,Kék Nefelejcs” Ovoda

8. sz. tablazat

(Beregszészi jaras)
Fiu Lany
S.sz. | Név S.sz. | Név

Alacsony | Kdzepes | Magas Alacsony | Kozepes | Magas
I. | SM. 56 1. | JN. 55

2. | KB. 49 2. | KA. 45

3. | MF. 46 3. | LK. 37
Osszesen: 0 2 1 4. | RA. 56
5. | F.E 52
6. | JB. 56
Osszesen: 0 2 4

A beregszaszi jarasi Kigyosi ,,Kék Nefelejcs” Ovoda nagycsoportjaba kilenc gyerek jar.

Ebbdl harom kisfih és hat kislany. A gyerekek kozt senki nem rendelkezik alacsony

kreativitas szinttel. A fiuk csoportjaban kettd, a lanyok csoportjdban szintén kettd, azaz a

csoportban négy gyerek kreativitasi szintje kozepes. Tovabba a fiik csoportjaban egy, a

lanyok csoportjaban négy, azaz a csoportban ot gyerek kreativitasi szintje magas. Ebbol

megallapithatd, hogy ebben az dvodaban a lanyoknal a kreativitas szint magasabb, mint a

fiaknal.

50




Beregszaszi 6. szamu ,,Mese” Bélcsode-Ovoda 9. sz. tablazat

(Beregszaszi jaras)
Fiu Lany
S.sz. | Név | Alacsony | Kozepes | Magas | S.sz. | Név | Alacsony | Kozepes | Magas

1. | B.Z. 52 1. | BK. 56
2. | D.M. 52 2. | F.Sz. 54
3. |K.D. 40 3. | G.D. 39
4, | KM. 46 4. | H.J. 55
5. | M.D. 58 5. | K.V. 53
6. [N.S 54 6. | D.A. 48
7. | PJ. 57 7. | HA. 54
8. | G.P. 42 8. | M.Sz. 54
Osszesen: 0 3 5 Osszesen: 0 2 6

A beregszaszi jarasi Beregszaszi 6. szami ,,Mese” Bolcsode-Ovoda nagycsoportjaba
tizenhat gyerek jar. Ebbdl nyolc kisfii €s nyolc kislany. A gyerekek kozt senki nem
rendelkezik alacsony kreativitas szinttel. A fiuk csoportjaban harom, a lanyok csoportjaban
kettd, azaz a csoportban ot gyerek kreativitasi szintje kozepes. Tovabba a fiuk csoportjaban
0t, a lanyok csoportjaban hat, azaz a csoportban tizenegy gyerek kreativitési szintje magas.
Ebbdl megallapithato, hogy ebben az dvodaban a ldnyokndl a kreativitds szint magasabb,

mint a fiuknal.

3.3. A kutatas eredményeinek kovetkeztetései

A kutatas azokat a kérdéseket probalja megvalaszolni, hogy a gyermeki kreativitas-
illetve kompetencidk 6vodas korban az alkotd jatékok segitségével és alkalmazasaval
fejleszthetdek a leghatékonyabban.

A vizsgalatban azokra a feltevésekre kerestiik a valaszokat, miszerint a gyermeki

kreativitas- illetve kompetencidk fejlesztése 6vodas korban az alkot6 jatékok segitségével és
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alkalmazasaval fejleszthetéek. Mint kideriilt az alkotd €s konstrualo jatékok lényeges részei
a gyerekek mindennapjainak, és az 6vondk is szamos tevékenységeikben alkalmazzak ezeket
a jatékokat a gyermeki kreativitas, valamint a gyermeki kompetencidk fejlesztése érdekében.
Ez a feltevés a negyedik — (3. sz abra), otodik — (2. sz. tablazat), hatodik — (4.sz. dbra),
hetedik — (5. sz. abra) €s kilencedik (6. sz. abra) kérdésekben bebizonyosodik.

A 4-6 éves korosztaly, nagycsoportos gyerekek kreativitasa legjobban az alkoto
tevékenységek altal fejlodik, mivel az alkot6 jatékok hatassal vannak a kompetencidk
fejlesztésére. A kapott valaszok alapjan a gyermeki kreativitds a jatékok terén legjobban
mesealkotas, épitéjatékok és szerepjatékok alkalméval mutatkozik. Valamint az évondk
valaszaibol az is kideriilt, hogy a gyermeki probléma megoldoképesség foleg a dolgok nem
rendeltetésszert hasznalatanal mutatkozik, valamint mesedramatizalas alkalmaval. Ezek a
feltevések tehat az otodik kérdésben (2. sz. tablazat) és a tizenharmadik kérdés altal
bizonyosodnak be, az 6vondk valaszai alapjan.

A hat magyar nyelvii 6vodaba jar6 nagycsoportos gyerekek kiilonb6zd kreativitas
szintekkel rendelkeznek. A vizsgalat masodik részében az a feltevésem miszerint, tobbnyire
a konstrual6 és €pito jatekok a fiuk korében kedveltebb jatéktipusok, ezért a fitk kreativitas
szintje magasabb a lanyok kreativitds szintjénél, a kapott eredmények alapjan, nem
bizonyosodott be. A vizsgalt hat ovoda koziil csak a Fornosi Tiindér Ilona Ovoda
nagycsoportjaban magasabb a fiuk kreativitas szintje a lanyok elért értékeinél. A tobbi 6t
ovodaban pedig a lanyok értékei voltak magasabbak.

Ezek alapjan az a hipotézisem, miszerint, a konstrudlo és épit6 jatékok a fiuk korében
kedveltebb jatéktipusok, ezért a fiuk kreativitds szintje magasabb a lanyok kreativitas

szintjénél, nem nyert bizonyitast.
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OSSZEFOGLALAS

A jaték az ovodaskor legfbb tevékenységi formaja. Ovodas korban az alkotd jaték a
gyermeki kompetenciak fejlodését meghatarozo tevékenység. Ennek kozelebbi megismerése
érdekében az 6vodapedagdgusnak mindenkor ismernie kell a jaték és az alkotd jaték
tulajdonsagait, kritériumait ¢és fejlesztd hatasait.

Az ovodas gyermek kreativitasanak fejlesztése/fejlodése alkoto jatékokban cimi
szakdolgozat azzal a céllal késziilt, hogy 0sszefoglalja a szakirodalom tiikrében a gyermeki
kreativitas, kompetenciak és gondolkoddsmod fejlodésének €s fejlesztésének jellemzdit az
ovodas kort gyerekek alkotd tevékenységeiben. Valamint a vizsgalat segit, hogy
meggy6zddjliink a nagycsoportos gyerekek kreativitds terén milyen fejlettségi szinteket
érnek el és milyen kompetencidk fejlettebbek a nagycsoportos 6vodasok korében.

A vizsgalatban szerepld 4-6 éves kort nagycsoportos gyerekek kreativitas szintje a
legtobb esetben a kdzepes szintet érte el, csak kevés gyerek volt, aki magas kreativitas
szinttel rendelkezett. A magas kreativitas szinttel rendelkez6 gyerekek tobbsége pedig lany
volt. A kompetencidk terén a kognitiv és a szocialis kompetenciak fejlodésére van az alkoto
jaték hatassal az 6vondk meglatasa szerint.

Ezért fontos, hogy felhivjuk a figyelmet az &vodaskoru gyerekek kreativitasanak
fejlesztésére alkotd jatékok altal, mivel napjainkban a gyerekek altalaban kész elemeket,
jatékokat kapnak kézhez, ami nem igényel kiilondsebb logikai megoldasokat, ezért
sziikséges az Ovodaban figyelmet forditani, hogy a gyermeki fejlesztés soran kreativ
tevékenységek altal, a legkiilonbféle mddokon alkotasra 6sztondzziik a gyerekeket.

A vizsgéalat eredményei alapjan egyértelmiien bizonyitast nyert az a tény, hogy a
gyermeki kreativitds- illetve kompetencidk- és gondolkodas fejlesztése dvodas korban az
alkoto jatékok segitségével és alkalmazasaval fejleszthetok a leghatékonyabban, mivel ezek
a jatékok hozzéjarulnak tobbek kozott a személyiség fejlodéséhez, a kreativ gondolkodas
kiteljesedéséhez, a gyerekek finommotorikus képességeinek- ¢s készségeinek fejlédéséhez,

a logikus gondolkodas meglétéhez, amelyek alapjaiul szolgalnak az iskolaérettségnek.
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PE3IOME

TBopua rpa npucyTHs B IiSUTBHOCTI TITEH 3 CAaMOT0 paHHBOT'O BiKY, TOMY BUXOBaTelli HECYTh
BIJIMOBIJANIGHICTE 32 T€, MO0 TITH MOIHS TP 3 TBOPYMUMH T4 KOHCTPYKTUBHUMU ITpaMH,
TOMY SIK B CY4acCHOMY CBITi JUIsl JIITEH € BaXXIMBUMH caMe€ Taki irpu, a He Oyab-sKi
BipTyaJIbHI.

Mera pobGotu Pozeumox i ¢opmysanns Kpeamuenocmi Oimeli OOWKLIbHO20 BIKY 8
meopyux iepax CUpoOyBaTH IMOKa3aTH OCOOJIMBOCTI PO3BUTKY KpEAaTHBHHUX 3H10HOCTEH,
KOMIIETEHIII1 Ta iX PO3BUTKY B TBOPYil AISUIBHOCTI JiTeH, BIKOM 3 4 10 6 pOKiB, B A3epKal
BUKOPUCTAHHS JPKEpeN crerianbHol JiTepaTypu. PoboTa ckinamaerbest 3 TphOX PO3JALUIIB, 3
SKUX Ha TIEPIIOMY eTali PO3rISIa€ThCS MATAHHS MO0 0COOIMBOCTI PO3BUTKY MHUIILICHHS
Ta KOTHUTIBHUX 3/1I0HOCTEH MITeH MOMIKIIFHOTO BIKY, Ha JPYrOMY €Talll pPO3IIYyKYIOThCS
PI3HOMAaHITHI BUAM TBOPYHUX ITOp Ta iX 3HAYEHHS y PO3BUTKY JITEH JOIIKUIBHOTO BIKYy Ha
OCHOBI JDKEpPEIT CIeIiaabHOT JIITepaTypH, TPETIH eTar 1€ IPOIIeC JOCIIHKEHHS Ha MPAKTHII],
HOTO pe3yabTaTH 1 BUBOIM.

CTOCOBHO Pe3yNbTaTiB JOCIIHKEHHS 00 TIPOIECY PO3BUTKY KpEaTUBHUX 3410HOCTEH,
MOXEMO CKa3aTH, IO 3 JOIIKUIBHOTO BiKy TBOpYA Ipa € OCHOBOIO JISIIBHOCTI IUTHHH, 1110
3abe3neuye popmyBaHHs i1 0cOOUCTOCTI. ['0JTOBHUM BHUIOM JiSTTHHOCTI Y IOIIKUTEHOMY BiIll
€ TBOpYa rpa, aJpke caMme B Hill 3apOJKYIOThCS Ta PO3BUBAIOTHCS TaKi HOBOYTBOPEHHS
JOIIKITPHOTO JUTHHCTBA, SIK-TO: 3HAKOBa (200 CHMBOJIIYHA) (DYHKIIISI CB1JIOMOCTI, aKTHBHA
ysiBa, 3JATHICTh JIO CaMOCTIMHOI isUIBHOCTI, yMIiHHS CaMOCTIHHO IUIaHyBaTH Ta
KOHTPOJIIOBATH BJACHY [ISUIbHICTb, 3aCBOEHHS HOPM CYCHUIbHOI MOBEHIHKH Ta
MapTHEPCHKOT B3a€EMO/Ii1, 3aTHICTh JISTH 3 BIACHOI BOJIi, BMIHHS MiAMOPSAIKOBYBaTH CBOT
OakaHHS JIOTII CIOXKETY I'PH Ta BUMOTaM irpOBUX MPaBHIL

KoHncTpykTuBHA rpa cripusie po3BUTKY 1HTENEKTY 1 MaiicrepHocTi. Lleit Buz irop 3HauHo
MiABUINY€E TBOpUl 3Ai0HOCTI aiTell. BpaxoByrodi JoBelneHi pe3ylbTaTu MOKEMO
CTBEPIKYBATH, 1110 TBOpYA I'pa MOBHHHA OYTH MOCTIHHOIO, I[OJICHHOK YaCTUHOIO AUTSYOL

IrpOBOI MiSITBHOCTI.
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1.sz. Melléklet
Kérdoiv

»Az 0vodas gyermek kreativitasanak fejlodése alkoto jatékokban”

A kitoltés helyszine:
(jaras, telepiilés név)

Kitoltés datuma:
Ovoda neve:
Csoport:
Csoportlétszam:
1) Hogyan értelmezi On a kreativitas fogalmat?
2) Ertékelje a csoport kreativitasi szintjét egy szammal 0-10-ig!
3) Sorolja fel az 6vodai csoportjaban taldlhato alkoto jatékokat!
4) Milyen alkoto jatékeszkozoket hasznal a gyermeki kreativitas fejlesztésében?
5) On szerint milyen kompetenciakat fejlesztenek az alkotd jatékok?
6) Milyen jatékban tapasztalja a leggyakrabban a gyermeki kreativitas megjelenését?
7) Irja le, milyen kreativ tevékenységeket szervez a gyermekek szamara?
8) Milyen gyakran szervez kreativ tevékenységeket a gyermekek szamara?
9) Mely alkotojatékot tartja a leghatékonyabbnak a gyermeki kreativitas fejlesztésére?
10)  Sorolja fel a csoport kedvenc alkotojaték tipusait! (Konkrétan nevezze meg azokat!)

11)  Sorolja fel a csoport kedvenc konstruéld jatékait!

12)  Mérte-e mar a gyermeki kreativitas szintjeit a csoportjaban? Milyen modszert
hasznélt ehhez?

13)  Miben tapasztalta a gyerekek probléma megoldd képességének megnyilvanuldsat
(megjelenését)?

K6szonom az egyiittmiikodést!



2. sz. Melléklet
Tehetségazonosito skala

Az alabbi trlapmintat (Balogh,Toth 1999, 30) felhasznalva értékelje egy tehetséges didkok
alkotta osztaly 0sszes tanuldjat! Hasonlitsa 0ssze, rendszerezze a kapott eredményeket sajat
szempontjai alapjan!

PEDAGOGIAI PROFIL

A tanul6 neve: Sziiletési ideje: Osztalya:
Datum: A programba valé felvétel datuma:

Az osztalyfonidk neve: Iskola:

Profil Alacsony Kozepes Magas

1 2 3 4 5
1. Sok étlete van

2. Mindenre tud valaszolni
3. Szokatlan, meglepd 6tletekkel hozakodik
elé (melyek nem mindig hasznosak)
4. Az eredeti tletett tovabb tudja fejlesztend,
a gyakorlatba is at tudja iiltetni
5. Az ok-okozati 6sszefiiggéseket felismeri
6. Valasztékosan fejezi ki magat
7. Az érzéseit szavakba tudja foglalni
8. Osszehasonlitasokat tesz és Gsszefliggé-
sekre mutat ra
9. Tobb alternativa esetén dénteni tud
10. Fogékony a felmertilé problémakra
11. Tud elemezni és értelmezni

12. Tudja a képességeit kamatoztatni a
problémamegoldast igénylo feladatokban

OSSZPONTSZAM:




3. sz. Melléklet
Pedagogiai Profil

»A gyermeki kreativitas fejlettségének szintje”
Utmutaté: Kérem, az aldbbi trlapon szerepld A kreativitds jellemzdi alapjan értékelje a
csoportjaba jar6 gyereket aszerint, hogy mely mértékben illik az ra. 4 Kreativ jellemzok

szintjei oszlopban, a megfelel6 szdmmal jelolt részben, tegyen egy X-et, a fejlettségi szintnek

megfelelden.
A gyerek monogramja: ............... Neme: Fiu, Lany Eletkora: ............
(O710] 010) o S Ovoda neve:

Kitoltés datuma:.......ceevveveeeneennnnen.

A Kkreativ jellemzok szintjei

(melyek nem feltétleniil hasznosak)

S/sz A kreativitas jellemzoi Alacsony | Kozepes Magas
1 2 3 4 5

1 Sok otlete van

2 Minden kérdésre van vélasza

3 Jaték soran gyakran vannak 0;j otletei

4 Az eredeti Otleteit gyakorlatban is meg tudja

valositani

Felismeri az ok-okozati 0sszefiiggéseket

Beszéde valasztékos

Erzéseit el tudja mondani szavakkal

Felismeri az 0sszefiiggéseket és a kiillonbségeket

O| 0| | O] W

Képes dontéseket hozni egyediil

10 | Eszreveszi és képes megoldani a problémaékat

11 | Megérti és végrehajtja az utasitasokat

12 | Képességeit felhasznalja a problémamegoldast

igényl6 feladatokban

OSSZPONTSZAM:

Koszonom a kozremiikodest!
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