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СУЧАСНІ ВИКЛИКИ ВИКЛАДАННЯ АРХЕОЛОГІЧНИХ ДИСЦИПЛІН У 
ВИЩІЙ ОСВІТІ, МОЖЛИВОСТІ ЗАСТОСУВАННЯ ЦИФРОВИХ ТЕХНОЛОГІЙ 

РАЦ Адальберт Йосипович, КРУЛЬКО Лариса Володимирівна. СУЧАСНІ ВИКЛИКИ 
ВИКЛАДАННЯ АРХЕОЛОГІЧНИХ ДИСЦИПЛІН У ВИЩІЙ ОСВІТІ, МОЖЛИВОСТІ ЗАСТОСУВАННЯ 
ЦИФРОВИХ ТЕХНОЛОГІЙ 

Проведене дослідження підтверджує, що сучасні виклики у викладанні археологічних 
дисциплін є комплексними та багатофакторними. Вони охоплюють системну фінансову 
вразливість, соціально-економічні бар’єри, а також когнітивні обмеження традиційних 
педагогічних методів, які не відображають просторову сутність археологічної науки. На 
основі аналізу системних викликів та можливостей застосування технологій, 
пропонуються ключові рекомендації для модернізації викладання археологічних дисциплін у 
вищій освіті.  

Ключові слова: археологія, вища освіта, цифрові технології, просторова 
компетентність, фахові компетентності, студентоцентрований підхід. 

RATS Adalbert Josypovych, KRULKO Larisa Volodymyrivna. CONTEMPORARY CHALLENGES IN 
TEACHING ARCHAEOLOGICAL DISCIPLINES IN HIGHER EDUCATION, OPPORTUNITIES FOR DIGITAL 
TECHNOLOGY APPLICATION 

This article provides a critical analysis of the multifaceted challenges facing the teaching of 
archaeological disciplines within the system of higher education. These challenges are identified as 
encompassing systemic financial vulnerability, inherited curricular inertia, and the pedagogical 
limitations of traditional text-based and two-dimensional teaching methods.  

The necessity for a radical modernization of the educational process is substantiated through 
the targeted integration of digital technologies, particularly extended reality and 3D modeling 
technologies. 

Drawing upon theories of visual and spatial learning, it is argued that these technologies are 
capable of providing embodied interaction, which is critically important for the formation of 
professional competencies, as archaeology is inherently a spatial discipline. Specific attention is 
given to strategies for overcoming the key implementation barriers, which include the high cost of 
infrastructure, the necessity for targeted training of teaching staff, and the development of ethical 
standards for digital data governance. 

The article proposes institutional recommendations aimed at introducing coordinated, student-
centered, and financially balanced approaches to the digital transformation of archaeological 
education in Ukraine. 

The digital principle is that digital technologies, especially XR and 3D modeling, offer a single, 
theoretically grounded mechanism to overcome these limitations, significantly enhancing students’ 
spatial competence and providing a more realistic understanding of the archaeological context. 
Furthermore, digital archaeology serves as a powerful integrative course that combines the 
humanities with STEM disciplines. 
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Постановка та обґрунтування актуаль-

ності проблеми. Стрімкий розвиток археоло-
гічної науки докорінно змінив методи збору, 
аналізу та інтерпретації первинних даних. 
Сучасна археологія активно використовує 
дистанційне зондування, географічні інфор-
маційні системи (ГІС), тривимірне скану-
вання, великі бази даних та ряд інших методів 
різних наукових галузей. Ця технологічна 
акселерація висуває невідкладні вимоги до 
системи вищої освіти, яка повинна забез-
печувати формування фахівців, готових до 
роботи з комплексними, багатошаровими 
масивами інформації. 

Проте методологічні підходи, що тради-
ційно використовуються у викладанні 
археологічних дисциплін, часто демон-
струють недостатню гнучкість, що приз-
водить до розриву між академічною підготов-
кою та потребами сучасної наукової та 
прикладної практики. Потреба в зміні 
парадигми викладання є очевидною, оскільки 
традиційне навчання, орієнтоване на переказ 
фактів, має низький показник запам’ято-
вування, тоді як мультисенсорний та прак-
тичний досвід, який пропонує археологія як 
інтегративна дисципліна, значно підвищує 
ефективність. Відповідно, дослідження є 
актуальним і необхідним для систематизації 
викликів та обґрунтування застосування 
цифрових технологій як каталізатора модер-
нізації, що відповідає високим стандартам 
сучасної науки. 

Аналіз останніх досліджень і публі-
кацій. Аналізом проблеми викладання 
археологічних дисциплін у вищій освіті, 
можливості застосування цифрових техноло-
гій займалися науковці О. Барнінець, П. Го-
рохівський, І. Казак, C. Пивоваров, О. Подо-
бєд, С. Пустовалов та ін.  

Мета статті полягає у систематизації та 
аналізі сучасних викликів викладання архео-
логії у вищій освіті та обґрунтуванні 
теоретико-практичних засад застосування 
цифрових технологій як каталізатора модер-
нізації та формування фахових компе-
тентностей. 

Виклад основного матеріалу дослід-
ження. Системні виклики та дисциплінарна 
вразливість археології у вищій освіті. Про-
блеми викладання археології мають глибоке 
історичне коріння. Історія виникнення і 
розвитку навчальних дисциплін є ключовою 
для розуміння становлення освітнього 
процесу. Історична фрагментація призвела до 

формування стійкої інституційної спадщини, 
де археологія тривалий час розглядалася як 
допоміжна або додаткова дисципліна до 
загального курсу історії. Це інституційне 
успадкування створює передумови для су-
часної курикулярної інерції. Окрема гілка 
сучасних викликів полягає на тому, що на 
інституційному рівні археологія зіштов-
хується з критичною фінансовою вразли-
вістю. В контексті високих витрат на необ-
хідні інвестиції, що включають дороге 
цифрове обладнання, витрати польових сезо-
нів та інше, жоден окремий університет не 
має достатнього стимулу взяти на себе повні 
витрати. До речі, це явище характерне також 
для розвинених західних країн [4]. У 
результаті виникає ризик того, що системно 
необхідні інвестиції для підтримки якісної 
підготовки фахівців у цій сфері просто не 
будуть доступні. 

Ця фінансова вразливість критично поси-
люється високою вартістю впровадження 
цифрових технологій, які обґрунтовано необ-
хідні для модернізації. Виникає замкнене 
коло: для вирішення педагогічних проблем 
(застарілі методи) потрібні цифрові інстру-
менти, але ці інструменти вимагають 
інвестицій, які система вищої освіти струк-
турно нездатна забезпечити через відсутність 
захищеного фінансового статусу. Це при-
зводить до хронічного недофінансування та 
використання застарілих методів. 

Формування фахових компетентностей в 
археології неможливе без практичного досві-
ду, зокрема участі в археологічних експе-
диціях та польових школах. Однак, експедиції 
та польові школи часто є фінансово 
недоступними. Крім витрат на польові робо-
ти, базова участь у сучасній вищій освіті 
вимагає значних особистих витрат на 
технології.  

Оскільки практичний досвід та польова 
компетентність мають першорядне значення, 
високі фінансові бар’єри фактично призво-
дять до системної невдачі у забезпеченні 
справедливого та рівного формування компе-
тентностей. Це вимагає розгляду цифрових 
альтернатив, таких як віртуальні симуляції, 
які, незважаючи на високі початкові витрати 
на впровадження, стають етично необхідним 
інструментом для зменшення ексклюзивності 
традиційної польової роботи [8]. 

Сучасна освітня парадигма вимагає 
переходу від традиційного, лекційно-орієнто-
ваного викладання до студентоцентрованого 
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підходу, який зосереджується на розвитку 
практичних та фахових компетентностей. Це 
включає ефективні методи організації та 
контролю самостійної роботи. 

Крім того, археологія володіє унікальною 
цінністю як інтегративна дисципліна. Її 
викла-дання не повинно обмежуватися штуч-
но ізольованими історичними рамками. Ар-
хеологія є мотивуючим, практичним та експе-
риментальним способом інтеграції різнома-
нітних, часто штучно розділених предметів, 
включаючи природничі науки (біологія, науки 
про Землю), фізичні науки, математику, 
комп’ютерні науки, соціальні дослідження та 
мовні навички. Викладачі все частіше 
визнають, що мультисенсорний досвід значно 
підвищує рівень засвоєння інформації порів-
няно з пасивним засвоєнням фактів з 
підручників [7].  

Теоретичні основи інтеграції цифрових 
технологій у навчальний процес. Археологія, 
за своєю суттю, є візуальною та просторовою 
дисципліною. Вона вимагає від фахівців 
здатності не лише описувати об’єкти, але й 
розуміти їхній контекст, стратиграфію та 
взаємозв’язок у тривимірному ландшафті. 
Однак, традиційні інструменти аудиторного 
навчання, за винятком музейної роботи чи 
польових поїздок, переважно обмежуються 
текстовими або двовимірними абстракціями 
первинних археологічних даних. Водночас 
необхідно обов’язково підкреслити, що існу-
вання цифрових археологічних баз даних має 
фундаментальне значення для підготовки 
фахівців майбутнього. Ці бази даних можна 
розвивати, і вони дають повну картину 
археологічних знань про певний регіон чи 
країну [5]. 

Отже, традиційні інструменти аудитор-
ного навчання є однією з головних педа-
гогічних перешкод, оскільки 2D-презентації 
не можуть повною мірою передати складність 
та глибину взаємозв’язків між артефактами, 
простором та ландшафтом. Зменшення склад-
ності до двовимірного плану або тексту може 
призвести до поверхового засвоєння мате-
ріалу, що суперечить потребі у формуванні 
компетентності просторового мислення, яка є 
критичною для археолога (наприклад, 
зчитування координат, карт та графіків) [2]. 

Інтеграція цифрових 3D та XR-
технологій (віртуальна, доповнена та змішана 
реальність) забезпечує необхідну теоретичну 
основу для подолання обмежень традиційної 
педагогіки. Ці технології утримують потен-
ціал для взаємодії з інформацією у спосіб, 
який максимально точно відображає справ-
жню тривимірну та візуальну природу архео-

логічних об’єктів, просторів та ландшафтів. 
На відміну від пасивного перегляду 2D-
зображень, XR дозволяє студентам активно 
взаємодіяти із симульованим середовищем, 
наприклад, орієнтуватися у реконструйованих 
історичних місцях або маніпулювати 3D-
моделями артефактів. Така активна взаємодія 
значно покращує розуміння простору та 
візуального контенту, оскільки вона активує 
той самий тип когнітивних механізмів, що й 
реальні польові роботи. Таким чином, 
цінність XR полягає не просто у «візуа-
лізації», а у «симуляції фізичної присутності», 
що є життєво важливим для дисциплін, які 
вимагають реконструкції та контекстуального 
аналізу [6]. 

Археологія, збагачена цифровими інстру-
ментами, не лише формує фахові компе-
тентності, але й має значні вторинні переваги, 
розвиваючи універсальні навички аналізу та 
просторового мислення. 

Практичне застосування цифрових ме-
тодів у викладанні археології. Технології XR, 
особливо віртуальна реальність (VR), ство-
рюють тривимірні репрезентації реальних або 
уявних локацій, забезпечуючи переконливе 
відчуття реалізму, що ілюструє їхній потен-
ціал для історичної реконструкції, посилення 
взаємодії та гейміфікованого навчання. 

Віртуальні лабораторії та симуляції набу-
вають критичного значення як інструмент 
пом’якшення викликів, пов’язаних із досту-
пом до реальних польових робіт. В умовах, 
коли фізичні експедиції є фінансово недо-
ступними або стикаються з ризиками безпеки 
(що особливо актуально для українських 
освітніх закладів в умовах війни), VR-
середовища можуть високоякісно імітувати 
складні умови розкопок. Вони дозволяють 
студентам відпрацьовувати ключові навички. 
Здатність VR/AR забезпечувати високоточні, 
віддалені та безпечні симуляції стає не просто 
педагогічною перевагою, а механізмом освіт-
ньої стійкості, гарантуючи безперервність 
формування фахових компетентностей навіть 
у кризових ситуаціях [3]. 

Особливе значення має етичний вимір. 
Майбутні фахівці повинні усвідомлювати 
етику та відповідальність управління цифро-
вими даними. Вони мають бути навчені 
критично мислити про цифрову спадщину: як 
технології сприяють або перешкоджають від-
криттям, і куди найкраще спрямувати зусилля 
та ресурси. Це гарантує, що цифрова 
трансформація буде не лише ефективною, але 
й відповідальною [7]. 

Подолання бар’єрів впровадження та 
розробка стратегій модернізації. Незва-
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жаючи на очевидні педагогічні переваги, 
широкомасштабне впровадження цифрових 
технологій в археологічну освіту стикається з 
серйозними інфраструктурними та фінан-
совими бар’єрами. Основні перешкоди вклю-
чають значну вартість придбання та обслуго-
вування передового обладнання, а також 
необхідність розробки надійних стратегій 
управління даними. 

Для подолання цих фінансових перешкод 
необхідно впроваджувати інституційні стра-
тегії. Однією з найбільш ефективних є модель 
співпраці та спільного використання витрат із 
залученням потужного наукового потенціалу 
дослідних інститутів до освітнього процесу, 
що дозволяє спільно використовувати дороге 
обладнання, лабораторії та висококваліфі-
кованих фахівців. Така співпраця академічної 
науки та сучасної вищої освіти гарантує 
високий рівень знань і пом’якшує фінансовий 
тягар [1]. 

Навіть найсучасніше обладнання не 
принесе очікуваної освітньої віддачі, якщо 
викладацький склад не володіє достатньою 
цифровою компетентністю та розумінням 
того, як інтегрувати технології відповідно до 
сучасних педагогічних теорій. Необхідна 
цільова підготовка викладачів, що фокусу-
ється не лише на технічній майстерності 
(наприклад, у використанні програмного 
забезпечення для 3D-моделювання), але й на 
педагогічних результатах. Навчання повинно 
бути спрямоване на те, як цифрові ресурси 
можуть бути використані для досягнення 
конкретних цілей формування компетент-
ностей, визначених в освітніх програмах. Це 
дозволить перейти від ситуативного викорис-
тання технологій до їхньої глибокої, 
теоретично обґрунтованої інтеграції в освіт-
ній процес. 

Цифровий принцип полягає в тому, що 
цифрові технології, особливо XR та 3D-
моделювання, пропонують єдиний, теоретич-
но обґрунтований механізм для подолання 
цих обмежень, вони значно підвищують 
просторову компетентність студентів та 
забезпечують більш реалістичне розуміння 
археологічного контексту. Крім того, цифрова 
археологія слугує потужним інтегративним 
курсом, що поєднує гуманітарні науки із 
STEM-дисциплінами. 

На основі аналізу системних викликів та 
можливостей застосування технологій, пропо-
нуються наступні ключові рекомендації для 
модернізації викладання археологічних дис-
циплін у вищій освіті: 

- стратегія спільного інвестування та 
ресурсної оптимізації: lля подолання високої 

вартості інфраструктури необхідно прийняти 
моделі спільного використання витрат. Інсти-
туції повинні поглиблювати співпрацю з 
потужними дослідницькими центрами, щоб 
спільно фінансувати придбання та експлуа-
тацію дорогого цифрового обладнання (VR-
лабораторії, 3D-сканери); 

- модернізація освітніх програм з акцен-
том на управління даними та етику; 

- цільове підвищення кваліфікації: обо-
в’язкова підготовка викладацького складу має 
бути сфокусована на застосуванні цифрових 
інструментів відповідно до педагогічних 
теорій візуального та просторового навчання. 

Це забезпечить, що технології будуть 
використовуватися для максимізації освіт-
нього впливу та формування фахових 
компетентностей у студентоцентрованому 
форматі; 

- забезпечення освітньої справедливості 
через віртуальні симуляції: необхідно запро-
вадити високоякісні VR/AR симуляції як 
обов’язковий компонент практичної підго-
товки, що дозволить зменшити соціально-
економічні бар’єри доступу до необхідних 
практичних навичок. 

Втілення цих рекомендацій дозволить 
українській вищій освіті ефективно відпо-
вісти на виклики сучасності та підготувати 
нове покоління археологів, які володіють 
фаховими компетентностями, необхідними 
для роботи у глобальному цифровому сус-
пільстві. 

Висновки та перспективи подальших 
розвідок напряму. Проведене дослідження 
підтверджує, що сучасні виклики у викла-
данні археологічних дисциплін є комплекс-
ними та багатофакторними. Вони охоплюють 
системну фінансову вразливість, соціально-
економічні бар’єри, а також когнітивні 
обмеження традиційних педагогічних мето-
дів, які не відображають просторову сутність 
археологічної науки. 
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